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    Пролог – По Дороге Домой Я Перенесся В Другой Мир

    Когда я был ребенком, моей мечтой было стать пожарным.
Причина была проста: я видел по телевизору документальный
фильм о пожарных. Я подумал, что это круто - спасать людей из горящих зданий.
Однако это было всего лишь восхищение ребенка, который не
знал реальности.
Когда мы взрослеем, мы узнаем о других аспектах этой
героической работы, и, оценив наши собственные способности, мы нередко
отклоняемся от своих мечтаний. На самом деле, это, наверное, нормально.
Я... Коу Косака, был одним из тех обычных людей.
Теперь, в возрасте двадцати девяти лет, я стал обычным
работягой.
Я работал в IT-компании, и там было много
"пожаров". Например, разработка системы была отложена, лицо,
ответственное за проект, исчезло, или возникла проблема с лицом, ответственным
за клиентскую часть.
В компании также существовало подразделение по борьбе с
"пожарами", которое специализировалось на тушении “пожаров”, и я был
его членом.
Это был так называемый “огнетушитель”.
Я испытывал огромное чувство выполненного долга, когда мне
каким-то образом удавалось решить проблему, и это было неплохое чувство, когда
окружающие меня люди благодарили и хвалили меня.
Но в то же время я чувствовал разочарование из-за того, что
мы всегда отставали, когда дело касалось проблем.
Спасательная команда будет отправлена только после того, как
проект загорелся, но ущерб был бы намного меньше, если бы мы могли предпринять
упреждающие действия на ранних стадиях проблемы.
Однако мир устроен по-другому. Пока вы пытаетесь потушить
один пожар, появляется другой. В результате мы всегда оказываемся на шаг
позади.
Не слишком ли много у нашей компании "огнеопасных"
проектов? Они взорвутся и уничтожат всю компанию.
-“Не было бы лучше, если бы мы действительно взорвались...?”
Ой. Я случайно произнес это вслух.
Я ехал последним поездом после завала на работе и поспешно
огляделся, но в том же купе больше никого не было.
Слава богу. Я не хотел, чтобы кто-нибудь подумал, что я
сумасшедший.
-“Наверное, я устал”.
С тех пор как я начал работать, я целыми днями мотаюсь
туда-сюда между домом и работой. Было бы лучше, если бы зарплата была выше, но,
к сожалению, это была черная компания.
Меня просто используют при очень низкой зарплате.
Моим хобби были игры, но я был так занят, что в наши дни
даже не мог играть в игры с приложениями на своем смартфоне.
В то же время последние тенденции оставляли меня позади, и
проверка новых релизов превратилась в рутинную работу.
-“Это было очень давно...”
Раньше я ходил по магазинам приложений и лазил новостным
сайтам в поисках интересных игр, но теперь у меня нет на это сил.
Я думаю, это из-за моего плотного рабочего графика и...
моего возраста?
В следующем году мне исполнится тридцать, и я стал стариком.
Я скучал по своим школьным дням, когда я не спал всю ночь,
играя в игры. Если бы я мог вернуться в те дни, я бы с удовольствием это
сделал.
──Пока я думал об этом, я проваливался в глубокий сон в
последнем поезде.
* * *
-“...Где я нахожусь?”
Следующее, что я осознал, - я плыл в темноте.
Некоторое время назад я ехал в поезде, но что, черт возьми, произошло?
Когда я наклонил голову, передо мной внезапно появился
полупрозрачный экран. Это было похоже на окно сообщения из видеоигры, и на нем
был текст.
Теперь вы будете призваны в другой мир. Пожалуйста, выберите
желаемую работу из следующих вариантов.
Герой: Воин с великой судьбой.
Король демонов: Темный правитель, который действует по
своему желанию.
Мудрец: Волшебник, который подавляет все своей необычайной
магической силой.
Странный вопрос, подумал я, обдумывая каждый вариант.
Герой? Я не чувствую, что могу исполнить свое великое
предназначение. Нет, спасибо такой неприятности.
Король демонов? Быть королем звучит как заноза в заднице, и
я, вероятно, просто потерплю поражение от героя. Это флаг смерти, как бы вы на
это ни смотрели.
Мудрец? Нет, я недостаточно умен. Если бы я был умным, я бы
не устроился на работу в черную компанию.
В заключение, я не думаю, что хочу быть кем-то из избранных.
-“Можно ли не выбирать ни одного из них?”
Когда я пробормотал это, окно сообщения исчезло... и
появилось новое окно.
Скрытый вариант “4. Выберите ни один из них” не был выбран.
Поздравляю! Вы нашли скрытый выбор, и вам будет
предоставлена нестандартная способность!
...А?
Скрытый выбор? Нестандартная способность?
Пока я был озадачен неожиданным поворотом событий, появилось
следующее сообщение.
Теперь вы будете перенесены в другой мир. Да пребудут с вами
благословения богов и духов.
В то же время пейзаж вокруг меня сильно изменился.
Темнота внезапно рассеялась, и я увидел, что нахожусь в
лесу.


    Я Получил Читерский Навык В Другом Мире

    Прежде чем я осознал это, я оказался в незнакомом лесу. В
лесу царила теплая атмосфера, сквозь деревья пробивался солнечный свет.
Вдалеке я слышу щебетание птиц.
-“Что здесь происходит?”
Я вообще не мог разобраться в ситуации. Куда исчез поезд, на
котором я ехал? Предполагалось, что рельсы должны были проходить прямо через
центр города, так почему же я вдруг свернул в лес?
Первым ответом, пришедшим на ум, было то, что я сплю, но все
было слишком реально, от листьев, колышущихся на ветру, до запаха зелени, который
щекотал мой нос.
-"...Это действительно другой мир?”
Мне было трудно в это поверить, но я проверил свою
внешность.
Я все еще был одет в свой костюм, но, к моему удивлению, все
содержимое моих карманов исчезло.
Мой смартфон, бумажник, ключи, носовой платок, салфетки…
ничего не осталось.
Я полагаю, это к лучшему, что у меня все еще есть моя
одежда, но я не мог не чувствовать себя немного обескураженным.
Я подумал, может все вещи просто выпали из карманов.
Когда я огляделся, в поле моего зрения внезапно появилось
нечто неожиданное.
Это было окно статуса, совсем как в RPG.
В нем указаны мое имя, возраст, пол, раса, уровень, HP, MP и
навыки.
Уровень 1, HP 50, MP 1000
И в общей сложности восемь навыков: [Трансмигратор], [Полная
помощь], [Создание], [Сноровка], [Божественный глаз ремесленника], [Ящик с
предметами], [Демонтаж] и [Оценка].
MP необычайно высок по сравнению с HP, и количество навыков
также невероятно велико для первого уровня.
Может быть, это связано с вышеупомянутой нестандартной
способностью?
Когда я посмотрел на окно статуса, рядом с MP появилось
новое окно.
МР: Это числовое значение магической силы Коу Косаки. Это
относительная величина, где 100 - это магическая сила обычного мага. 1% от
максимального значения восстанавливается в секунду.
Прямо рядом с MP, когда я посмотрел на [Tрансмигратор] в
списке навыков, появилось еще одно окно.
[Трансмигратор] (Ранг 99) Особым умением обладают те, кто
перешел из другого мира. В дополнение к значительно улучшенным физическим
способностям, умственной силе, интуиции и потенциалу роста, это также дает
знание языка этого мира. Ранг определяется сложностью исходного мира. Чем выше
значение, тем больше компенсация. Максимальное значение равно 99.
Я снова и снова перечитываю описание MP и [Tрансмигратора].
Количество магической силы, маг, другой мир, трансмигратор,
исходный мир…
По этим фразам я догадался, что действительно попал в другой
мир.
-“Разве это не какая-то выдумка?”
Что ж, я бы солгал, если бы сказал, что не был счастлив, и
мое волнение и предвкушение были намного сильнее, чем моя тревога.
Это первый раз за долгое время, когда я почувствовал, как
мое сердце заплясало от радости, и я прочитал описания других навыков.
[Полная помощь]: навык, который помогает пользователю в
различных аспектах его потусторонней жизни.
Благодаря [Полной помощи] мой статус и другая информация
отображаются в окне. Кажется, это в формате, похожем на RPG, чтобы мне было
легче понять. Также кажется, что он автоматически переводит язык этого мира на
японский.
После прочтения всех объяснений о [Создании], [Сноровке],
[Божественном Глазе Ремесленника], [Ящике с предметами], [Демонтаже] и [Оценке]
появилось еще одно окно.
Вы хотите активировать [Полную помощь] и выполнить быструю
установку ваших навыков? Это позволит вам свободно обращаться с навыками.
Ответом было, конечно же, “Да”.
Я киваю, и окно исчезает в мгновение ока. Через несколько
секунд я почувствовал, как что-то потекло мне в затылок.
Это длилось всего мгновение, но вскоре я понял, что,
естественно, понимаю характеристики и использование каждого навыка. Это было
так, как если бы в мой мозг было добавлено новое приложение.
Установка завершена. Спасибо, что уделили мне время.
По-видимому, установка была успешно завершена.
Теперь, когда навыки доступны, давайте проведем эксперимент.
-“Прежде всего, давайте попробуем… [Ящик с предметами].”
Это навык, который позволяет вам хранить предметы в
подпространстве, а размер подпространства зависит от вашего ранга навыка.
В моем случае это ранг EX, и вместимость неограниченна.
Кажется, что для того, чтобы переместить вещи, необходимо прикоснуться к ним.
-“Давай пока попробуем вон то дерево”.
Я потянулся к ближайшему дереву и подумал о хранилище. Сразу
же после этого вокруг моих ног появился круг света радиусом около метра.
Внутри круга был узор, который выглядел как… магический
круг, комбинация кругов и треугольников.
Он светился золотым сиянием.
В следующий момент дерево, к которому я прикасался, было
окутано светом ─ и втянуто в магический круг.
Это длилось всего долю секунды. Магический круг исчезает, и
вместо него появляется новое окно.
В окне отображается содержимое поля [Элемент], а вверху
написано “Дерево Хикино х 1”. Должно быть, это то самое дерево, которое я
только что сохранил.
Это не хиноки (японский кипарис), а хикино, что немного
сбивает с толку.
Как бы то ни было, давайте попробуем другой навык.
Следующий - [Демонтаж]. Это навык, который разбирает туши
монстров, чтобы их можно было использовать в качестве материалов или пищи.
Похоже, что его также можно использовать на дереве Хикино. Когда я использовал
его, дерево Хикино превратилось в пять кусков “дерева Хикино”.
Теперь, лично для меня, навык, который приходит после этого.
[Создание].
Говоря о том, какой эффект это оказывает, описание выглядит
следующим образом.
[Создание] (Ранг 1) Сила Бога Творения заключена в Коу
Косаке как навык. Это высочайший уровень производственного мастерства. Он
потребляет материалы и создает новые предметы. Предметы, созданные с помощью
этого навыка, получают специальные эффекты и имеют гораздо более высокое
качество, чем обычно. Чем выше ранг навыка, тем шире диапазон предметов,
которые вы можете создавать.
Фраза “Сила Бога Творения” щекочет мое сердце чууни, и у
меня такое чувство, что будут созданы какие-то удивительные предметы. Я с
нетерпением жду этого.
Теперь “Дерево Хикино”, которое я только что хранил в [Ящике
с предметами], похоже, можно использовать в качестве материала для [Создания].
В новом окне отобразился рецепт для [Создания].
Дерево Хикино х 1 → Палка Хикино х 5
Это была не палка Хиноки (японский кипарис)... это была
палка Хикино.
Это немного знакомая фраза, но давайте все равно ее
произнесем.
-“[Создание]!”
Мне не нужно было произносить это вслух, но я кричал это изо
всех сил. Хотя на самом деле я этого не осознавал, возможно, я был взволнован.
Когда я проверил ящик с предметами, я обнаружил, что дерево
Хикино исчезло, а на его месте было добавлено пять палочек Хикино.
Палка Хикино: Палка, сделанная из дерева Хикино. Древесина
Хикино прочна и огнестойка, а ее характеристики еще больше усиливаются за счет
эффекта, который она дает.
Гарантированный эффект: 《Долговечность
A》《Негорючесть S+》
Я создал предмет, который,
по-видимому, является отличным строительным материалом.
Пока я думал об этом, появилось еще
одно окно с сообщением.
Благодаря приобретению опыта навыка,
[Создание] теперь имеет 2 ранг. Навык улучшен. Количество рецептов увеличено.
Упс, кажется, мой ранг навыка был
повышен.
Я думаю, что это немного слишком
просто, но я, честно говоря, рад, что количество рецептов увеличилось.
Но все же…
С недавнего времени многие окна
открывались и закрывались, но, как и ожидалось, они мешают обзору.
Я задавался вопросом, могу ли я
что-нибудь с этим сделать… когда на этот раз в моей голове раздался голос.
Это был неорганический, ясный, похожий
на объявление тон голоса.
Переключение из режима окна в режим
изображения.
Что такое режим изображения?
Когда я наклонил голову, все окна,
которые до этого были открыты, сразу исчезли.
Вместо этого в моем сознании возник
тот же образ.
Это странное ощущение, но, вероятно,
так удобнее, потому что оно не загораживает мне обзор.
-“О, я помню, что есть еще рецепты для [Создания]...”
Как будто в соответствии с моими
мыслями, в моем сознании открылось новое окно.
Дерево Хикино х 1 → Деревянный топор
Хикино х 1
Когда я выполнил это, я обнаружил,
что “Деревянный топор Хикино” был добавлен в [Ящик с предметами].
Это выглядело как оружие, но мне
было интересно, на что будут похожи его характеристики.
Вот тут-то и пригодится [Оценка].
Он сообщит вам общую информацию о
любом предмете или монстре.
Деревянный топор Хикино: Острый деревянный топор, вырезанный
опытным мастером по дереву. Его острота близка к остроте металлического топора.
Предоставленный эффект: 《Критический
бросок A+》《Коррекция попадания S+》
О, это выглядит довольно сильно.
Основываясь на предоставленных
эффектах, кажется, что бросать его - правильный способ его использования.
-“Давай попробуем”.
Мысленно я открываю список [Ящик с
предметами].
Когда я выбрал Деревянный топор
Хикино, вокруг моей правой стороны появился маленький магический круг.
Он связан с подпространством [Ящика
с предметами].
Я достал Деревянный Топор Хикино из
магического круга.
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Это был первый раз, когда я держал в руках оружие, которое
на самом деле было оружием, поэтому я не знал, как с ним обращаться.
-“Вот тут-то и пригодится навык [Сноровки]”.
Это навык, который позволяет вам использовать любой предмет
по своему желанию.
Когда я активировал его, я почувствовал странное ощущение.
Деревянный топор в моей правой руке идеально подходит, как
будто он является продолжением моего тела. Я интуитивно знал, что мне нужно
делать с деревянным топором.
Я нацелился на большой камень на некотором расстоянии и
метнул деревянный топор.
-“Хааа!”
Деревянный топор крутанулся в полете и ударился о камень,
издав громкий звук.
Результат был поразительным: скала раскололась пополам в
обоих направлениях. Деревянный топор воткнут в землю за ним.
-“...Разве не странно, что дерево может расколоть камень?”
Это немыслимо с точки зрения здравого смысла землянина, но
если бы мне пришлось объяснять причину, то это было бы из-за предоставленного
эффекта《Критический Бросок A+》
Это другой мир, и здесь могут
действовать иные законы, чем на Земле.
Итак, что мне теперь делать?
С точки зрения безопасности и сбора
информации, я думаю, мне следует поискать человеческую деревню.
Однако в этом мире есть статусы и
навыки, похожие на RPG, и было бы неудивительно, если бы существовали монстры.
Что, если я столкнусь с могущественным
монстром?
Деревянный топор хикино силен, но
опасно быть слишком самоуверенным.
...Давайте немного повысим ранг [Создания] здесь и получим
еще немного снаряжения.
* * *
“[Создание], [Создание],
[Создание]...!”
И поэтому я использовал деревья
Хикино, которые росли в окрестностях, в качестве материалов и продолжал
набираться опыта для [Создания].
В результате моих усилий он уже
достиг 5-го ранга.
-“Возможно ли повысить свой ранг еще больше?”, - пробормотал
я себе под нос, оглядывая окрестности, где вид полностью прояснился.
Благодаря различным тестам, которые
я пробовал, у меня есть разумное понимание [Создания].
Ниже приводится краткий вывод.
Во-первых, опыт получается только
тогда, когда вы используете новый рецепт для [Создания].
Во-вторых, когда значение опыта
достигнет определенного значения, ранг будет повышен.
В-третьих, повторяя существующий
рецепт снова и снова, вы не приобретете никакого опыта.
В настоящее время существует восемь
рецептов, в которых в качестве материала используется дерево Хикино.
В дополнение к палке и деревянному
топору, есть также деревянные мечи, деревянные копья, деревянные молотки, набор
посуды, стол и стул.
Каждый из них имел сильные эффекты,
такие как "Усиление удара S +" или "Усиление оглушения S".
Кстати, "Усиление оглушения
S" - это эффект, предоставляемый “Стулу Хикино”.
Почему, из всех вещей, стул может
иметь оглушающий эффект?
Другой мир - страшный.
-“...Пришло время двигаться дальше”.
Солнце все еще стояло высоко в небе,
но рано или поздно наступит ночь. Я хотел избежать ночевки под открытым небом
и, если возможно, хотел добраться до деревни, пока солнце еще не взошло.
Я пробирался через лес, отмахиваясь
от травы, которая росла вокруг меня.
Я не знал точного времени, потому
что мой смартфон куда-то исчез, но я, наверное, шел около часа.
Обычно мне не терпелось бы
отдохнуть, но почему-то я совсем не чувствовал усталости. Это делало прогулку
более приятной, и у меня было больше времени, чтобы оценить окружающий пейзаж.
-“Это сила леса...!”
Это была шутка, но я уверен, что это
было потому, что мои физические способности были усилены навыком
[Трансмигратор].
В дополнение к этому, мои пять
чувств также были обострены: мое зрение было очень ясным, и мои уши слышали
очень хорошо.
-“Хмм?”
Мне показалось, что я услышал чей-то
голос и остановился. Я навострил уши в направлении голоса и сосредоточил свое
внимание.
──Уаааааааа!
На этот раз я услышал мужской крик
более отчетливо.
Я не мог понять, что происходит, но
я был уверен, что там был человек.
-“Давай-ка проверим".
У меня было предчувствие, что это
будет опасно, но это было лучше, чем бродить по лесу, не зная, что делать.
Я достал деревянный топор хикино на
случай, если на меня что-нибудь нападет.
Это связано с тем, что можно
атаковать на расстоянии с предоставленными эффектами "Критический Бросок A
+" и "Коррекция попадания S +".
С топором наготове я пошел в
направлении голоса, и в конце концов лес расчистился, и картина сменилась.
Это был луг.
Примерно в 20 метрах от леса, в
котором я стоял, через него проходила дорога, и монстр атаковал фургон.
Это был гигантский медведь, и от шеи
вниз он был покрыт предметом, похожим на броню.
-"Н-не подходи! Отойди от меня!
Там был маленький толстый человечек,
державший меч спиной к фургону, вероятно, пытаясь защитить свой груз.
Мечи и щиты лежали на земле вокруг
него, и вдалеке я мог видеть трех мужчин, убегающих в панике. Все они были
одеты в легкую броню. Вероятно, они были телохранителями фургона.
Я активировал [Оценку] на медведе.
Затем в мою голову хлынула следующая
информация.
Бронированный медведь: Монстр в
форме медведя со стальным внешним телом. Он жаждет боя.
Он жаждет боя. Это опасный медведь,
эй.
Этот человек, цепляющийся за груз,
может быть владельцем фургона, судя по его одежде, похожей на одежду торговца?
Он держал меч, но его поза была
неуклюжей. Было очевидно, что он не привык драться.
К счастью, медведь был занят
торговцем и вообще не заметил меня.
Если я хотел сбежать, то сейчас у
меня был шанс.
Говоря реалистично, мне, вероятно,
следует убраться отсюда как можно быстрее.
Тем не менее, у меня в руках много
читерских предметов.
Если я воспользуюсь ими, то,
возможно, смогу помочь торговцу.
-"...Если я брошу его здесь, у меня останется
неприятный осадок".
Я крепко сжал деревянный топор
хикино.


    Я Познакомился С Богатым Торговцем

    Раньше я восхищался пожарными.
Они выглядели как герои, когда я увидел пожарных, спасающих
людей из охваченных огнем зданий, и я хотел быть одним из них.
Хотя я и отказался от этой мечты, я хочу быть таким
человеком, который может протянуть руку помощи нуждающемуся, и если есть
кто-то, кому я могу помочь, я хочу помочь ему.
Бронированный Медведь громко зарычал и собирался прыгнуть на
торговца.
Берегись!
Я немедленно выбежал и активировал свой навык [Сноровка].
В этот момент я превратился в опытного пользователя топора.
На бегу я взмахнул деревянным топором хикино и отбросил его в сторону!
Деревянный топор полетел, как бумеранг, вращаясь с большой
скоростью, и отрубил голову Бронированному Медведю, который скалил клыки на
торговца сбоку.
Голова Бронированного Медведя падает на землю.
Его тело стояло там, из порезанной поверхности фонтаном била
кровь, а затем оно с глухим стуком рухнуло.
Сразу же после этого я слышу голос в своей голове.
Приобретая этот опыт, вы теперь достигаете 8-го уровня. Ваши
HP и MP были увеличены, ваши физические способности улучшились.
Изначально я был 1-го уровня, но это было внезапное
повышение.
Может быть, Бронированный Медведь на самом деле был монстром
класса босса в смысле RPG?
Мой HP вырос с 50 до 120, а мой MP с 1000 до 1700.
Величина увеличения МП просто возмутительна, поэтому в
какой-то момент я хотел бы научиться какой-нибудь магии.
Теперь Бронированный Медведь был мертв, его шея и тело были
аккуратно отделены.
Торговец был озадачен внезапным поворотом событий, но когда
он в конце концов заметил мое присутствие, он склонил голову и сел,
ссутулившись. Должно быть, он потерял самообладание после того, как освободился
от своего страха.
Я бросился к торговцу и протянул ему руку.
-“Вы в порядке?”
-“Д-да… Спасибо за то, что спасли меня из этой опасной
ситуации. Вы спасли мою жизнь.”
Торговец, пошатываясь, поднялся на ноги и поблагодарил меня.
Мне неловко, что меня называют спасителем, но неплохо, когда
тебя благодарят.
* * *
После нескольких слов благодарности торговец представился.
-“Я хотел бы поблагодарить вас за вашу помощь. Меня зовут
Хром, и, как вы можете видеть, я торговец.”
-“Меня зовут Коу. Эм...”
Э-эм, как мне следует представиться?
Ничего, если я честно скажу, что пришел из другого мира?
Если возможно, я бы хотел, чтобы он привел меня в человеческую деревню, поэтому
я не хочу, чтобы меня неправильно поняли как сумасшедшего.
Когда я в тревоге отвел взгляд, то увидел деревянный топор,
лежащий на земле. Лезвие было мокрым от крови, отрубленной от головы
Бронированного Медведя.
Я поднял окровавленный деревянный топор, поднял голову
Бронированного Медведя и представился следующим образом.
-“Как вы можете видеть, я столяр".
-“Нет... Боже мой, вы совсем не похожи на ремесленника...”
К сожалению, это была естественная реакция.
Я хочу спросить себя: “Какой ненормальный убийца стал бы
использовать окровавленный деревянный топор?”
-”Ну, значит ли это, что деревянный топор был сделан
вами?"
“О, да. Верно. Совершенно верно".
Я поспешно кивнул и, как мог, согласился со словами Хрома.
Если он подумает, что я что-то подозреваю, мне крышка.
-“Он сделан из дерева, но он невероятно мощный, не так ли? Я
не думал, что можно победить Бронированного Медведя одним ударом...”
-“Является ли Бронированный Медведь могущественным
монстром?”
-“О боже! Разве вы не знаете этого?”
Как бы то ни было, я новичок в этом мире. Мне не хватает
информации об этом мире.
-“Бронированный Медведь - монстр класса "А. Как только
он начинает свирепствовать, он может уничтожить небольшую деревню всего за одну
ночь. Даже если вы попытаетесь убить его, его тело такое же твердое, как броня,
и не может быть повреждено обычными атаками.”
Однако мне с легкостью удалось обезглавить Бронированного
Медведя.
Причина, по которой я смог это сделать, вероятно,
заключалась в "Критическом Броске A +", который был у деревянного
топора хикино. Это действительно убийство с одного удара, критический удар.
-“Похоже, я совершил что-то довольно удивительное...?”
-"Да. Я думаю, вы могли бы сказать, что… В любом
случае, солнце сядет, если мы продолжим здесь разговаривать. У меня есть
особняк в городе Аунен, прямо по дороге, и я хотел бы пригласить вас туда прямо
сейчас, если хотите. Я в неоплатном долгу перед вами за то, что вы спасли мне
жизнь.”
Итак, Хром-сан отвез меня в город.
Лучший способ передвигаться по городу - использовать...
повозки, но, похоже, когда напал Бронированный Медведь, сбежали не только
охранники, но и кучер с лошадьми.
-“В этой ситуации ничего не поделаешь. Давайте прогуляемся.”
-“Вы уверены, что не хотите взять фургон?”
-“Оставлять товары позади прискорбно, но нет никакой
возможности их унести. Давай просто скажем, что уже хорошо, что я пережил
нападение Бронированного Медведя.”
Хром-сан покинул фургон, взяв с собой только минимальное
количество багажа. Однако он, похоже, неохотно оставляет товар позади, и
выражение его лица какое-то мрачное.
Я бы с удовольствием ему помогла, но… Ах, да!
-“Хром, если хотите, я мог бы перенести их в свой [Ящик с
предметами]?”
-“О, Коу, у вас есть очень полезный навык, не так ли? ...Но
не слишком ли много багажа, и не попадет ли он под ограничение вместимости?”
-“Нет проблем. У меня неограниченные возможности".
Я прикоснулся рукой к багажу и мысленно произнес слово
“Хранение”.
На земле появляется магический круг, и повозка втягивается в
него.
Когда я мысленно открыл список [Ящика с предметами], я
обнаружил, что был добавлен “Фургон Хрома х 1”.
-“Он хранится в надежном месте".
-"Ох...”
Он казался слишком удивленным, чтобы говорить, и некоторое
время только моргал.
-“Говоря о [Ящике с предметами], я слышал, что предельная
вместимость - это вместимость только одного стола, независимо от того,
насколько высок ранг. Откуда вы такой...?”
-“Ну что ж… Я всего лишь обычный столяр. Может быть.”
-“Если победить Бронированного Медведя одним ударом или
иметь неограниченную емкость [Ящика с предметами] - это нормально, тогда миром
должны править мастера по дереву”.
Я понимаю. Похоже, что мои способности совершенно необычны.
...Я хотел бы немного больше понять, что в этом мире
нормально, а что нет.
Собрав труп Бронированного Медведя и деревянный топор хикино
в [Ящик с Предметами], я снова заговорил с Хромом.
-“Я долгое время тренировался в горах. Вот почему я ничего
не знаю о мире...”
-"О, я понимаю...”
Хром кивнул, как будто был убежден.
Очевидно, он мне поверил.
Хорошо. В настоящее время я собираюсь попытаться собрать
информацию под предлогом того, что я жил в горах и мне не хватает знаний о
мире.
Я шел по дороге с Хромом, задавая ему вопросы о мире. Это
было очень важно. Каждый раз, когда я получаю одну часть информации,
автоматически активируется [Полная помощь], и она дополняет каждую деталь.
Например, когда дело доходит до навыков, существует два
основных типа.
Один из них – “Тип таланта” - он значительно повышает ваши
способности в определенной области. Например, человек, владеющий [Искусством
владения мечом], искусен в бою на мечах, в то время как человек, владеющий
[Убеждением], искусен в переговорах.
Другой - “Другой тип способности” – это своего рода особая
способность. Лучшим примером этого является [Ящик с Предметами], которое может
хранить элементы в подпространстве.
Эти навыки являются врожденными и не могут быть приобретены.
Что касается количества навыков, то верхний предел, по-видимому, составляет
один или два на человека, максимум три.
...В моем случае у меня есть восемь навыков, что намного
превышает верхний предел для большинства людей. Вы можете сказать, что это
действительно выходит за рамки нормы.
Дело не только в моих необычных навыках.
Когда я проверил статус Хрома с помощью [Оценки], я обнаружил,
что в его статусе нет раздела для уровня.
Я спросил его, почему, но он просто ответил: “Что вы
подразумеваете под уровнем?” Когда я задавался вопросом, что, черт возьми,
происходит… [Полная помощь] подробно объяснила.
В этом мире единственный, у кого есть уровень, - это Коу
Косака. Каждый раз, когда вы побеждаете монстра, вы получаете опыт, и когда это
количество достигает определенного значения, происходит явление, называемое
повышением уровня. В результате вы получите такие преимущества, как увеличение
HP и MP, а также улучшенные физические способности.
Для других людей уровней не существует, и независимо от
того, сколько монстров они победят, они не могут ожидать такого внезапного
роста.
Так что повышение уровня - это привилегия только для меня. С
таким же успехом я мог бы стремиться стать сильнейшим в мире.
В конце концов я смог разглядеть за дорогой город,
окруженный стенами.
Это был город Аунен, о котором мне рассказывал Хром.
Я задавался вопросом, есть ли эльфы и зверолюди в этом фантастическом
мире.
Я начинаю немного волноваться.
* * *
Непосредственно перед въездом в город Аунен Хром рассказал
мне о сопровождающих, которых он первоначально нанял.
-“Обычно я отправляю запросы в Гильдию авантюристов и
нанимаю авантюристов высокого ранга. Говорят, на дорогах безопаснее, но никогда
не знаешь, что может случиться.”
По-видимому, в этом мире существуют гильдии авантюристов,
как и в видеоиграх.
Их работа состоит в том, чтобы выполнять посреднические
задания, такие как сопровождение и сбор. Если вы выполняете задание, вам
выплачивается вознаграждение.
-“Мне было интересно, что делать. Но на этот раз так
получилось, что поблизости не оказалось высокопоставленных авантюристов, и
Гильдия наемников обратилась ко мне.”
Гильдия наемников также является организацией, которая
выполняет посреднические задания.
Первоначально это была единая организация под названием
Гильдия Авантюристов, но, по-видимому, она была разделена на Гильдию
Авантюристов и Гильдию Наемников из-за борьбы в высших эшелонах власти.
Две гильдии годами борются за долю рынка, потому что обе
выполняют одну и ту же работу.
-“Я подумал, что это хорошая возможность попросить гильдию
наемников о сопровождении, но я не ожидал, что они убегут в середине миссии”.
Хром улыбнулся, как будто был встревожен.
Хмм. Это ужасная история.
Интересно, о чем думали наемники? Если они собираются
оставить своего клиента без присмотра и убежать, им не следовало брать квест в
первую очередь.
Я также немного не доверяю гильдии наемников, которая дала
работу таким безответственным людям.
В конце концов мы подъехали к городским воротам.
Казалось, там происходили какие-то неприятности, и там была
небольшая толпа людей.
Я оглянулся и увидел трех молодых людей, быстро
разговаривающих с охранниками.
-“Б-Б-Бронированный Медведь! Там Бронированный Медведь!”
-“Мы отчаянно сражались! Но наш клиент, господин Хром,
запутался и столкнулся с Бронированным Медведем!”
-“В конце концов, господин Хром был убит Бронированным
Медведем. ...Черт возьми! Черт возьми! Если бы только мы были достаточно
хороши, мы могли бы защитить господина Хрома!”
Трое молодых людей, похоже, были наемниками, которых
изначально нанял Хром.
Чтобы скрыть свой побег, они, вероятно, делают ложный отчет.
Но неужели они просто притворились, что Хром мертв?
Если это Хром, то он сейчас здесь.
-“О, Хром?”
Охранник, который слушал их троих, сказал,
-“Что вы имеете в виду, Хром должен был быть убит
Бронированным Медведем...”
-“Нет, нет, я жив".
Его тон был спокойным, но в глазах совсем не было улыбки.
-“Благодаря Коу, который спас меня, я выжил”.
Эх, ты собираешься перевести разговор на меня здесь?
Не только охранники, но и зрители смотрели на меня,
заставляя меня чувствовать себя неловко.
-“П-привет, я Коу. Я столяр по дереву. Я убил Бронированного
Медведя.”
Я достал безжизненную голову Бронированного Медведя из
своего [Ящика с предметами]. Они могут мне не поверить, если я просто скажу
это, так что лучше на самом деле показать им доказательства.
-"Э... похоже, ты не врешь...”
Голос охранника слегка дрожал.
Наверное, это правильно.
Любой бы удивился, если бы ему вдруг показали голову
медведя. Возможно, я немного перестарался.
-"Но вы говорите, что вы столяр?..”
О, так вот что их напрягает.
Зрители в окрестностях также задавались вопросом: “Как может
простой столяр победить Бронированного Медведя? Кто этот парень? Разве он не
опытный авантюрист или наемник?” - шептали они друг другу.
-“...Ну, это большой мир, ты же знаешь. В мире могут быть
такие мастера по дереву".
Охранник прочистил горло. Затем он повернулся к трем молодым
людям и сказал,
-“Кстати, по вашим словам, Хром мертв; что это значит?”
-"Э-это...”
-“Э-эм...”
-“Уф...”
Все трое запинались, не в силах найти оправдания.
Повисло неловкое молчание, а затем заговорил Хром.
-“Они не сражались с Бронированным Медведем. Они бросили
меня и убежали".
-“Я понимаю. Значит, они лгали, чтобы скрыть свой побег...”
Охранник мрачно уставился на троих молодых людей.
-“Отказ от опасного для жизни задания без согласия является
очень серьезным преступлением в этой стране. ...Извините, но нам придется вас
задержать.”
Охранник окликнул других его коллег и уже собирались связать
троих молодых людей веревками.
Но потом…
-“Уаааааааааа!”
Самый мускулистый молодой человек из троих внезапно начал
сопротивляться. Он оттолкнул охранника, вытащил свой меч и ударил Хрома.
-“Черт возьми! Это потому, что я взял у тебя работу! Умри и
заплати за это!”
Не было бы это слишком эгоистично?
Он не только отказался от задания, но и придумал ложь, чтобы
защитить себя, и когда это было обнаружено, он прибегнул к насилию.
Здесь не было места для сочувствия…
-Я достал “Стул Хикино” из своего [Ящика с предметами].
Активируя навык [Сноровку], я поднял стул, чтобы перевернуть
его, и поймал удар молодого человека спинкой.
-"Что...!? Не стой у меня на пути! Дай мне убить его!”
Нет, я отказываюсь.
Я отшвырнул его меч вращающимся движением и ударил его по
голове ножкой стула.
-"Ай...!”
С этими словами молодой человек потерял сознание и бессильно
упал на землю.
Фу. У стула есть "Усиление A +" и "Усиление
оглушения S", но я не ожидал, что они будут здесь полезны.
Хм...?
Я спокойно огляделся и увидел, что все уставились на меня.
Что, черт возьми, происходит?
Потом кто-то громко закричал.
-“Неплохо, братан! Этот парень - наемник Докс ранга В,
верно?”
-“Просто потому, что у него есть навык [Владения мечом], он
всегда хвастается этим. Приятно видеть его таким сейчас!”
-“Этот мерзавец Докс, так ему и надо!”
С этого момента начался сущий ад. Казалось, что люди этого
мира были очень дружелюбны, и они даже начали подкидывать меня в воздух.


    Меня Пригласили В Особняк Хрома

    Я победил наемника ранга В, Докса, и меня унесла кучка
счастливых зрителей, но теперь меня допрашивали на посту охраны.
Что ж, в этом нет ничего удивительного.
Не вдаваясь в подробности, скажу, что я ввязался в драку
прямо на глазах у охранников. К счастью, охранники, казалось, отнеслись ко мне
вполне сочувственно.
-“Вам не нужно быть таким осторожным, Коу. То, что вы
сделали, явно было самообороной, и вас не обвинят в преступлении. Однако нам
действительно нужно расспросить вовлеченных людей… Извините, но мне нужно ваше
сотрудничество.”
Допрос был настолько непринужденным, что я почти забыл
значение слов. Проверка фактов продолжалась и продолжалась, и в конце концов
это было почти как непринужденная беседа.
-“Я не могу сказать это вслух, но в последнее время
действительно увеличилось количество проблем, связанных с гильдией наемников”.
-“Правда?”
-“Гильдия Искателей приключений - сплоченная организация, но
Гильдия Наемников немного...”
-“Возможно ли, что наемники могут попытаться отомстить за
Докса?”
-“Все в порядке. Докса ненавидели и другие наемники. Члены
гильдии наемников, должно быть, сейчас вне себя от радости.”
Эй, эй, это нормально для гильдии наемников?
Во многих отношениях это ни на что не годная организация…
* * *
К тому времени, когда допрос закончился, была уже поздняя
ночь.
Обычно для въезда в город требовалось какое-то удостоверение
личности, которого у меня не было. К счастью, благодаря помощи Хрома в качестве
гаранта, я смог въехать в город Аунен.
-“Спасибо, Хром”.
-“Вы спасли мне жизнь. Для меня это вполне естественно.
Пожалуйста, останься сегодня в моем особняке.”
-“Вы уверены, что это вас не побеспокоит?”
-“Нет, я в порядке. Должно быть, трудно найти место для
ночлега в это время ночи, так что не стесняйтесь.”
Если он так говорит, было бы невежливо отказываться. Я решил
отправиться в особняк Хрома.
В качестве примечания, пока меня допрашивали, Хром сообщил
об инциденте в гильдию наемников и сказал им, что он никогда больше не будет с
ними работать.
Я тоже подумал, что это хорошая идея.
Когда я покинул пост охраны, то увидел припаркованную там
аккуратную маленький экипаж.
Пожилой мужчина в униформе дворецкого стоял рядом с экипажем
и вежливо поклонился, увидев Хрома.
-“Великий магистр, я пришел, чтобы забрать вас”.
“Я прошу прощения за беспокойство. ...Это мой дворецкий.
Коу, давайте поедем в экипаже в особняк.”
Улицы Аунена были скорее современными, чем средневековыми, с
волшебными огнями, освещающими ночь. Была уже поздняя ночь, но вокруг гуляло
много людей.
Одежда людей была довольно изысканной, и, на мой современный
взгляд, она не выглядела неуместной.
Казалось, что уровень цивилизации в этом мире был достаточно
высок.
Как только они увидели эту карету, жители города бросились
расчищать дорогу, и я подумал, что Хром может быть очень влиятельным человеком.
Когда я вспомнил о городских воротах, охранники тоже были
очень вежливы с ним.
Если бы я считал, что такой влиятельный человек чувствует
себя обязанным мне, моя жизнь в другом мире могла бы начаться относительно
хорошо.
Я благодарен за это.
Вскоре карета въехала в тихий жилой район. Она остановилась
перед великолепным зданием среди ряда больших особняков.
-“Ну, пойдем, Коу”.
-"Эм, извините за причиненные неудобства...”
Когда я вошел в особняк, я увидел, что у входа выстроились
мужчины и женщины, которые, по-видимому, были слугами.
Как я и думал, этот парень действительно богат!
* * *
После возвращения багажа и фургона из [Ящика с предметами]
пришло время ужина.
Меню было довольно роскошным, начиная с закусок и супа, за
которыми следовали рыба, мясо и десерт ─ как полное набор блюд французской
кухни. Мясное блюдо "Жареная курица Аунен” было невероятно вкусным, с
соками, вытекающими при каждом укусе.
Я остался в особняке на ночь.
Комната для гостей была такой же роскошной и просторной, как
в высококлассном отеле, а кровать была очень удобной.
Я прилег отдохнуть и подумал о будущем.
-“Если вы спросите меня, хочу ли я вернуться в мой мир,
хм...”
Даже если бы я мог вернуться в Японию, меня ждала бы
напряженная жизнь сотрудника компании. У меня нет девушки, и мои родители
умерли несколько лет назад.
Честно говоря, я не испытывал никаких сожалений по поводу
того мира.
-“Этот мир гораздо более привлекателен, чем современная
Япония...”
Отправиться в другой мир, похожий на видеоигру, и пережить
замечательное приключение, которое невозможно осуществить в современной жизни…
Я уверен, что каждый хотя бы раз представлял себе подобную
ситуацию.
Я сам невероятно взволнован в этот момент своей жизни.
Теперь, когда меня больше не тяготят дела компании, я хотел
свободно путешествовать и наслаждаться другим миром. Однако это цель на потом.
Я только что прибыл в этот мир, и мне не хватало информации.
Прежде всего, я должен привыкнуть к жизни в этом городе и
привыкнуть к другому миру. Сейчас самое время создать крепкий фундамент для
моего пребывания здесь.
-“О, хорошо, мне тоже нужно подумать о доме".
Если бы я хотел жить здесь, естественно, мне нужно было бы
где-то жить. Я не хочу оставаться на открытом воздухе или жить на улице.
О, это верно. Мне тоже нужно найти работу. Без денег я не
мог бы зарабатывать на жизнь.
Было много вещей, о которых мне приходилось беспокоиться, но
я не мог разобраться во всех из них сам. Было слишком много вещей, которых я не
знал.
Мне было жаль Хрома, но завтра мне придется побеспокоить его
еще несколькими вопросами.
На следующий день, после завтрака, я попросил совета у
Хрома.
Что касается жилья, то, к моему удивлению, Хром сказал, что
может найти мне жилье на месяц.
-“Это мой способ поблагодарить вас за спасение моей жизни.
Вы долгое время жили глубоко в горах, так что, вероятно, мало что знаете о
жизни в городе. Вам может быть трудно внезапно начать жить в одиночестве. Как
насчет того, чтобы сначала провести некоторое время в гостинице и привыкнуть к
атмосфере города?”
Предложение Хрома имело для меня смысл. Жить одному в
незнакомом месте было очень тревожно. В этом смысле использование гостиницы в
качестве базы для проживания было хорошей идеей.
Если у меня возникнут какие-либо проблемы, я могу просто
спросить персонал.
-“Поскольку гостиница находится в ведении моей торговой
компании, я могу гарантировать качество обслуживания. Если у вас возникнут
какие-либо проблемы, вы всегда можете спросить меня.”
Это надежно… Я имею в виду, его торговая компания?
Когда я задал этот вопрос, то получил неожиданный ответ.
Когда мы впервые встретились, Хром утверждал, что он торговец, но на самом деле
он не был обычным торговцем.
Он был председателем крупной торговой компании под названием
"Скарлет".
Причина, по которой он путешествовал в одиночку, как
разносчик, заключалась в том, что он хотел “запомнить ощущение самого поля”. Он
был очень застенчив.
Однако этот инцидент побудил его принять решение передать
пост председателя своему сыну.
-“Боги на небесах, должно быть, подготовили отношения с Коу
в качестве ”подарка на пенсию" для меня".
-“Знаете, я не подарок, просто у меня есть хорошие
навыки...”
Хром сделал мне большой комплимент, но мне было трудно
принять такую похвалу.
В конце концов, все это благодаря моим навыкам.
Когда меня перенесло в другой мир, у меня просто оказались
сильные навыки, которые позволили мне играть активную роль. Это не то, ради
чего я упорно трудился.
Я чувствую себя немного виноватым и слегка вздыхаю.
Затем Хром сказал с серьезным выражением лица.
-“Как пожилой человек, я хотел бы посоветовать вам, что
существует большая разница между потенциалом и реальными способностями. Есть
много людей, которые наделены навыками, но не могут их использовать или могут
использовать их только таким образом, чтобы окружающие их люди были несчастны
".
Когда я услышал это, я сразу подумал о наемнике Доксе.
Даже если у него есть навык [Владения мечом], это будет
конец, если он бросит своего клиента.
-“Но Коу - другое дело. Вы использовали свои превосходные
навыки и даже спасли мне жизнь. Вы должны гордиться этим".
-“...Большое вам спасибо. Я буду иметь это в виду.”
Склонив голову, я подумал о ценностях этого мира. Концепция
навыков существовала в этом мире, но, вероятно, она имела больше общего с
ценностями людей, чем я думал.
Теперь, когда разговор окончен, я собираюсь спросить его о
работе.
Я также сказал ему, что хотел бы повидать мир.
“Если это так, я думаю, что было бы лучше зарегистрироваться
в Гильдии Авантюристов. С вашими способностями вы должен быть в состоянии в
кратчайшие сроки подняться до высокого ранга, и вы должны быть в состоянии жить
жизнью выше среднего”.
Кроме того, после регистрации в Гильдии Авантюристов
выдавалась регистрационная карточка авантюриста, которая также служила
удостоверением личности.
-“Я понимаю. Я зарегистрируюсь в Гильдии Авантюристов.”
-“Я думаю, что это самый подходящий способ. ...О, да. Я
слышал от опытного искателя приключений, что вы должны носить доспехи, когда
регистрируетесь. Если вы выглядите слабым, другие будут плохо относиться к вам.
Вам также следует избегать использования почтительных или вежливых выражений.”
Поскольку быть авантюристом было делом якудзы, я думаю,
важно сохранить свою репутацию…
Если это так, то костюм немного хрупкий, и я бы хотел
где-нибудь раздобыть какую-нибудь броню.
Когда я возвращался в свою комнату после ухода Хрома, на
меня снизошло вдохновение.
-“Бронированный медведь… Если бы я перевел броню на
японский, это была бы броня?"
(П.П: тут каламбур на японском)
Я знаю, это звучит как каламбур, но могу ли я сделать броню
из Бронированного Медведя?
Я мысленно открыл [Ящик с предметами].
Содержимое [Ящика с предметами] довольно хаотично, включая
оружие, изготовленное из материалов хикино, посуду, столы и стулья. Там же
хранится труп Бронированного Медведя.
Во-первых, я активировал [Демонтаж] в качестве
предварительного шага.
В дополнение к голове Бронированного Медведя я также получил
около десяти шкур Бронированного Медведя и стальные панцири Бронированного
Медведя. Стальные панцири, вероятно, были тем похожим на металл материалом,
который покрывал тело Бронированного Медведя.
Теперь, когда у меня появился новый материал, на ум пришел
соответствующий рецепт.
...По-видимому, как и ожидалось, материалы Бронированного
Медведя могут быть использованы для создания брони.
Хм, моя догадка не совсем подтвердилась.
Чувствуя некоторую гордость, я активирую [Создание].
После нескольких секунд паузы в мой [Ящик с предметами] был
добавлен новый элемент.
Броня Бронированного Медведя: Броня из материала
Бронированного Медведя. Броня не очень тяжелая, но ее прочные стальные пластины
обеспечивают высокий уровень защиты.
Предоставленный эффект:《Усиление
Физической Защиты A+》《Чудовищная Сила S+》《Улучшение Слуха A》
-"Усиление физической защиты A+" можно
рассматривать как положительную поправку к защите, в то время как
"Чудовищная сила S +" можно рассматривать как положительную поправку
к силе атаки.
Я также благодарен за
"Улучшение слуха A". Похоже, он способен сразу же обнаружить
приближение монстра.
Таким образом, это снаряжение для
боя.
-“А сейчас давай оденемся".
Я как раз собирался достать Доспехи
Бронированного Медведя из [Ящика с предметами].
В этот момент неорганический голос
эхом отозвался в моем сознании.
Хотели бы вы экипировать Броню
Бронированного Медведя?
Это очень похожее на RPG сообщение…
Я сказал “Да”, и тут произошло нечто
неожиданное.
Костюм, который был на мне,
казалось, исчез, и следующее, что я осознал, - все мое тело было покрыто
кожаными доспехами.
Моя грудь, плечи, локти и колени
были надежно защищены стальными панцирями.
Мгновенная смена одежды была похожа
на преображение героя. Я никогда раньше не носил доспехи, так что приятно, что
они автоматически экипированы для меня.
В комнате было зеркало, чтобы я мог
проверить свою внешность.
-"...Это выглядит дико”.
На моем левом плече лежала
безжизненная голова Бронированного Медведя.
Это была декоративная мягкая
игрушка, пустотелая внутри. Это не имеет ничего общего с защитными
возможностями брони, но у нее сердитое выражение лица, и она очень устрашающая.
Если бы я надел это, ко мне бы не
отнеслись легкомысленно, и это был бы идеальный наряд для моего дебюта в
качестве авантюриста.


    Я Прошел Регистрационный Тест В Гильдии Искателей Приключений

    Я только что закончил примерять доспехи и вернулся к своему
костюму, когда раздался стук в дверь. Я открыл дверь и обнаружил, что там стоит
дворецкий.
-“После обеда Великий магистр уедет в своей карете. Если вы
не против, мы можем высадить вас перед Гильдией Авантюристов.”
Конечно, не было никаких причин отказываться. Я только что
приехал в этот город и понятия не имел, где что находится.
После раннего обеда я сел в большой экипаж вместе с Хромом.
Когда экипаж выехал из особняка, мы вскоре подъехали к
центру города.
Было еще только начало десятого утра, но все магазины вдоль
улицы были забиты людьми. Повсюду были уличные торговцы, которые весело
кричали.
На рыночной площади, уличные артисты устраивали шоу, и толпа
аплодировала.
Это довольно оживленное место.
-“Сегодня будет какой-нибудь фестиваль?”, - спросил я, и
Хром покачал головой.
-“Нет, в Аунене всегда так. Это самый большой город в
округе. Ходят слухи, что сюда переезжает так много людей, что они не могут
вовремя расширить город”.
Город был окружен толстыми стенами, поэтому я подумал, не
означает ли это, что им придется расширять стены. Это казалось большой работой.
Гильдия искателей приключений располагалась в центре города,
недалеко от большой площади фонтанов. Здание было построено из кирпича и
выглядело очень прочным.
-“Большое вам спасибо”.
-“Это меньшее, что я могу сделать. ...О, да. Пожалуйста,
возьмите это".
Когда я выходил из вагона, Хром протянул мне маленькую
кожаную сумку.
Сумка была тяжелой, несмотря на свой размер. Внутри
послышался звенящий звук.
-"Хром, это...?”
-“Вчера вы несли багаж и фургон в [Ящике с предметами],
верно? Вот награда за это. Пожалуйста, используйте его в качестве депозита,
чтобы начать свое приключение".
Я открыл кожаную сумку и обнаружил, что она наполнена
золотыми монетами.
-“Это довольно большие деньги, не так ли? Вы уверены?”
-“Конечно, это так. Вы проделали большую работу, так что
должны получить справедливое вознаграждение. ...Ну, честно говоря, было бы
здорово, если бы вы могли стать покровителем моей торговой компании. Я уверен,
что вы в конечном итоге станете высокопоставленным авантюристом, так что это
инвестиция с предвкушением того времени. Хахаха.”
Хром шутливо рассмеялся. Вероятно, он пытался таким образом
всучить мне золото.
-“Я понимаю. Я постараюсь отдать как можно больше этих денег
обратно торговой компании "Скарлет".”
-“Да, во что бы то ни стало, пожалуйста, будьте нашим
покровителем. А теперь, если вы меня извините. Если у вас возникнут какие-либо
проблемы, вы всегда можете прийти в особняк.”
-“Большое вам спасибо. Хром, вы всегда можете обратиться ко
мне, если вам понадобится моя помощь.”
Мы пожали друг другу руки на прощание, и я вышел из экипажа.
Проводив Хрома, я подошел к краю тротуара и заглянул в
кожаную сумку. Внутри много золотых монет, но сколько они на самом деле стоят?
Я активировал функцию [Оценка] и сразу же нашел ответ.
Общая сумма составила 80 000 комса.
Комса - универсальная денежная единица, и, похоже, ее
стоимость составляет примерно один Комса = одна иена. Другими словами, мне ни с
того ни с сего вручили 80 000 иен.
Я не знаю, быть мне благодарной или сожалеть, но… Я
постараюсь как можно чаще использовать торговую компанию "Скарлет"
для покупок, чтобы отплатить за услугу.
Теперь, когда с деньгами покончено... давайте отправимся в гильдию
искателей приключений.
Я открыл [Ящик с предметами] и надел Доспехи Бронированного
Медведя. Я также держал набитую голову на левом плече. Это выглядело невероятно
устрашающе.
Когда я дотронулся до нее, его мех был на удивление
пушистым.
Я открыл дверь в Гильдию Авантюристов и, войдя, обнаружил
большую толпу искателей приключений, собравшихся в вестибюле.
У некоторых из них были необычно длинные уши, звериные уши
или хвосты. По-видимому, в этом мире есть эльфы и зверолюди.
Когда я вижу подобные вещи, мне кажется, что я действительно
нахожусь в фэнтэзи мире, и я прихожу в восторг.
В задней части была стойка, так что я решил направиться
туда.
...Хм?
Я вдруг заметил кое-что странное.
Авантюристы, которые еще минуту назад занимались своими
делами так, как им заблагорассудится, теперь держали рты на замке и смотрели на
меня.
Их внешний вид был похож на вид травоядных животных,
пытающихся пройти мимо хищников.
Я был одет в Броню Бронированного Медведя, чтобы они не
отнеслись ко мне легкомысленно, но я не ожидал, что напугаю их.
-"Эй, это Броня Бронированного Медведя, не так ли?..”
-“Это тот самый "Убийца медведей", о котором они
говорят? Ты знаешь, тот, который избил того дерьмового наемника у городских
ворот...”
-“Я знаю эту историю. Он показал наемникам безжизненную
голову медведя и пригрозил им, сказав: ”Это будешь ты через три секунды",
верно?"
Благодаря "Улучшению слуха", предоставленному моей
броней, я могу слышать шепот.
Я слышал, что вчерашний инцидент уже стал слухом среди
искателей приключений, но что такое "Убийца медведей"?
Пожалуйста, не называй меня странным прозвищем.
Я имею в виду, разве история не развивается в странном
направлении?
Я действительно показал голову медведя, но я не угрожал
наемникам.
Это всего лишь слухи.
-“Что ‘Убийца Медведей" хочет от Гильдии Авантюристов?
Он что, хочет нас перебить?”
-“Если бы это было так, мы все были бы уже мертвы. ...Он
случайно не авантюрист?”
-“Если это так, то его ранг А или С...? Эх, мне любопытно.”
Мне жаль вас разочаровывать, но я начинающий искатель приключений.
В гильдии было три приемных, но средняя была пуста.
За стойкой слева сидел мужчина, но он сказал: “О, я сильно
болен...!”
Я подумал, не болезнь, а трусость.
Все, что осталось, - это стойка справа, где сидела
миниатюрная девушка.
Вероятно, ей было около двадцати лет. Ее
каштаново-каштановые пушистые волосы были заплетены в медовую косу, заплетенную
набок. Ее золотистые глаза сверкали, создавая впечатление жизнерадостности. Ее
лицо было немного юным, но она выглядела хорошо сложенной, и на ее лице была
дружелюбная улыбка.
-“Добро пожаловать в Ауненское отделение Гильдии
Авантюристов! Братик, ты выглядишь потрясающе!”
По-видимому, эта девушка - довольно важная персона.
Я бы хотел, чтобы кто-то, кто сбежал от меня из-за болезни
или трусости, поучился у нее.
Я посмотрел на табличку с именем секретарши и увидел, что
там написано: Милия.
-“Что я могу для вас сделать?”
-“Да, мне нужно зарегистрироваться как искатель
приключений...”
Когда я собирался попросить ее о помощи, я вспомнил совет
Хрома.
Упс, я забыл, что искатели приключений не пользуются
вежливыми выражениями.
-“Я бы хотел зарегистрироваться как искатель приключений,
это нормально?”
-“Ты хочешь зарегистрироваться?”
Глаза Милии расширились от удивления.
-“О, мне очень жаль… Я думала, ты авантюрист, который
действовал в другой стране.”
-“Нет, я всего лишь новичок. Жаль вас разочаровывать.”
-“Нет, нет, я просто сама неправильно поняла! Пожалуйста, не
беспокойся об этом!”
Сказала Милия и достала из-под прилавка лист бумаги.
На нем написано “Заявка на регистрацию Гильдии
Авантюристов”.
-“Первое, что вам нужно сделать, это заполнить эту форму.
После этого вам придется пройти практический тест.”
-"Ладно. Могу я воспользоваться ручкой?”
-“Конечно.”
Я взял ручку и быстро заполнил необходимую информацию. В
дополнение к моему имени, возрасту и полу, я должен был заполнить несколько
вариантов контрольного списка, таких как “Есть ли у вас какие-либо хронические
заболевания” и “Есть ли у вас судимость?”
В нижней части формы был раздел “Сильные стороны”, где вы могли
свободно написать свое лучшее оружие и навыки.
Я немного подумал об этом, а потом записал, что я не силен в
грубых вещах.
-“Это нормально?”
-“Да, позвольте мне проверить”.
Затем Милия прочитала анкету и наклонила голову в последней
части.
-“Ты не силен в грубых вещах… Эм, ты шутишь, да?”
-“Нет, я серьезно. Я не люблю много драться, если это
возможно.”
-"Д-да...? Я приму это сейчас. Следующий шаг -
практический тест. Расписание инструктора таково… О, в это время он свободен.
Чем бы ты хотел заняться?”
-“Что надо делать?”
-“Это имитация боя с инструктором. Это просто...”
Милия на мгновение задумалась, а потом неловко сказала мне:
“Человек, ответственный за сегодняшнее испытание, - бывший авантюрист высшего
ранга. Он всегда говорит, что он сильнее Бронированного Медведя, так что это
может быть немного сложно.”
* * *
Милия привела меня на подземную тренировочную площадку.
Затем, по какой-то причине, большая группа искателей
приключений последовала за нами.
Хмм? Что, черт возьми, происходит...?
Наклонив голову, я услышал болтовню окружающей толпы.
-“‘Убийца медведей’ проходит регистрационный тест?”
-"Хм? Ты что, издеваешься надо мной? Монстр, который
может сразить Бронированного Медведя один на один, - новичок?”
-“Молодые люди в наши дни так далеки от того, чтобы быть
людьми...”
-“Раз уж мы здесь, давайте пойдем понаблюдаем за тестом. Я
бы хотел посмотреть, на что он способен.”
-“Сегодняшний инструктор - это… О, Гизе-сан?”
-“Он самопровозглашенный парень "сильнее Бронированного
Медведя’, верно?”
-“Но он действительно убил Бронированного Медведя, не так
ли?”
-"Давайте посмотрим, кто сильнее...!”
-“Раз уж мы здесь, как насчет пари? Я ставлю на "Убийцу
Медведей"."
-“Я тоже думаю, он победит!”
-“Эй, эй, мы не можем заключать пари, если оба ставим на
одного и того же человека”.
Я тихо вздохнул, глядя на взволнованных искателей
приключений.
Это не шоу уродов, вы же знаете.
Тем не менее, “Убийца Медведя” против самопровозглашенного
парня "Сильнее Бронированного Медведя" звучит как интересное
совпадение, и если бы я был искателем приключений, я бы, вероятно, тоже
присоединился к пари.
Перед приходом инструктора Милия рассказала мне о
практическом тесте.
-“О боже! Вам не обязательно побеждать инструктора в
практическом тесте!”
Милия заговорила с напряжением, как на вечернем шопинг-шоу.
Она забавная, не правда ли? Я никогда не устану наблюдать за ней.
-“До тех пор, пока вы можете показать минимальный уровень
компетентности как искатель приключений, это нормально - проиграть инструктору.
...Ну, у меня такое чувство, что ты победишь.”
-“Ну, я не собираюсь терять бдительность. Я выложусь на
полную”.
Я достал деревянный молот Хикино из [Ящика с предметами].
Это был гигантский молот. Если я правильно попаду по нему,
он раздавит любого взрослого в кашу.
Я схватил молот, который был очень тяжелым. Он, вероятно,
весил больше ста килограммов.
Однако, благодаря эффекту моей брони…《Чудовищная сила S+》, я смог поднять его с легкостью.
Поскольку у меня есть [Сноровка], я могу использовать любое оружие в первый
раз, как эксперт.
Тем не менее, я хотел хотя бы раз
опробовать это оружие.
Я перекинул молоток через левое
плечо и нанес полный удар… как бейсбольная бита.
Свист!
Давление ветра было довольно
сильным, и искатели приключений в окрестностях начали производить много шума.
-"Ух ты...! Как он может так легко размахивать таким
тяжелым на вид молотком...!”
-“Это "Убийца Медведей", не так ли?”
-“Сегодняшний инструктор мертв...”
Следующее, что я осознал, -
настроение на тренировочной площадке было как на поминках.
Вот тогда-то и появился инструктор.
Это был мужчина средних лет в очках
в серебряной оправе.
-“Так ты и есть тот самый "Убийца медведей", о
котором все говорят, да? Я слышал, ты довольно силен, но ты все еще молод. Я
покажу тебе, что всегда найдется кто-то лучше тебя”.
Сказав это, инструктор снял очки и
взял деревянный меч, который лежал на краю тренировочной площадки.
Он выглядит как опытный ветеран, и я
уверен, что он довольно опытен. Это противник, против которого я не могу
ослабить бдительность.
Мы с инструктором стояли лицом друг
к другу на расстоянии около пяти метров.
Нас окружила толпа зрителей.
-“Тогда вы двое, вы готовы?”,- взволнованно крикнула Милия.
-“Да начнется испытание!”
Подняв молоток, я посмотрел на
инструктора. Инструктор держал свой деревянный меч перед собой и сказал с
расслабленным выражением лица.
-“Это не соревнование, а испытание. Ты можешь напасть на
меня, когда захочешь.”
-“Я понимаю. Тогда я поверю на слово...!”
Я оттолкнулся от земли и побежал, и
с той инерцией, которая у меня была, я взмахнул молотком полностью вбок. Однако
инструктор отскочил назад и уклонился от атаки с небольшим отрывом.
-“Ваша атака слишком широка, слишком много пробелов".
Инструктор ухмыльнулся и взмахнул
своим деревянным мечом в качестве контратаки. Но это именно то, к чему я
стремлюсь.
Я активировал свой [Ящик с
предметами] и убрал молоток.
С тех пор как я отпустил свое
оружие, мое тело стало легче. Я отпрыгнул в сторону и быстро уклонился от удара
инструктора.
-"...Что?”
Глаза инструктора расширились от
удивления.
Сейчас у нас есть такой шанс.
Я снова достал свой молоток из своей
[Коробки с предметами] и сделал второй полный замах.
Шлепок!
С приятным звуком деревянный меч
инструктора переломился посередине. Верхняя половина меча взлетела в воздух и
упала на землю.
-“Вот и все!”, - энергично раздался голос Милии.
-"Этот матч выиграл Коу!”
В комнате для тестирования на
некоторое время воцарилась тишина, но затем она наполнилась громкими радостными
возгласами.
-“Ух ты! Этот новичок избил инструктора!”
-“Неплохо. Как и следовало ожидать от ”Убийцы
Медведей"!"
-“Это был интересный матч!”
Инструктор отложил свой сломанный
деревянный меч и подошел ко мне с улыбкой на лице.
-“Я полностью побежден. Отличная работа, Коу.”
-“Благодарю вас, сэр. Вы ведь не ранены, правда?”
-"Конечно. Кстати, навык, который ты использовал, был
[Ящик с предметами], верно? Я никогда не думал, что есть способ использовать
его таким образом. Мир действительно большое место. Я кое-чему научился.
Спасибо.”
Инструктор сказал это и протянул
правую руку. Я протянул правую руку, чтобы пожать его.
-“Вы прошли испытание. Я ожидаю от тебя великих свершений в
будущем".
-“Поздравляю, Коу! Ты был очень крут!”, - крикнула Милия, а
остальная толпа зааплодировала и поздравила меня с успехом.
И так…
В этом живом приветливом настроении
я сделал свои первые шаги в качестве искателя приключений.


    Я Прошел Свой Первый Квест Со Старшим Искателем Приключений

    Закончив тест, я вернулся к стойке гильдии. Милия,
секретарша, протянула мне серебряную карточку с улыбающимся лицом.
-“Поздравляю с прохождением теста! Вот ваша регистрационная
карточка искателя приключений. Пожалуйста, убедитесь, что в вашем имени или поле
нет ошибок”.
Карточка гильдии представляет собой тонкую серебристую
металлическую пластинку размером с мою ладонь. На лицевой стороне карточки
написано: “Регистрационная карточка Авантюриста: Коу Косака, 29 лет, мужчина,
человек, ранг искателя приключений F.”
-“Даже если так, Коу, я удивлена, что ты смог победить
инструктора одним ударом. Ты действительно сильный, не так ли?”
“Нет, это просто потому, что мои навыки сильны. Я всего лишь
мелкая сошка, понимаешь?” Или это то, что я собираюсь сказать, но потом
останавливаю себя.
Было бы неуважением к инструктору, который боролся со мной,
быть здесь таким унизительным. Однако мне неудобно хвастаться своей силой,
поэтому я просто говорю: “Ага”.
-“Правила гильдии можно найти в этой брошюре. Если есть
время, я могу объяснить некоторые важные моменты. Я думаю, что мое объяснение
легко понять, поэтому я рекомендую его прослушать!”
Действительно ли это так легко понять, или это просто
ощущение? Но если она так сказала, мне интересно, действительно ли это легко
понять…
-“У меня есть время. Могу я попросить объяснить?”
-“Хорошо! Прежде всего, для искателей приключений существует
семь рангов: S, A, B, C, D, E и F соответственно. Продвижение по рангу
определяется гильдией с учетом количества выполненных вами запросов и вашей
истории достижений. С другой стороны, если ваш уровень завершения слишком низок
или вы долгое время не получали никаких запросов, ваш ранг может быть снижен
или вы можете быть исключены.”
-“И под этим долгим временем я имею в виду, как долго?”
-“Для рангов C, D, E и F - три месяца, для A и B - шесть
месяцев, а для S - один год. Исключения будут сделаны в случае болезни или
травмы, поэтому, пожалуйста, обязательно сообщите нам об этом. Кроме того,
ложные сообщения в гильдию, предательство клиента и подделка карты гильдии
будут строго наказываться, поэтому, пожалуйста, не делайте этого".
-“Хорошо, я буду иметь это в виду”.
-“Далее, что касается запросов, пожалуйста, принесите форму
запроса, размещенную на доске квестов, и вашу карточку гильдии к стойке. Запросы
классифицируются по рангу, но вы сможете получать запросы только до вашего
ранга. Пожалуйста, обратите внимание, что с вас будет взиматься штраф, если вы
не выполните запрос в установленные сроки.”
Ладно, кажется, я начинаю понимать.
В конце концов, система Гильдий Авантюристов была довольно
похожа на игру.
Объяснение продолжалось еще некоторое время после этого, но
я не испытывал особого дискомфорта.
-“И последнее, но не менее важное: если вы достигнете ранга
В, вам будет выплачена компенсация, если вы получите травму, а после выхода на
пенсию вы будете получать пенсию, основанную на ваших достижениях до этого
момента. С твоими способностями, я думаю, ты сможешь подняться в ранге в
кратчайшие сроки. Почему бы тебе сначала не стремиться к B-рангу? ...И на этом
пока все; спасибо за ваше внимание”.
Милия поклонилась, как будто только что закончила лекцию.
Я слегка хлопнул в ладоши.
Я думаю, что это было ясное объяснение, и последняя часть
информации была важна для меня.
Если я достигну ранга В, я получу денежную компенсацию и
пенсию. Если я думаю о будущем, то хотел бы получить хотя бы B-ранг.
-“Если у есть какие-либо вопросы, пожалуйста, не стесняйся
задавать. Есть что-нибудь, чего ты не понимаешь?”
-“Есть одна вещь, которую я хочу, чтобы ты мне сказала”.
-“Да, да, в чем дело?
-“Например, как мне доказать, что я победил монстра, когда я
принял запрос на подчинение?”
В некоторых веб-новеллах вам, возможно, придется вырезать
кусок из тела монстра и представить его в качестве “доказательства подчинения”,
но мне интересно, как это работает в этом мире.
-“Ах, извини, я забыла объяснить. У Гильдии искателей
приключений есть специальный магический инструмент, который можно использовать
для отслеживания достижений. Однако мы все еще работаем над этим, так что я покажу
его позже. Есть еще какие-нибудь вопросы?”
-“Нет, пока нет”.
-“Итак, Коу теперь член Гильдии Авантюристов. Я с
нетерпением жду возможности поработать с тобой".
-“Я тоже. ...о, кстати, разве тебе не нужно платить
регистрационный взнос или экзаменационный взнос для гильдии?”
-“Раньше мы взимали плату, но мы потеряли много людей из-за
гильдии наемников. Вот почему сейчас это бесплатно".
Похоже, что соперничество между Гильдией Авантюристов и
Гильдией Наемников также повлияло на подобные вещи.
Лично я считаю, что должна быть плата за регистрацию и
тестирование, чтобы проходимцы не становились искателями приключений, но это
другой мир. Культура этого мира совершенно иная, поэтому бесплатное может быть
уместным.
-“Коу, почему бы тебе не отправиться на поиски прямо
сейчас?”
-“Я не возражаю, но, пожалуйста, давай начнем с чего-нибудь
простого. Я только начинаю.”
-“Все в порядке. Я выбрала работу, которая подходит для
начинающего авантюриста. На этот раз то, что я рекомендую Коу - это… вот!”
Милия разложила бланк запроса на столе, опять же в манере
ночного шопинг-шоу.
-“Это квест типа сбора, и клиент - Гильдия фармацевтов.
Нужно собрать не менее пятидесяти пучков травы Наосе из близлежащего леса.
Трава Наосе очень часто используется в качестве сырья для лекарств, но она
растет только в местах обитания монстров, поэтому Гильдия Искателей приключений
согласилась собирать ее для них. Что касается награды, то она составляет 400
комсов за пучок травы Наосе.”
-“Итак, награда составляет не менее 20 000 Комса. Это
большие деньги".
-“Спрос на лекарства высок, и поскольку вы будете собирать
их в среде обитания монстра, вам также заплатят за опасность. ...Теперь
начинается важная часть. Коу, пожалуйста, слушай внимательно.”
И что же это такое, черт возьми?
Когда Милия наклонилась вперед от стойки гильдии, я не мог
не прислушаться.
-“На самом деле, когда новые искатели приключений
отправляются на свои первые поиски, их сопровождает старший искатель
приключений. Если есть что-то, чего вы не понимаете, вы можете задать старшим
искателям приключений любые вопросы, которые вы хотите.”
-“Это довольно щедрая поддержка”.
-“Вот как мы отличаемся от гильдий наемников. Итак, что ты
хочешь сделать, Коу? Если ты готов принять задание, я пойду поговорю с
авантюристами ранга А, которые сейчас доступны.”
-“Как ты думаешь, будет так легко заставить их принять...?”
-“Фуфу, ты можешь доверять моей переговорной силе! ...Ну,
во-первых, Коу-сан, по слухам, "Убийца Медведя", и все
высокопоставленные авантюристы очень заинтересованы в тебе, ты знаешь?”
-“Да?”
-“В этом нет ничего удивительного. Кроме того, Коу-сан легко
победил бывшего инструктора ранга А в практическом тесте. Вы стали предметом
разговоров среди других как ожидаемый супер-новичок. Конечно, все смотрят на
тебя.”
Если ставить вопрос так, то в этом есть смысл. С тех пор как
я пришел в Гильдию Искателей приключений, я только и делал, что выделялся.
-“Я понимаю. Не могла бы ты пока найти мне авантюриста ранга
А?”
-“Да, предоставь это мне!”
Милия вышла из-за стойки и быстро побежала в вестибюль.
Вскоре после этого она вернулась с женщиной-авантюристкой.
Она была красивой женщиной. Ее волосы, перевязанные желтой
лентой, были длинными и рыжими, сияющими, как заходящее солнце.
Ее глаза были красивого малинового цвета, мерцающие, как будто
они были наполнены расплавленными драгоценными камнями. Ее лицо выглядит
несколько хрупким и холодным, но нет никаких сомнений в том, что она красавица.
Первое, что привлекло мое внимание, была не ее большая
грудь... а два тонких рожка, торчащих из-за ушей.
На мой взгляд, они похожи на драконьи рога.
-“Это Ирисноут Фафнир, авантюрист ранга А из племени драконолюдов!
У-у-у, хлоп, хлоп!“
[[image:/storage/reader-images/68ac348698be90b68b69b0d621d64b3bbfe98a7b.jpg]]
Когда Милия захлопала в ладоши, я сам убедился в этом.
Племя драконолюдов - одна из самых распространенных рас в фэнтези,
и их внешний вид меняется от истории к истории, но в этом мире они, похоже,
похожи на людей. Их кожа белая и полупрозрачная, и нигде не видно чешуи.
Единственной похожей на дракона чертой были рога у нее на голове.
Она слегка поклонилась и заговорила со мной безразличным
тоном.
-“Ты, должно быть, тот самый "Убийца медведей", о
котором ходят слухи. Приятно познакомиться. Ты можешь звать меня Айрис.”
-“Я Коу Косака. Спасибо вам за ваше время, и я с нетерпением
жду вашего руководства”.
Я низко поклонился Айрис.
...О нет. Я непреднамеренно использовал вежливые выражения
из-за ее старшинства.
Я слышал, что искатели приключений не используют вежливые
выражения, но, похоже, я не могу избавиться от своих японских привычек.
Айрис некоторое время пристально смотрела на меня, но потом
тихо рассмеялась.
-“Тебе не обязательно быть таким формальным. Мы все здесь
искатели приключений, так что просто поговори со мной, как обычно.”
-“Я понимаю… Нет, я понимаю. Я так долго живу в горах, что
не знаком с местными обычаями. Если есть какие-либо другие странные моменты,
пожалуйста, не стесняйтесь сообщать мне ".
Когда я сказал ей это, Милия открыла рот, чтобы добавить к
этому.
-“Коу - человек незаурядных способностей, но он вырос в
горах и не знает местных порядков. ...Я уверена, что у Айрис тоже было много
трудностей, когда она впервые попала на землю людей, из-за разницы порядков, и
я была бы признательна за твое руководство в этом отношении.”
-“...Если это так, то я определенно подхожу для этой
работы".
Айрис кивнула, как будто была убеждена.
Я, с другой стороны, немного впечатлен Милией. Она
беззаботно взяла с собой Айрис, но выбрала ее не случайно; у нее была очень
веская причина.
Я думаю, она из тех людей, которые притворяются
легкомысленными, но хорошо выполняют свою работу.
Я не испытываю неприязни к таким людям. На самом деле, я
нахожу их очень притягательными.
Я был в хорошем настроении, когда принял свой первый квест.
***
Милия проводила меня и я вышел из гильдии искателей
приключений. Конечно, меня сопровождала Айрис.
-“Коу, ты знаешь, что тебе следует сделать в первую
очередь?”
-“Сначала мне нужно собрать информацию".
Когда я играю в игру, я отношусь к тому типу людей, которые
ищут сайт с пошаговым руководством и добавляют его в закладки.
-“Мне нужна карта местности, и мне нужно знать, какие
монстры где появляются. Мне также нужно выяснить, как выглядит трава Наосе и
где она растет чаще всего.”
-“Это верно. Если хорошо подготовишься, результаты будут
куда лучше ...Ты действительно очень многообещающий новичок. Обычно я не
получаю таких точных ответов.”
-“Ты меня переоцениваешь. Любой может понять это, немного
подумав.”
-“Ну, давайте скажем так. Если это карта местности и
местоположение монстров, это легко выяснить. Когда ты регистрировался в
гильдии, тебе дали брошюру с правилами, верно?”
-“Эту?”
Я достал брошюру из своего [Ящика с предметами].
-“Вторая часть брошюры полностью посвящена информации. В ней
содержится все, что нужно знать о том, чтобы быть искателем приключений в
Аунене.”
-“Ха… Давай посмотрим.”
Я пролистал брошюру.
В первой части брошюры перечислены правила и условия
гильдии, но вторая часть представляет собой компактную подборку информации,
которая мне нужна прямо сейчас, например, Приложение 1: Карта местности вокруг
Аунена и Приложение 2: Материалы, которые можно собрать вокруг Аунена. Она
также содержит набросок травы Наосе… предмета моего поиска и ее местоположение.
-“Это как пошаговое руководство”.
-“Пошаговое руководство? Что это?”
-“Не беспокойся об этом. Это что-то вроде локального
термина. ...В любом случае, я благодарен за это приложение”.
-“Кстати говоря, Милия сделала все это сама”.
-“Милия сделала это?”
Я был немного удивлен.
Приложение было составлено очень тщательно и не
соответствовало образу легкомысленной Милии.
-“Эта девушка изначально принадлежала к штаб-квартире
гильдии в королевской столице. Но нынешний начальник филиала пригласил ее,
чтобы помочь восстановить филиал в Аунене.”
-“Восстановить? Был ли этот филиал в такой опасной
ситуации?”
-“Гильдия была в подавленном настроении, а руководство было
не в лучшей форме. Но после прихода нового руководителя филиала и Милии все
полностью изменилось. Она станет руководителем, когда вернется в штаб-квартиру,
так что лучше познакомиться с ней поближе, пока у вас еще есть такая возможность.
...Ну, поскольку ты, похоже, любимец Милии, я думаю, беспокоиться не о чем.”
Любимец? Я?
Это правда, что Милия добра ко мне, но разве это не часть ее
личности, или она такая со всеми?
-“...Ну, в любом случае, этого приложения достаточно для
сбора информации. Я добавлю подробности на месте. Есть ли что-нибудь еще, что
ты хочешь сделать?”
-“Припасы, я полагаю. У меня есть оружие и доспехи, но
больше ничего. Такими темпами я даже не смогу оказать первую помощь, если
получу травму во время задания.”
-“В таком случае, давайте убедимся, что у нас есть все, что
нам нужно на будущее. ...Или, скорее, ты с ним хорошо знаком. Интересно, ты
действительно только начинаешь?”
-“Да”.
Просто я сыграл в свою изрядную долю игр. Я просто применяю
этот опыт.
Прежде чем отправиться в приключение, обязательно запаситесь
предметами для восстановления. Не забывайте принимать меры предосторожности
против ненормальных условий.
Это принцип, который применим ко всем ролевым играм.
Магазины для искателей приключений, казалось, были сосредоточены
в одном месте, и Айрис отвела меня в один из них.
Она называется “Улица искателей приключений”, и, как следует
из названия, здесь выстроено несколько магазинов оружия и доспехов.
Увидев эти магазины, я еще раз осознал, что нахожусь в
другом мире.
Это зрелище, с которым я бы никогда не столкнулся в моем
родном мире, и, честно говоря, я очень взволнован.
После того, как задание закончится, было бы не вредно
потратить время и осмотреться.
Айрис привела меня за вещами, необходимыми искателю
приключений. Веревка, факелы, кремень, мешки с водой…
Купив их, я бросил их в свой [Ящик с предметами].
Айрис спросила меня, сколько предметов я могу хранить, и
когда я сказал ей, что это неограниченно, она была очень удивлена.
Хром тоже сказал что-то подобное, но, похоже, вместимость
обычного [Ящика с предметами] очень мала.
-“Обычный [Ящик с предметами] рассматривается как неудачный
навык, и есть много волшебных инструментов, которые работают лучше, чем он”.
У Айрис на поясе был мешочек, своего рода волшебный инструмент,
который может хранить гораздо больше, чем кажется. Я думаю, это потусторонняя
версия четырехмерного кармана.
-“Я копейщица, но это слишком много хлопотно таскать копье с
собой повсюду, поэтому я держу его в своем мешке”.
Айрис достала копье из своего мешка. Оно был около двух
метров длиной, и это не то, что обычно помещается в небольшом мешочке.
-“У всех авантюристов ранга А и ранга В есть похожие
магические инструменты, но у них нет неограниченных возможностей, как и
ожидалось. В этом смысле твой [Ящик с предметами] необычен”.
Другие навыки - это тоже разнообразные читы, но что ж,
хвастаться нечем.
Теперь, когда приготовления закончены, пришло время
отправиться на поиски.
Мы вышли из южных ворот города. Вчера я этого не заметил, но
чуть дальше от ворот город расширялся.
Я слышал стук молотков всю дорогу сюда. Похоже, что идут
серьезные работы.
Покинув город и направившись на юго-восток, мы вскоре
наткнулись на лес.
Этот лес называется лесом Виолончели, и это один из районов,
где выращивают траву Наосе. Монстры низкого ранга также появляются в этом
районе, что делает его хорошим местом для начинающих искателей приключений,
чтобы отточить свои навыки.
Как только мы вошли в лес, мы нашли первую траву Наосе.
-“Я просто должен собрать ее, верно?”
-"Да. Но вытащить его нелегко, потому что это растение
с крепкими корнями. Если ты не будешь осторожен, то порвешь траву в клочья, так
что будь осторожен.”
-“Видимо лопата просто необходима при сборе урожая. ...Нет,
подожди.”
У меня есть маленькая лопата среди инструментов, которые я
купил в городе, но разве нет более простого способа?
Давайте попробуем.
Я опускаюсь на колени на землю и протягиваю руку, чтобы
коснуться травы Наосе.
Когда я подумал о том, чтобы положить ее в [Ящик с
предметами], на земле появился маленький магический круг.
Трава Наосе окутана золотым светом и втягивается в
магический круг.
Как и ожидалось, в моем [Ящике с предметами] хранится трава
Наосе.
-“Что ты только что сделал, Коу? Трава Наосе внезапно
исчезла...”
-“Это небольшое фокус с [Ящиком с предметами]. Вы можете
хранить вещи, к которым прикасаетесь, поэтому я кладу траву Наосе прямо в свой
[Ящик с предметами]. Это избавит меня от необходимости вытаскивать его и
облегчит сбор.”
-“Я думала, что это просто неудачный навык, но я не знал,
что его можно использовать таким образом...”
Айрис несколько раз кивнула, как будто была впечатлена. Это
была не просто лесть, это было искреннее удивление.
Я почувствовал себя немного лучше, продолжая свои поиски.
Согласно буклету гильдии… Трава Наосе не растет скоплениями,
а разбросана повсюду, и есть также похожий вид растения под названием трава
Наолана, которое растет в тех же районах, так что мне пришлось быть осторожным.
На самом деле, следующим растением, которое мы нашли, была
трава Наолана.
Поверхность растения была покрыта красными пятнами, которые
отличали его от травы Наосе.
-“Задача собрать траву Наосе намного сложнее, чем кажется”.
Айрис прокомментировала это рядом со мной.
-“Она растет в разных местах, так что приходится проделывать
долгий путь, и когда, наконец, находишь одну, ты часто обнаруживаешь, что на
самом деле это трава Наолана. На этот раз вам нужно собрать пятьдесят, на это,
вероятно, уйдет весь вечер.”
-“Терпение - это ключ, да?”
...Пока я говорил, я думал о том, как сделать задание как можно
более легким.
Когда меня перенесли в другой мир, я получил много навыков
обмана, и на этот раз, я думаю, это мне поможет.
── [Божественный глаз ремесленника].
Это навык, который автоматически сообщает вам, когда предмет
в вашем [Ящике с предметами] находится в поле вашего зрения.
Давайте попробуем активировать его прямо сейчас.
-“…..”
Мне показалось, что глубины моих глаз внезапно распахнулись.
Когда я снова огляделся по сторонам, то увидел, что растения на небольшом
расстоянии от меня ярко светятся. Когда я подошел к нему и проверил его с
помощью [Оценки], я обнаружил, что это действительно была трава Наосе.
Следующий шаг был быстрым.
Благодаря [Божественному Глазу Ремесленника] я смог
сократить время, необходимое для того, чтобы найти траву Наосе и отличить ее от
травы Наолана издалека.
Примерно через час или около того я выполнил задание,
требующее пятидесяти растений.
-"...Это удивительно”.
На лице Айрис отразилось удивление.
-“Я никогда не видела, чтобы новичок выполнил задание по
сбору травы Наосе за такое короткое время".
-“Это благодаря моим навыкам. Теперь все, что нам нужно
сделать, это вернуться в город.”
-"Да. Я уверена, Милия будет удивлена.”
Айрис издала тихий смешок.
Когда мы впервые встретились, она казалась несколько
холодной, но теперь, кажется, немного раскрывается. Ее прохладная атмосфера
также значительно испарилась.
Мы вышли из леса и направились обратно к дороге.
Небо было голубым, и солнце все еще стояло высоко в небе.
-“Если подумать, мы не видели ни одного монстра".
-“Должно быть, нам повезло. Ну, даже если бы они появились,
я уверена, что это не составило бы никаких проблем, учитывая твои способности.
...Похоже, задание закончено, но ты хочешь меня о чем-нибудь спросить? Все, что
не имеет прямого отношения к заданию, прекрасно.”
-"...Могу я спросить тебя о чем-то более личном?”
-“Личном?”
Айрис удивленно наклонила голову и моргнула своими
малиновыми глазами.
-“Все в порядке, но… о чем?”
-“Я жил глубоко в горах, так что я мало что знаю о них, но
что за племя драконолюдов?”
-“Так вот что ты подразумеваешь под личным”.
Айрис кивнула.
-“Первое, что нужно знать, это то, что драконы - самые
могущественные монстры, которые правили миром с древних времен. Мы потомки тех
драконов. Наша продолжительность жизни намного больше, чем у людей, и наши тела
намного сильнее ”.
-“Это достойно зависти”.
В то время я думал, что просто выражаю свое честное мнение.
Однако Айрис выглядела удивленной.
Мне было интересно, что происходит. Я сказал что-то, что ее
обидело?
-“О, мне очень жаль. Просто я впервые слышу, чтобы кто-то
говорил что-то подобное...”
-“Разве это не нормально?”
-“Большинство людей боятся драконолюдов и держатся от них
подальше. В худших случаях они обращаются с нами как с монстрами".
-“Правда...? Прости, я не хотел, чтобы ты чувствовала себя
неловко.”
-“Я не возражаю. Ты сказал, что завидуешь, и это меня
немного обрадовало.”, - смущенно пробормотала Айрис.
Если бы я был на пять лет моложе, меня, возможно, поразила
бы разница между ее обычной невозмутимостью.
Было ровно четыре часа пополудни, когда мы вернулись в
гильдию искателей приключений в Аунене. Мы прошли через вестибюль, где
тусовались искатели приключений, и подошли к стойке, где я увидел Милию.
Это было просто идеально. Я сообщу о завершении задания.
-“С возвращением, Коу, Айрис...Пожалуйста, подождите
минутку. Ты уже закончил задание по сбору травы Наосе?”
-"Да. Здесь их пятьдесят штук. Проверь.”
Я достал кожаную сумку из своего [Ящика с предметами].
-“Я-я понимаю. Пожалуйста, подождите минутку.”
Когда Милия получила кожаную сумку, она отступила в заднюю
часть гильдии. Ей потребовалось около пяти минут, чтобы вернуться, но выражение
ее лица было таким, как будто она видела иллюзию.
-“Я проверила магическими инструментами гильдии, и, без
сомнения, все это была трава Наосе. И она свежая, и корни все еще целы.
...Обычно их невозможно собрать в таком чистом состоянии. Какой метод ты
использовал?”
Конечно, нет никаких причин скрывать это.
Когда я сказал ей, что использовал [Ящик с предметами] для
ее сбора, она закатила глаза.
-“Я никогда не знала, что этот навык так полезен… Если ты не
возражаешь, могу я сообщить в штаб-квартиру гильдии о твоем методе сбора? Я бы
хотела использовать его в качестве ориентира для будущих заданий".
-"Конечно. Не стесняйтесь им пользоваться".
-“Большое спасибо. [Ящик с предметами] - редкий навык, но
из-за того, что он не очень эффективен, он мало изучался. Возможно, Коу станет
спусковым крючком, который кардинально изменит положение [Ящика с предметами]”.
Эй, эй, это кажется довольно важным.
Что касается меня, то я просто опробовал спонтанную идею,
которая обернулась успехом.
-“А пока я дам тебе 20 000 Комсов в качестве награды. Если
метод сбора будет одобрен штаб-квартирой гильдии, то будет дополнительная
награда. Это может занять некоторое время, но, пожалуйста, жди этого с
нетерпением”.
-“Рада за тебя, Коу”.
Айрис добродушно улыбнулась, слушая разговор между Милией и
мной со стороны.
-“Как и ожидалось от многообещающего новичка. Это простой
квест для начинающих, и все же ты получаешь такой большую сумму”.
-“Это просто случайность”.
-“Способность использовать случайности в качестве
преимущества - отличное оружие для искателя приключений. Самое главное в квесте
- это подготовка, но удача часто спасает положение в последнюю минуту.
...Хорошо справился со своими поисками. Держу пари, ты в мгновение ока станешь
авантюристом высшего ранга.”
-“Спасибо. Что ж, я постараюсь не переусердствовать.”
Итак, мой первый квест закончился большим успехом.
С тех пор как я прибыл в этот другой мир, все идет хорошо, и
это заставляет меня чувствовать себя довольно хорошо.
Раз уж я в настроении, почему бы мне не выпить сегодня
вечером? Когда я работал в компании, я всегда был измотан, и у меня не было на
это времени.


    Я Пытался Изо Всех Сил Противостоять Стае Одиноких Волков

    После завершения задания Милия отвела Айрис в заднюю часть
гильдии искателей приключений. Она сказала, что должна сделать отчет о
наставничестве новичков. Трудно быть старшим в любой отрасли, не так ли...?
Я старше нее, поэтому мне плохо оттого, что обо мне
постоянно заботятся.
Я, наверное, должен угостить ее чем-нибудь, если у меня
будет такая возможность.
Мне сказали, что я свободен, поэтому я покинул гильдию и
направился в гостиницу.
-“Я уверен, что Хром уже забронировал гостиницу для меня”.
Гостиница называется “Павильон Тихой Луны”, а ее
местоположение указано на карте в путеводителе.
Похоже, это знаменитая гостиница.
Был вечер, и город был окрашен в ярко-красный цвет, а тени
экипажей на дороге тянулись долго.
Проходя мимо рынка, я увидел, что там собралось много людей
– в основном домохозяек и детей. Было довольно оживленно.
Вскоре я прибыл в гостиницу... Павильон Тихой Луны.
Здание было выкрашено в черный цвет и было намного больше,
чем другие гостиницы. Кроме того, оно было высотой в четыре этажа. В нем
чувствовалась атмосфера роскоши. Это была гостиница не для искателей
приключений, как бы вы на нее ни смотрели.
-“Мне лучше переодеться".
Прямо сейчас на мне были доспехи бронированного медведя, но
я не чувствовал себя комфортно, входя в это место в таком виде. Наверное, мне
следует переодеться во что-нибудь получше.
Я спрятался в тени и открыл свой [Ящик с предметами].
Там хранилась одежда, которую я носил, когда впервые попал в
другой мир.
Пиджак, рубашка, галстук, брюки…
Я выбрал их всех сразу и подумал о том, чтобы сменить свое
оборудование. Броня исчезла, и в одно мгновение я был одет в костюм.
-"...То, что мой галстук завязывается сам, это
удобно".
Это еще не все. Куртка и рубашка были такими аккуратными и
свежими, как будто они были совершенно новыми. Казалось, что когда я кладу свою
одежду в [Ящик с предметами], она автоматически очищается.
Таким образом, я бы не смутился, войдя в высококлассную
гостиницу… Может быть.
Я с трепетом вошел в Павильон Тихой Луны.
В вестибюле царила атмосфера современного роскошного отеля.
В центре вестибюля стояла большая ваза, красиво украшенная различными цветами.
Они казались свежими и хорошо пахли.
На стойке регистрации я назвал мужчине свое имя, и он
сказал: “Коу Косака, верно? Я слышал о вас от Великого Магистра.” И он очень
поблагодарил меня за предоставленную возможность.
Мне показали номер на четвертом этаже ─ верхнем этаже.
В нем была не только спальня, но и гостиная, и отдельная
ванная комната.
-“Это больше, чем моя квартирка в Японии...”
Как человек, живший в маленьком японском доме, я был готов
умереть от шока от такой роскоши.
Я лег на кровать, и мое тело погрузилось в нее. Я хотел
заснуть вот так, но я был голоден.
Я посмотрел на часы в своей комнате и увидел, что уже
перевалило за 6:00 вечера, было немного рано, но я решил поужинать.
К Павильону Тихой Луны примыкает ресторан, но войти в него
немного сложно из-за его престижной атмосферы.
-“Я должен поискать другой ресторан”.
Я покинул Павильон Тихой Луны и направился в центр города.
По какой-то причине в путеводитель даже был включен раздел
для гурманов Аунена, и, согласно ему, ресторан под названием “Ресторан Золотого
медведя” казался лучшим выбором. Я решил пойти туда.
-“Там действительно полно народу”.
Когда я вошел в ресторан, то обнаружил, что, хотя он был
довольно просторным, почти все места были заняты. Клиентами были в основном
искатели приключений, многих из которых я уже видел ранее в вестибюле гильдии.
Как только меня проводили к моему столику, я заказал
фирменное блюдо ”Курица-гриль Аунен с солью”.
Как оказалось, это был хит. Каждый раз, когда я откусывал
кусочек хрустящего куриного мяса, жирный аромат переполнял меня.
Неудивительно, что это был популярный ресторан. Как и
следовало ожидать от ресторана, который обслуживал искателей приключений,
порции были щедрыми, а еда подавалась с хлебом и салатом.
Стоимость еды составила поразительные 750 комс.
Я впечатлен этим образом жизни в другом мире.
После еды я выпил бокал вина и вернулся в гостиницу,
чувствуя себя навеселе.
Возможно, это было потому, что я так много тренировался с
сегодняшнего утра, но я чувствовал себя очень сонным.
Я думаю, что просто приму ванну завтра и лягу спать сегодня
пораньше.
Спокойной ночи.
***
На следующий день я проснулся чуть позже восьми утра.
-“Фуааах...”
Я открыла окно, и свежий утренний воздух ласкал мои щеки.
-“Сегодня прекрасный день”.
Небо было голубым и чистым, как хрусталь.
По сравнению с теми днями, когда я просыпался до восхода
солнца, когда работал в черной компании, моя жизнь здесь похожа на рай.
Да здравствует другой мир.
Вчера я заснул, как только вернулся в свою комнату, поэтому
сегодня утром решил сначала принять ванну.
Ванная комната была довольно просторной, с не только душем,
но и большой ванной. Оба они использовали магию воды, и я мог использовать их
так же, как в современном отеле.
После ванны я не торопился собираться и покинул гостиницу
около десяти утра.
Первое место, куда я пошел, был ресторан "Золотой
медведь". Судя по всему, они тоже открыты по утрам.
Я заказал салат из латука и яичный маффин.
-"...Восхитительно”.
Яйца были из местной курицы Аунен и имели простой, но
насыщенный вкус.
Они также продавали бутерброды на обед, так что я купил
один, чтобы пойти.
Было чуть больше одиннадцати, когда я прибыл в гильдию
искателей приключений.
Я увидел Милию за прилавком, и когда она увидела меня, она
поманила меня к себе.
-“Доброе утро, Коу! Ищешь задание?”
-"Да. У тебя есть что-нибудь для меня?”
-“Фуфуфу, я кое-что приготовила для тебя. На этот раз я
хотела бы порекомендовать… это!”
Милия разложила бланк задания на прилавке.
-“Это задание на покорение, и заказчик - гильдия
авантюристов. Задание состоит в том, чтобы победить пять монстров в форме
волка, называемых Одинокими волками, которые живут в северных горах. Как
следует из названия, Одинокий Волк имеет привычку действовать в одиночку.
Уровень опасности - E-ранг, и я думаю, что это легкий противник для Коу-сан.
Основная награда составляет 20 000 Комсов, но поскольку мех Одинокого Волка
можно использовать в качестве материала для одежды, мы были бы признательны,
если бы вы могли вернуть его обратно. В зависимости от качества меха вы можете
рассчитывать получить около 5000 комсов за шкуру.”
Итак, если бы я вернул все пять шкур, я мог бы заработать
около 45 000 Комса.
Я предполагаю, что это включает в себя надбавку за риск, но
это довольно хорошая работа.
Я немедленно взялся за эту работу и покинул гильдию
искателей приключений.
Я проехал через северные ворота города и направился по
дороге в горы.
Согласно путеводителю, горы называются горами Фатос, и это
отличное место для начинающего искателя приключений, чтобы получить некоторый
реальный опыт. Монстры, которые здесь живут, все низкого ранга, и их не так уж
много.
Однако, если вы случайно перешагнете через гору в лес на
другой стороне, это станет опасной зоной.
Так что я должен быть осторожен с этим.
-“Хорошо, давай сделаем это”.
Я не собираюсь просто охотиться на Одинокого Волка и
заканчивать с этим.
Поскольку я здесь, я также соберу некоторые материалы,
которые можно было бы использовать для [Создания].
Я исследовал гору около часа, но вообще не встретил ни
одного Одинокого Волка. Вместо этого я смог найти три вида материалов.
Мокрый гриб: гриб с большим количеством воды, хранящейся в
его шляпке. Он обладает небольшой магической силой.
Трава Наосе: лекарственная трава, найденная в среде обитания
монстра. При смешивании с определенными материалами он оказывает целебное
действие.
Трава Лилии: Лекарственное растение, которое в изобилии
растет в низкогорных районах. При смешивании с определенными ингредиентами она
оказывает детоксицирующее действие.
Трава Наосе была целью моего вчерашнего квеста по сбору, но,
по-видимому, ее также можно использовать для [Создания].
Два рецепта промелькнули у меня в голове.
Первый рецепт был для “Целебного зелья” с использованием
одного Влажного Гриба и одной Травы Наосе. Еще один рецепт, пришедший мне на
ум, касался “Зелья детоксикации” с использованием по одному Влажному Грибу и
Травы Лилии.
Зелья - один из самых популярных предметов для
восстановления в RPG, и как заядлый геймер, я очень заинтересован в них.
Сначала давайте приготовим целебное зелье.
Первым шагом к созданию лечебного зелья был выбор Влажного
Гриба и Травы Наосе, затем было активировано [Создание].
Исцеляющее зелье было добавлено в список в моем [Ящике с
предметами].
Когда я сразу же напомнил себе вынуть его, я услышал
неорганический голос в своей голове.
Вам понадобится контейнер, чтобы вынуть жидкость. Ты хочешь
положить Целебное зелье в бурдюк для воды?
Ответ, конечно же, “да”.
Бурдюк был одним из припасов, которые я купил на улице
искателей приключений, но я не ожидал, что он пригодится здесь. Никогда не
знаешь, что может случиться в жизни.
Я достал бурдюк с целебным зельем из [Ящика с предметами].
Теперь, когда я получил зелье, я попробую его.
-“На вкус как мята”.
Освежающее ощущение распространилось у меня во рту. Это
напомнило мне о тех днях, когда я был сотрудником компании, когда я принимал
мятные таблетки, чтобы избавиться от сонливости.
Интересно, использовали ли искатели приключений целебные
зелья, чтобы скрыть свои травмы от драки, точно так же, как офисные работники
использовали таблетки, чтобы скрыть свою усталость. В любом случае, это темная
история.
Кстати, предметы, которые я создавал раньше, имели мощные
эффекты, но как насчет этого времени?
Результаты [Оценки] были следующими.
Лечебное зелье: Первоклассное лечебное зелье, разработанное
опытным аптекарем. У него высококачественный вкус, который гармонизирует
количество восстановления, которое находится на пределе целебных зелий, с умеренным
чувством освежения.
Добавленные эффекты: 《Увеличить
Объем Восстановления S+》《Увеличить
Скорость Восстановления S+》
Помимо того факта, что в нем были
комментарии, которые звучат как обзор вина, тот факт, что в нем было 《Увеличить Объем Восстановления S+》и《Увеличить Скорость Восстановления
S+》,
был очень обнадеживающим.
Кажется, оно способно исцелить вас
за считанные секунды, даже если вы серьезно ранены.
...Это больше похоже на эликсир, чем на зелье, не так ли?
Затем я попытался приготовить зелье
для детоксикации с помощью Мокрого Гриба и травы Лилии.
Когда я достал его после того, как
положил в бурдюк, это была коричневая жидкость, похожая на жидкость для
полоскания рта.
Зелье детоксикации: Первоклассное
зелье детоксикации, изготовленное опытным травником. Оно может быстро
противодействовать легким и умеренным ядам. Запах элегантный, а вкус изысканный
с балансом кислотности и фруктовости. Это король зелий для детоксикации.
Добавленные эффекты:《Вкусный A+》《Увеличьте
Эффект Детоксикации S +》《Увеличьте
Скорость Детоксикации S+》
Вкусно, да?
Учитывая его цвет, в это трудно
поверить, но я не думаю, что [Оценка] будет лгать.
Я решил попробовать выпить зелье
детоксикации.
-“Это на удивление хорошо”.
Если бы мне пришлось сравнивать его
с чем-то, я бы сказал, что на вкус он был как высококачественный виноградный
сок. У него была чистая кислинка и фруктовая сладость. Эти два аромата были
хорошо подобраны для создания высококачественного вкуса. Все было в точности
так, как описано в [Оценке].
Извини, что сомневался в тебе.
Может быть, это было не то
наказание, которого я заслуживал, но я наконец-то столкнулся с монстром.
-“Грррррр...”
Он был похож на волка, и его налитые
кровью глаза смотрели на меня.
Может ли это быть Одинокий Волк,
который является целью моего порабощения?
Я активировал [Оценку], чтобы
подтвердить это.
Одинокий волк (самец): Монстр в
форме волка, предпочитающий одиночество. Они спариваются во время брачного
сезона, но убегают, когда самка беременеет.
Это сложно комментировать, но я
думаю, что это не очень хорошая идея - убегать, когда ваш партнер забеременеет.
Если ты мужчина, возьми на себя ответственность.
Что ж, это шутка…
-“Теперь, когда появилась моя цель порабощения, я никак не
могу отпустить ее, верно?”
Я достал оружие из своего [Ящика с
предметами].
На этот раз я решил использовать
деревянный меч хикино.
Предоставленными эффектами были
"Усиление Разреза S +" и "Усиление силы A", но мне
интересно, насколько он был острым на самом деле.
Я поднял деревянный меч и
активировал [Сноровку].
Когда я переключился, чтобы стать
сильнейшим фехтовальщиком в мире, Одинокий Волк с рычанием напал на меня.
-“Гаахх!”
-“Хааааааа!”
Я уклонился от атаки Одинокого
Волка, сделав шаг в сторону, и взмахнул мечом по горизонтали. Это был идеальный
удар.
Используя центробежную силу в моих
интересах, деревянный меч пронзил Одинокого Волка на самой высокой скорости.
Одинокий Волк был разрезан пополам
сверху донизу и упал на землю.
-“...Это чертовски хороший удар”.
Он был острым, как металлический
меч, или, возможно, даже острее. Это острота, которую вы не ожидали бы от
деревянного меча.
Упс, сейчас не время удивляться.
Я должен забрать тушу Одинокого
Волка.
Если я принесу шкуру с собой, я могу
получить дополнительную награду.
-“Осталось только четверо, чтобы завершить задание. ...Они
не слишком сильны, так что даже если они появятся все сразу, я думаю, что смогу
с ними справиться”.
Вот тогда-то я и пробормотал себе
под нос.
-“”””Гррррррр...”””””
Со всех сторон послышалось
многократное рычание.
Вскоре после этого я был окружен
стаей Одиноких Волков. Их было двенадцать. Это довольно много.
-“Разве одинокие Волки не должны действовать в одиночку?”
Всегда есть исключения из правил, и,
возможно, есть поведение, о котором я не знаю.
В любом случае, давайте отложим
размышления об этом и сосредоточимся на текущей битве.
-“”””Гаахххх!”””””
Одинокие Волки напали на меня все
сразу.
Если бы я был просто начинающим
искателем приключений, я бы определенно расстался с жизнью.
Но [Сноровка] пригодилась и здесь.
-“Оооооооооо!”
Первое, что я сделал, это набросился
на Одинокого Волка прямо передо мной и отрубил ему голову. Брызнула кровь, и в
то же время неорганический голос эхом отозвался в моем мозгу.
С этим приобретенным опытом вы
теперь находитесь на 9 уровне; ваши HP и MP увеличатся, а ваши физические
способности улучшатся.
Поскольку вы достигли указанного
уровня, новый навык── [Автоматический сбор] был разблокирован!
...Хм?
Больше навыков?
Было бы абсолютно невозможно понять
нормально ли это, но похоже это было бы своего рода преимуществом для
трансмигратора.
[Полная помощь] автоматически активируется и вводит функции
[Автоматического сбора] в мой мозг.
Похоже, это был навык, который
автоматически сохраняет трупы монстров в [Ящик с предметами].
Я немедленно активировал его, и
голова и туловище Одинокого Волка исчезли в мгновение ока.
В список [Ящика с предметами] была
добавлена “Туша одинокого волка x 1”.
Я очень благодарен за это, потому
что это избавило меня от необходимости собирать тушу.
Затем второй.
Я обрушил колющую атаку на Одинокого
Волка, который приближался ко мне. Пронзенный с головы до хвоста, Одинокий Волк
умер мгновенно и был собран в мой [Ящик с предметами].
Зарубив третьего и четвертого
волков, я держал деревянный меч только в левой руке, а правой рукой достал
деревянный топор хикино из [Ящика с предметами].
-“Получай!”
Когда пятый наблюдал за мной
издалека, я бросил в него деревянный топор.
Деревянный топор закрутился, как
бумеранг, и отлетел, обезглавив Одинокого Волка.
Шестой, седьмой, восьмой…
Каждый из них был слаб, но их было
так много.
Несмотря на то, что их друзей
убивали одного за другим, Одинокие Волки атаковали меня, словно ведомые чем-то.
Даже после того, как первые двенадцать были убиты, новые Одинокие Волки
продолжали появляться один за другим.
Что, черт возьми, происходит?
Сегодня выгодная распродажа для
Одиноких волков?
-“…..!”
На полпути мое тело двигалось почти
рефлекторно. Я не знаю, скольких Одиноких Волков я убил.
Как ни странно, я почти не
чувствовал усталости.
Время от времени я слышал
неорганический голос, объявляющий, что мой уровень повысился, и мои движения
становились легче.
Я предполагаю, что мои физические
способности улучшались.
-“Это последний!”
Я убил последнего из них.
Переведя дух, я проверил свой [Ящик
с предметами] и обнаружил, что в моем инвентаре более 2000 туш Одинокого Волка.
-“Это была адская орда для Одиноких...”
У меня сложилось впечатление, что
вся популяция Одиноких Волков в горах набросилась на меня. Это необычная
ситуация, и я думаю, что мне следует вернуться в гильдию искателей приключений
и сообщить об этом.


    Я Пытался Бороться С Черным Пауком

    Спускаясь по горной дороге, я наткнулся на Одинокую Волчицу
женского пола.
Когда я случайно проверил это с помощью [Оценки],
обнаружился удивительный факт.
Одинокий Волк (Самка) Монстр волчьего типа, предпочитающий
одиночество. Они спариваются во время брачного сезона и охотятся на самцов,
когда беременеют.
Охота на самцов делает его похожим на богомола, не так ли?..
Интересно, не сбежала ли стая Одиноких Волков мужского пола,
чтобы их не съела заживо самка? Если это так, то в этом был смысл. Каждый хочет
спасти свою собственную жизнь, не так ли?
-“Гррррррр!”
Самка передо мной напала на меня со свирепым рычанием.
Я действительно самец, но я не Одинокий Волк, ты же знаешь.
Я не хочу становиться пищей, поэтому я размахиваю своим
деревянным мечом хикино, чтобы нанести ответный удар.
Затем я услышал голос, объявляющий о повышении моего уровня.
Благодаря этому набору опыта вы теперь достигли 16-го
уровня, ваши HP и MP увеличились, а ваши физические способности улучшились!
У меня был только 8-й уровень, когда я покинул город Аунен,
так что я совсем немного поднялся.
Пришло время мне еще раз должным образом проверить свой
статус.
Коу Косака, двадцать девять лет, мужчина, человек, 16
уровень, HP 200, MP3100
Навыки: [Трансмигратор] [Полная помощь] [Создание] [Ловкость]
[Божественный глаз ремесленника] [Коробка с предметами] [Демонтаж] [Оценка]
[Автоматический сбор]
[Автоматический сбор] был изучен в этой битве, но мне
интересно, будут ли добавлены дополнительные навыки по мере повышения моего
уровня. Если да, то я с нетерпением жду этого.
Когда я спускался с горы, размышляя об этом, я нашел большой
источник.
Вид был неплохой, и там был камень, на котором можно было
посидеть.
Как раз в тот момент, когда я собирался сделать перерыв на
обед… Я заметил двух искателей приключений, сидевших неподалеку.
Мальчик в доспехах и девочка, одетая в белое.
Если бы я описал их в стиле RPG, я бы сказал, что они были
фехтовальщиком и священником.
Оба были молоды и походили на начинающих искателей
приключений. Они оба задыхались - возможно, они спаслись от монстра?
В любом случае, поскольку они были искателями приключений, я
подумал, что должен хотя бы поздороваться.
-“У вас такой вид, будто вы в беде. Вы в порядке?”
Когда я приблизился, эти двое медленно повернулись и
посмотрели на меня. У обоих были сложные выражения лиц, и они казались ужасно
напуганными.
-“Эта броня… возможно, вы и есть "Убийца
Медведей"?”, -0 спросил меня мальчик-мечник, и я кивнул.
-“Я Коу Косака, авантюрист F-ранга. Пожалуйста, зовите меня
Коу вместо "Убийца Медведей", если можете.”
-"Эм...”
Жрица посмотрела на меня, как будто хотела что-то сказать.
-"Что не так?"
-“Ну, эм, я думаю, тебе стоит спуститься с горы, если
сможешь...”
-“На тебя напал Бронированный Медведь?”
Я спросил, и мальчик-мечник ответил: “Нет”.
-“Это был огромный паукообразный монстр. Он был большим и
быстрым, и мы не могли с ним сравниться. ...может быть, это Черный Паук.”
-“Черный Паук - монстр уровня опасности А+, и если бы он был
настоящим, он жил бы дальше в горах”.
Добавила девушка.
-“Но каким-то образом, похоже, он пробрался в эту
область...”
Когда я подробно расспросил их о ситуации, они сказали мне,
что они были новыми искателями приключений, которые только что получили ранг Е.
Сегодня они посещали гору Фатос для выполнения задания по сбору. Это была
работа, которая соответствовала их рангу и должна была быть менее опасной.
Однако им не повезло наткнуться на Черного Паука.
Черный Паук был намного сильнее Бронированного Медведя, и ни
мальчик, ни девочка ни за что не выжили бы.
-“Но потом мимо случайно проходил авантюрист ранга
”А"."
-“Она была женщиной из племени драконолюдов… Я думаю, ее
звали Айрис.”
Я был немного удивлен, когда внезапно всплыло знакомое мне
имя.
Первое впечатление об Айрис было такое, что она была
равнодушной и холодной женщиной, но у нее было доброе сердце и она была
довольно добродушной.
Казалось, что она в одиночку противостояла Черному Пауку,
чтобы позволить мальчику и девочке сбежать, пока она сражалась с ним.
-“Говорят, что для победы над Черным Пауком требуется около
пятнадцати искателей приключений ранга В или выше”, - пробормотала жрица с
ошеломленным выражением лица.
-“Айрис-сан была тяжело ранена, потому что она защищала нас,
и я уверен, что сейчас...”
-"...Я удивляюсь этому”.
Тела драконолюдов были намного сильнее, чем у обычных людей.
Айрис, возможно, все еще жива.
Тогда, может быть, мне стоит пойти и помочь ей. Возможно,
конечно, что уже слишком поздно, но я хочу верить в ее выживание.
-“Вы знаете, где находится Черный Паук? Просто дайте мне
примерное направление.”, - спросил я, и мальчик указал на другой конец
источника.
-“Вон там. Только не говори мне, что ты собираешься...”
-“Я пойду поищу Айрис. Вы двое спускайтесь с горы первыми.”
-“Коу, это невозможно. Это слишком опасно.”
-“Я не пытаюсь бороться с Черным Пауком. Все будет
хорошо".
-"Но...”
Мальчик посмотрел на девочку с обеспокоенным выражением
лица, словно прося о помощи. Но то, что вырвалось из уст девушки, не было
словами, способными убедить меня.
-“Я понимаю. Мы спустимся с горы и попросим помощи у гильдии
искателей приключений. Пожалуйста, позаботься об Айрис.”
-“А? Подожди минутку.”
Мальчик издал озадаченный голос.
-“Почему ты не остановила его? Во-первых, мы даже не знаем,
жива ли еще Айрис.”
-“Я слышала голоса духов. Они сказали, что мы должны
отпустить Коу.”
Жрица сказала ему ясным голосом.
...Духи?
Духи бывали в фэнтезийных аниме и играх, но их положение
сильно варьировалось от одной работы к другой. Что за существование
представляет собой дух в этом мире?
Когда я наклонил голову, жрица немедленно ответила на мой
вопрос.
-“Духи - это невидимые существа, которые управляют
различными природными явлениями. У меня есть навык, называемый [Руководство
Духа], и иногда духи взывают ко мне.
-“...Мы были спасены [Руководством Духа ] много раз
раньше".
Мальчик что-то пробормотал себе под нос.
-“Если дух так говорит, я больше не буду тебя останавливать.
Но, пожалуйста, не переусердствуйте".
-“Пожалуйста, будь осторожен, Коу... Да благословят тебя
боги и духи.”
-“Спасибо вам обоим. Я вернусь".
Я поблагодарил их обоих и ушел.
С включенным усилением слуха брони я продолжил путь по
горной тропе.
“Айрис, пожалуйста, пожалуйста, останься в живых...”
Холодный пот скатился по моей правой щеке. В моей голове
промелькнул наихудший сценарий, но я сказал себе, что все будет хорошо.
Я думал, что я спокойный и осторожный тип, но, похоже, я
ошибался. Наверное, я просто до сих пор не сталкивался ни с чем, что могло бы
меня встряхнуть.
Ааа…
Хмм?
Мне кажется, я только что услышал чей-то голос слева от
себя.
-“Я лучше пойду проверю это”.
По моему опыту, в таких случаях лучше следовать своим
инстинктам. Я повернул налево и продолжил поиски Айрис, выискивая признаки в
моем окружении.
Вскоре пейзаж вокруг меня начал становиться немного более
тревожным.
Деревья были разорваны в клочья, и повсюду валялись трупы
Одиноких Волков.
Было ли это результатом буйства Черного Паука?
Продолжая путь, я увидел необыкновенное зрелище.
Это была открытая местность.
Большинство деревьев было срублено с корнем, и в дальнем
конце поляны… Примерно в тридцати метрах отсюда Айрис лежала на земле. Вокруг
нее растекается лужа крови.
──Угх.
Я слышал, как она тяжело дышит.
Казалось, что Айрис все еще жива.
Я продолжал быть бдительным, приближаясь к ней шаг за шагом.
Честно говоря, мне хотелось побежать к ней прямо сейчас, но я подумал о
возможности ловушки.
И я был прав.
Я был примерно в пятнадцати метрах от Айрис, когда
почувствовал, что мои ноги сильно дрожат. Я рефлекторно отпрыгнул назад и
увидел, как что-то выползает из земли в облаке пыли.
Это был гигантский паук, размером с легкий грузовик, с
острыми клыками, выглядывающими из его пасти.
Может быть, это и есть Черный Паук?
Я немедленно активировал свою [Оценку].
Черный паук: Гигантский монстр в форме паука. Он очень умен
и охотится на свою добычу со скоростью, невообразимой для его огромного тела.
Его тело покрыто специальной оболочкой, которая делает его чрезвычайно
устойчивым к магии. Парализующий яд, выделяемый его клыками, очень силен, так
что будьте осторожны.
Нить, которую он выплевывает изо рта, чрезвычайно вязкая, но
может быть специально обработана, чтобы стать высококачественным материалом для
одежды.
Что касается Черного Паука, то он, должно быть, прятался в
земле с намерением устроить засаду любому, кто придет спасти Айрис.
Это умно для монстра. Это то, что я бы назвал монстром
уровня опасности А+.
-“Шаааааааааааааа!”
С криком Черный Паук пошевелился.
Он преодолел расстояние с невообразимой скоростью от своего
огромного тела. Он обнажил свои клыки и попытался укусить меня.
-"Ку...!”
Конечно, я не собираюсь терпеть молчаливое поражение.
Я достал деревянный меч из своего [Ящика с предметами] и
активировал [Сноровку].
-“Хааааххххх!”
Однако удар, который я нанес в качестве контратаки, был
отклонен. Движения Черного Паука были легкими, как у бабочки.
Я не ослабил своей атаки. Я шагнул вперед и полоснул его по
очереди. Некоторые из ударов нанесли Черному Пауку неглубокие раны, но они были
далеки от смертельных.
-"...Тц!”
Я не мог не прищелкнуть языком.
Моей целью было спасти Айрис. Она была довольно серьезно ранена.
Ее нужно было лечить как можно скорее.
Имея это в виду, у меня не было времени играть с Черным
Пауком, но борьба становилась тупиковой.
Если так будет продолжаться и дальше, я не смогу вылечить ее
вовремя, поэтому мне пришлось быстро все уладить…
-“Шаааааааааа!”
Но моя атака не смогла нанести решающий удар, и наоборот, я
был встречен контратакой.
Это была физическая атака, которая воспользовалась
мгновенным разрывом. Я не мог защищаться или уклоняться, и огромное тело
Черного Паука отбросило меня в сторону.
Мое тело врезалось в землю, перекатываясь снова и снова, и в
конце концов врезалось в основание ближайшего дерева.
Удар был настолько сильным, что кости всего моего тела могли
быть разорваны на части, но повреждения были не такими серьезными, благодаря
защитным характеристикам брони и тому, что мое тело было усилено повышением
уровня.
Единственный урон, который я получил, заключался в том, что
мне пришлось выпустить свой деревянный меч хикино.
Оружие упало примерно в пяти метрах от него.
Я уже собирался немедленно встать, когда Черный Паук
приподнял свое тело и выпустил белую нить из кончика своего хвоста.
Она была липкой, как птичья известь, и прилипла к моему
телу. Нить тоже запуталась в дереве позади меня.
Я попытался выбраться, но не смог. Я был в ситуации, похожей
на распятие.
-“Шаааааааааааааа!”
Черный Паук взревел от восторга.
Я держу тебя. Мне показалось, что он говорил это.
Я ищу способ сбежать. Но мое тело не двигается ни единым
мускулом.
Тем временем Черный Паук был прямо передо мной. Из его
большой пасти торчали острые клыки.
Как только эта штука вонзится мне в горло, я уверен, что не
смогу выжить.
Говорят, что когда человек вот-вот умрет, его концентрация
возрастает до крайности, чтобы выжить.
Прямо сейчас я был в таком же состоянии. Казалось, все
замедлилось.
Мысли обостряются и ускоряются, а время растягивается до
бесконечности.
В этот момент, который показался мне вечностью, мои мысли
вернулись к тому моменту, когда я был перенесен в другой мир.
Я прикоснулся к дереву хикино и положил его в [Ящик с
предметами]. [Ящик с предметами] может хранить любой предмет, который
соприкасается с моим телом.
Если так, то, возможно,…
-“…..!”
Это было на волосок от смерти.
Я уклонился от клыков Черного Паука как раз вовремя и
покатился по земле, чтобы убежать от него.
Нить, которая была прикреплена к моему телу и дереву позади
меня, бесследно исчезла с того места.
Что касается того, что я сделал, то ответ прост.
Я собрал все в своем [Ящике с предметами].
Я не был уверен, что это действительно возможно, но,
по-видимому, богиня удачи еще не отказалась от меня.
-“Шааааах!”
Глаза Черного Паука остекленели, и он издал удивленное
ворчание.
Это хорошо. А теперь давайте дадим отпор.
Я поднял деревянный меч хикино, который упал на землю, и
заметил большое красное копье, лежащее рядом с ним. Это копье Айрис. Я тоже его
подобрал. Я хочу помочь твоему хозяину, поэтому, пожалуйста, помоги мне.
В левой руке я держал деревянный меч, а в правой - большое
копье.
Конечно, я активировал свою [Сноровку].
-“Хааааааааааа!”
Я сразу сократил дистанцию и нанес удар.
Я уклонился от Черного Паука на волосок, но к тому времени
уже перешел к следующей атаке.
Удар копьем. Оно глубоко вонзилось в тело Черного Паука.
-“Кииииии!”
Эхом отозвался крик.
Я не отступал от своих атак.
Я рубанул мечом и пронзил копьем.
Каждый раз, когда я это делал, из тела Черного Паука
брызгала кровь.
Борьба, которую я только что пережил, казалась ложью.
Возможно, его нетерпение помешало ему проявить свои истинные
способности.
-“Шшшшшш!”
Черный Паук, возможно, осознав свое невыгодное положение,
отпрыгнул назад.
Он повернулся ко мне спиной и попытался убежать.
-"...Как будто я позволил бы тебе сбежать".
Я разбежался и метнул копье Айрис. Оно пролетело по
великолепной параболе, пронзил тело Черного Паука сверху под углом и вонзилось
в землю.
-“Кииииииииии!”
Черный Паук закричал в агонии.
Он был пришит к земле копьем Айрис и не мог покинуть это
место.
-“Это конец”.
Я опускаю деревянный меч хикино.
Черный Паук был разрезан пополам с обеих сторон и умер.
Сразу же после этого в моей голове зазвучал неорганический
голос.
С этим приобретением опыта вы теперь достигаете 24-го
уровня; ваши HP и MP увеличатся, а ваши физические способности улучшатся.
Поскольку вы достигли указанного уровня, новый навык──
[Автоматическое отображение] было разблокировано!
Очевидно, был разблокирован новый навык.
Это была версия картографического приложения "Другой
мир", и при активации передо мной появилось полупрозрачное окно,
отображающее карту окрестностей. Если я указывал пункт назначения, он,
казалось, мог направлять меня по маршруту.
Обычно я бы пробовал разные вещи, но сейчас у меня были
более важные дела.
Я выключил [Автоматическое отображение] и поспешил к Айрис.
Она все еще была жива, хотя и с трудом. Ее дыхание было
поверхностным, и было ясно, что она находится на грани смерти.
Если ее немедленно не вылечить, она скоро умрет.
-"...Давай сделаем это”.
В моем [Ящике с предметами] у меня был запас ингредиентов
для зелий. Если бы я израсходовал все это, я мог бы спасти Айрис.


    Я Пытался Спасти Жизнь Айрис

    Я активировал [Создание] и создал Целебное Зелье из Влажного
Гриба и Травы Наосе.
Предоставленными эффектами были《Увеличение суммы восстановления S +》 и《Увеличение скорости восстановления S +》,
которые вступили бы в силу немедленно.
Оно хранилось в бурдюке, и когда я
достал его из своего [Ящика с предметами], я сразу же побрызгал им на тело
Айрис.
С этого момента это было похоже на
чудо.
Как только Целебное Зелье, казалось,
проникло в ее тело, шрамы исчезли со всего тела Айрис.
-“Э-э... А... Ку?”
Айрис пришла в себя. Она слегка
приоткрыла глаза и посмотрела на меня.
-“Пожалуйста, беги. Черный Паук - это...”
Даже в такое время, как сейчас, она
все еще беспокоится о других. Она действительно хороший человек, не так ли?
-“Все в порядке. Я уже убил его. Что еще более важно, как
твое тело?”
-“Я не могу пошевелить руками... или ногами… из-за яда...”
Айрис запиналась, указывая на то,
что ее язык не работал должным образом. Вероятно, это было связано с
парализующим ядом Черного Паука, который все еще оставался в ее крови.
Я использовал [Создание], чтобы
приготовить Зелье Детоксикации с Влажным Грибом и Травой Лилии, и достал его из
своего [Ящика с предметами]. Как и раньше, он уже был помещен в пакет с водой,
а затем я поднес его ко рту Айрис.
-“Выпей это. Яд должен исчезнуть.”
Я сказал ей об этом, и она кивнула.
Она приложила губы к краю бурдюка.
-“Ммм...”
Ее горло медленно двигалось.
Я наклонил бурдюк, осторожно, чтобы
Айрис не подавилась. Айрис потребовалось около трех минут, чтобы выпить зелье, а
это была примерно чашка.
-“Как дела? Ты можешь говорить?”
-“Д-да… Это удивительно; яд действительно исчез...”
Айрис начала двигаться, на лице у
нее было выражение удивления. Казалось, что с движениями ее тела не было
никаких проблем.
-“Спасибо тебе, Коу. Я действительно ценю твою помощь. ...Я
в большом долгу перед тобой за это.”
-“Не беспокойся об этом. Вчера ты дал мне много советов, не
так ли? Я всего лишь возвращаю должок.”
-“Я была всего лишь проводником в поисках. Но Коу спас мне
жизнь. Это несправедливо".
-“Тогда пригласи меня как-нибудь поужинать”.
-“Ты приглашаешь меня на свидание?”
...А?
О чем ты вдруг говоришь? Это слишком
неожиданно, чтобы мой мозг мог за этим уследить.
-“Это шутка. ...Я пытался поднять настроение, но это не то,
к чему я привык”.
Айрис говорила немного быстро,
возможно, она была смущена. Мне казалось, что мы узнали друг друга намного
лучше, чем когда впервые встретились.
Стая ворон пролетела над нашими
головами. Они бегло каркали.
Солнце клонилось к западу, и небо
было окрашено в красный цвет.
-“Уже вечер...”
-“Давай вернемся в город. В конце концов, мы не хотим
оставаться на открытом месте.”
Я согласился с ней. Слишком много
всего произошло сегодня, и я хотел хорошенько выспаться в своей постели.
До подножия горы долгий путь, и если
мы собираемся спускаться, то должны двигаться быстро.
-“Айрис, ты можешь встать?”
-“Да, я в порядке. ...Кьяаа!”
Я не знаю, что сказать.
Айрис, пошатываясь, поднялась на
ноги, но потеряла равновесие. Она потеряла много крови, так что, вероятно, еще
не восстановила свои силы.
Она упала ко мне, и я заключил ее в
объятия.
-"М-мне жаль...”
-“Тебе будет трудно идти, не так ли?”
Возможно, мы могли бы подождать,
пока она восстановит свои силы, но если бы мы это сделали, наступила бы ночь.
...Вывод состоял в том, что мне придется нести Айрис вниз с
горы на спине.
-“...Я действительно многим тебе обязана. Мне очень жаль.”
-“В этом нет ничего особенного. Мы, искатели приключений,
должны помогать друг другу, не так ли?”
-“Эээ, эм… Интересно, не слишком ли я тяжелая?”
-“Нет проблем. Ты довольно легкая.”
Даже без Брони Бронированного
Медведя и《Чудовищной силы S+》.
Тело Айрис было чрезвычайно стройным, и это еще раз напомнило мне, что она
женщина. Ее мягкие груди касаются моей спины. Если бы это был я, когда я учился
в колледже, я уверен, что мои уши стали бы
ярко-красными.
-“Если подумать, ты победил Черного Паука, не так ли?”
-“Однако это не было убийство с одного удара, как в случае с
Бронированным Медведем”.
-“Это просто естественно. Черный паук - один из самых
сильных уровней опасности А+. Ты не можешь сравнить его с Бронированным
Медведем. ...Скорее, я удивлена, что ты отправился бороться с этим в одиночку.
Ты не боишься?”
-“Я был так занят спасением Айрис. Я не думал ни о чем
другом.”
-“...Правда?”, - пробормотала Айрис и уткнулась лицом в мое
левое плечо.
-"Что-то не так?"
-“Это пустяки. ...Но спасибо.”
Примерно через час мы достигли подножия горы. Солнце уже
садилось, и небо окрашивалось в цвет индиго.
Нам удалось пробраться через горы.
Что касается Айрис, то она, вероятно, была на пределе сил от
усталости и спала у меня на спине.
-“Кух… Суууу...”
Было бы ужасно разбудить ее, так что я просто дам ей
поспать.
Я усмехнулся и пошел вниз по дороге.
Когда показались стены города Аунен, мы наткнулись на группу
искателей приключений. Их было около двадцати, все с факелами в руках.
Они выглядели так, как будто собирались на охоту в горы.
-“О, это Убийца Медведей! И он с сестренкой драконолюкой!”
-“Они оба в безопасности! Какое облегчение!”
-“Ну, ну, слава богу!”
...Согласно рассказу, эта группа искателей приключений
направлялась спасать Айрис и меня.
-“Кстати, что случилось с Черным Пауком? Может быть, ты убил
его?”
-“Нет, нет, нет, это было бы безрассудно".
-“Но, может быть, только может быть. ...Что произошло?”
Искатели приключений смотрели на меня со странным ожиданием
в глазах. Это не то, что нужно скрывать, поэтому я отвечу честно.
-“Я убил Черного Паука. Так что, пожалуйста, не волнуйтесь.”
-“Серьезно?”
-“У тебя есть кое-какие навыки, да… Разве это не первый
случай в истории, когда Черный Паук был убит в одиночку?..”
-“Это потрясающе! Ты такой удивительный, Убийца Медведей!
Нет, Убийца Пауков!”
... Убийца пауков звучит слабо, поэтому, пожалуйста,
продолжайте использовать Убийцу Медведей. Нет, само существование клички в
первую очередь смущает, поэтому, пожалуйста, зовите меня по имени.
Искатели приключений вернулись в гильдию раньше нас, чтобы
сообщить о выживании Айрис и меня и покорении Черного Паука.
Я прошел через городские ворота со спящей принцессой Айрис
на спине, неторопливо прогуливался по хорошо освещенным ночным улицам и,
наконец, добрался до Гильдии Авантюристов.
Когда мы вошли в вестибюль, я обнаружил, что мальчик-мечник
и жрица ждут нас.
-“Коу! Слава богу, ты в безопасности...”‘
-“Как я и думал, духи были правы. Но я действительно рада,
что ты не ранен.”
Они оба действительно беспокоились обо мне, не так ли?
Когда я подошел к стойке, я обнаружил Милию, сидящую там,
точно так же, как она сидела сегодня утром. Я задавался вопросом, ждала ли она
меня.
-“С возвращением, Коу”.
Милия приветствовала меня нежной улыбкой, которая, казалось,
охватывала все. Просто взглянув на ее улыбку, мое напряжение начало таять.
Теплое чувство разлилось у меня в груди.
-“...Я вернулся".
Я сказал ей, и она радостно кивнула.
-“Спасибо, что закончили задание. Не хочешь поесть? Или ты
предпочел бы вместо этого принять ванну?”
Это был такой же легкий разговор, как обычно, и это дало мне
чувство безопасности. Это заставило меня почувствовать себя непринужденно, и я
убедился, что битва закончилась и все вернулось в нормальное русло.
-“Позвольте мне сначала доложить о задании”.
-“Ты очень серьезен, да, Коу? Что ж, это хорошо.”
Милия тихонько хихикнула и встала со своего места за стойкой.
-“Я слышал о Черном Пауке от других искателей приключений.
Ты, должно быть, устал, так что давай поднимемся наверх в приемную для
получения более подробной информации.”
Кстати, Айрис все еще спала у меня на спине, но я слышал,
что одна из комнат общежития гильдии была открыта, поэтому я решил позволить ей
пока поспать там.
Теперь, когда я был свободен, Милия отвела меня в приемную.
Приемная была устлана красным ковром, в центре стоял черный
стол, а по обе стороны от него - большой диван. От всего веяло роскошью.
-“Пожалуйста, не стесняйся садиться. Знаешь, диваны здесь
очень мягкие.”
Как и сказала Милия, диван был чрезвычайно удобным. Я чуть
не заснул, если бы не был внимателен.
-“Я хотела бы услышать отчет, но перед этим я хотела бы
рассказать тебе один из моих секретов".
Сказала Милия и достала маленькую серебряную металлическую
пластинку из кармана своей униформы.
Это было удостоверение личности сотрудника гильдии искателей
приключений. Как и регистрационная карточка искателя приключений, она содержит
такую информацию, как имя, возраст и пол.
...Она, казалось, стеснялась сообщить мне свой возраст,
поэтому прикрыла его пальцем.
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Но что привлекло мое внимание больше, чем это, так это ее
позиция.
“Помощник Управляющего Филиалом Гильдии Искателей
приключений, Филиал Аунен”.
Я не мог поверить своим глазам, когда прочитал это; это было
так неожиданно.
-“Помощник управляющего филиалом, это довольно высокая
должность, не так ли?..”
-“Фуфу, я рада, что ты был удивлен, Коу. На самом деле я
второй по значимости человек в этой отделении. Прямо сейчас руководитель
филиала находится в командировке, так что я также являюсь исполняющим
обязанности руководителя филиала. Так что сейчас я практически главная".
-“Вы глава филиала, и вы все еще работаете секретарем в
приемной?”
-“Работа секретарши больше похожа на временную должность,
чтобы спрятаться от посторонних глаз, или, скорее, я просто помогаю. Как только
проблема нехватки рабочей силы будет решена, мне станет немного легче".
Милия потянулась и вздохнула.
Она выглядела как невинная маленькая девочка, и, честно
говоря, я не мог поверить, что она была помощником управляющего филиалом.
-“Ах, нет необходимости быть таким формальным. Пожалуйста,
просто обращайся со мной, как обычно, как с "Милией, секретаршей".
Это мое искреннее намерение раскрыть тебе свою личность. ...Большое вам спасибо
за то, что убил Черного Паука. Если бы не ты, не только Айрис, но и многие
другие искатели приключений погибли бы. От имени филиала Аунена я хотела бы выразить
нашу искреннюю благодарность".
Милия встала с дивана и низко и глубоко склонила голову. Ее
лицо было исполнено достоинства и спокойствия, и она излучала дух высшего
руководителя.
Она была совершенно другим человеком, чем несколько минут
назад.
-“Теперь, этого достаточно для формального представления… Я
имею в виду, кхм, хорошо, хорошо, давайте закончим формальное знакомство!”
Милия прочистила горло и изобразила свою обычную дружелюбную
улыбку.
Я предполагаю, что это означало, что она переключилась с
режима помощника менеджера филиала на режим администратора.
-“Коу, пожалуйста, расскажите мне о всем, что случилось
сегодня. Я действительно с нетерпением жду этого”.
-“Ладно, это будет долгая история”.
Я продолжил объяснять, что произошло с тех пор, как я покинул
гильдию этим утром.
У Милии в приемной была стопка бумаг, и она тщательно
записывала то, что я говорил. На полпути, когда я начал говорить о стае
Одиноких Волков, Милия наклонила голову.
-“Это немного странно, не так ли? Их называют Одинокими
волками, потому что они не образуют стаи… Может быть, у него есть какие-то
неизвестные черты. Я думаю, мне следует сообщить об этом в штаб-квартиру.”
-“Согласен. Тебе нужна какая-либо информация, чтобы сообщить
об этом?”
-“Сколько их было в стае, и скольких ты уложил, Коу-сан?”
-“Я убил их всех до единого. Общее количество в пачке
было... вероятно, больше двух тысяч.”
-“Две тысячи?!”
Милия удивленно вскрикнула.
Ну, конечно. Если бы я был на ее месте, я бы тоже не смог в
это поверить.
-“Ты сражался с ними в одиночку? ...Простите, могу я
проверить твои записи о подчинении?”
-"Конечно. Проверяй.”
-“О-хорошо. Пожалуйста, подождите минутку.”
Милия встала с дивана и вышла из приемной.
Она вернулась минут через пять. В левой руке она держала
сверток из черной бумаги, а в правой - фиолетовый хрустальный шар.
Вернувшись на диван, она разложила на столе один из листов
бумаги. Он был размером примерно с лист бумаги формата А4.
Затем она поместила хрустальный шар так, чтобы он
соприкасался с верхним краем бумаги.
-“Коу-сан, ты можешь положить свою руку сюда?”
-“Вот так?”
Следуя инструкциям Милии, я прикоснулся к хрустальному шару.
Затем, с жужжащим звуком, все мое тело окутал фиолетовый свет.
-“Большое спасибо. Пожалуйста, оставайся в таком состоянии
еще какое-то время”.
Хрустальный шар слегка задрожал, и на черной бумаге
появились белые буквы. Это был мой рекорд покорения.
Одинокий волк (самец), 2048.
Когда я снова посмотрел на цифры, я был удивлен, увидев, что
это была такая большая пачка. Я поражен тем, как мне удалось выжить.
-“Их действительно больше двух тысяч...”, - изумленно
пробормотала Милия.
-“Это действительно удивительно, что Одинокие Волки собрали
такую большую стаю, но ты уничтожил их сам, верно? Кто ты такой, черт возьми?
Ты посланник Бога?”
-“Даже если ты так говоришь… Я все еще остаюсь собой.”
-“...Во всяком случае, теперь я понимаю, что Коу - это
нестандартное существо. Далее, не мог бы ты рассказать мне о Черном Пауке?”
Объяснение насчет Черных Пауков прошло гладко. Это было
потому, что мальчик-мечник и жрица доложили ей заранее.
Единственный вопрос, который исходил от Милии, касался
спасения Айрис.
-“Говорят, что нет лекарства от парализующего яда Черного
Паука. ...Какое лекарство вы использовали?”
-“Что это было за лекарство? Ну, это было обычное зелье для
детоксикации. Однако мои навыки немного особенные, поэтому я могу создавать
предметы гораздо более высокого качества, чем обычно ”.
-“Я понимаю. Пожалуйста, расскажите мне подробнее о своих
навыках в другой раз. Если ты не возражаешь, могу я проанализировать зелье
детоксикации, которое ты приготовил? Возможно, мы сможем создать специальное
зелье против яда Черного Паука.”
Конечно, не было никаких причин отказываться. Я немедленно
создал зелье детоксикации, положил его в бурдюк и передал Милии.
Когда я закончил свой отчет, Милия снова склонила голову.
“Спасибо за отчет. ...Кстати, ранг искателя приключений
будет повышен завтра вечером. Пожалуйста, с нетерпением жди этого".
-“Завтра вечером, это очень точное время".
-“В полдень состоится собрание руководства филиала Аунена.
Твоя карьера как искателя приключений все еще коротка, но ты должен быть в
состоянии сдать экзамен на повышение ранга с этим достижением. На самом деле, я
позволю тебе пройти.”
-“Это очень обнадеживает”.
Я хорошо знал о том факте, что Милия отлично справляется со
своей работой, но сейчас она даже работает помощником управляющего филиалом.
Имея это в виду, можно было с уверенностью ожидать повышения
ранга.
-“Кроме того, Гильдия Авантюристов выплатит вознаграждение
за порабощение монстра с уровнем опасности А или выше. Для Черного Паука это
стоит 500 000 Комсов.”
-"...Не слишком ли это много?”
-“Когда дело доходит до Черных Пауков, мы обычно собираем
отряд порабощения авантюристов ранга А. Сумма в 500 000 Комса основана на
предположении, что она будет распределена между стороной порабощения. Однако,
поскольку Коу-сан победил его в одиночку, тебе придется справиться со всем
самостоятельно.”
-“Подожди минутку, разве нет какой-нибудь доли для Айрис?”
Айрис пожертвовала собственной жизнью, чтобы спасти жизни
двух новых искателей приключений. За это должна быть награда.
-“Ах, я забыл упомянуть об этом. Мне жаль. Мы также
собираемся заплатить разумную сумму денег Айрис-сан. Гильдия Искателей
приключений вознаграждает за добрые дела.”
Милия сказала, что немедленно подготовит отчет. Ей
потребовалось бы до полуночи, чтобы закончить отчет, и это звучало как большая
работа.
Когда я спросил ее, могу ли я чем-нибудь помочь, она
ответила: “Тебе следует немного отдохнуть, Коу-сан. Твое тело - это твое
преимущество как искателя приключений".
Я думаю, она беспокоилась обо мне. Я благодарен за это.
Кроме того, они также обсудят награду за победу над
Бронированным Медведем на завтрашней встрече. Но это было до того, как я
зарегистрировался как искатель приключений, так что я уверен, что это будет
трудно.
Я думаю, мне повезет, если я получу награду, и я не должен
ожидать слишком многого.
Я вышел из приемной, спустился по лестнице и вернулся в
вестибюль первого этажа, где обнаружил стоящего там мужчину в очках в
серебряной оправе.
Он был инструктором, который отвечал за мой регистрационный
тест.
Его звали… Гизе-сан, я думаю.
-“Я слышал о твоих достижениях, Коу... Чтобы победить
Черного Паука в одиночку... Ты можешь быть талантом, который выпадает раз в
десятилетие или даже раз в столетие”.
-“Вы продаете меня слишком дорого. В следующий раз, когда я
буду драться, я могу проиграть”.
На самом деле смерть на этот раз была довольно близка. Если
бы не вспышка вдохновения в последнюю минуту, меня бы съел Черный Паук.
-“Ты такой скромный. Ты настоящий мужчина в таком юном
возрасте.”
-“Знаете, мне двадцать девять лет. Я уже не молод.”
-“Для такого мужчины средних лет, как я, ты все еще молод. В
любом случае, тебе сейчас есть чем заняться?”
-“Нет, я собираюсь где-нибудь поужинать, а потом вернуться в
гостиницу".
-“Это просто прекрасно. На самом деле, в соседнем ресторане
"Золотой медведь" искатели приключений устраивают вечеринку, чтобы
отпраздновать покорение Черного Паука. Однако без главного героя было бы
скучно. Если не возражаешь, не хотел бы ты прийти?”
-“Конечно, я бы хотел прийти. ...Или, скорее, мне очень
жаль. Вы ждали меня здесь уже долгое время, не так ли?”
-“Нет, нет, нет, я просто заканчивал кое-какие бумаги
несколько минут назад. Не беспокойся об этом. Тогда пойдем. Все с нетерпением
ждут твоего прихода".
Когда инструктор отвел меня в ресторан "Золотой
медведь", я обнаружил, что там происходит грандиозное празднование.
Взволнованно собрались не только искатели приключений, но даже жители города.
Я знал, что люди этого мира были в приподнятом настроении.
Один из искателей приключений заметил мое прибытие и
закричал.
-“Уоаааа! Вы, ребята! А вот и звезда дня!”
-“Это Убийца Медведей! Коу-сан, Убийца Медведей, здесь!
Расчистите путь!”
-“Да! Мы ждали тебя, герой Аунена!”
Я сел на свободное место, привлекая внимание всего
ресторана.
Через стол от меня сидела жрица.
-“Эм, эм, спасибо вам за вашу помощь в победе над Черным
Пауком...”
-“Не обращай на это внимания. Кстати, где тот парень,
который был с тобой?”
-“Он с нетерпением ждал встречи с тобой, Коу-сан, но он
совершенно напился...”
Девушка посмотрела направо. Я тоже посмотрел в ту сторону.
Мальчик-мечник уютно спал, прислонившись к стене ресторана.
Мы с девушкой посмотрели друг на друга и пожали плечами с
кривой улыбкой.
...Поначалу атмосфера была дружелюбной, но позже она стала
очень беспокойной.
В конце концов, в настоящее время я был темой для разговоров
как Убийца Медведей. Искатели приключений приходили ко мне один за другим.
-“Я много слышал о твоей работе. Что ж, выпей чего-нибудь.”
-“Ты победил Черного Паука в одиночку, верно? Это
действительно впечатляет".
-“Фуфу, тебя так называют, но у тебя милое лицо. Ты хочешь
поиграть здесь с одним из нас? ...Э-э, двадцать девять лет? Ты старше меня!
И-и-извините меня!”
Хотя я никогда раньше ни с кем из них не разговаривал, я
смог быстро с ними познакомиться, вероятно, потому, что мы все были пьяны.
Это может показаться немного абстрактным, но я чувствовал
себя так, как будто меня приняли как члена города.
Мы хорошо провели время, и когда часы на стене ресторана
пробили 11 вечера…
Айрис появилась у входа в ресторан. Должно быть, она спала в
общежитии гильдии, но, похоже, проснулась раньше, чем ожидалось.
В ресторане сразу же воцарилась тишина. У всех на лицах было
озадаченное выражение.
Судя по тому, что я слышал о том, что Айрис избегают, это
правда.
Итак, что мне теперь делать?
Я встал со своего места и стряхнул спящего мальчика-мечника
с его места у стены.
-“Ммм...? Эх, К-Коу!? Я... мне очень жаль. Я слишком много
выпил...”
-“Все в порядке. Айрис идет. Это она спасла тебя от Черного
Паука, верно?”
-“О, д-да! Я собираюсь пойти и выразить ей свою
благодарность!”
Мальчик поспешно встал и бросился к Айрис. Жрица последовала
его примеру.
-“Айрис, большое вам спасибо за сегодняшний день!”
-"Б-большое вам спасибо...!”
Они оба вместе поклонились.
Айрис не ожидала такого развития событий, и ее взгляд
блуждал по сторонам, как будто она была в замешательстве.
Я подумал, что должен протянуть им руку помощи. Я взял свой
стакан, чистый стакан, из которого еще никто не пил, и с бутылкой вина
направился к Айрис.
-“Айрис, спасибо за твою сегодняшнюю помощь. В любом случае,
выпей чего-нибудь.”
-“Э...? Ах, да...”
Айрис, казалось, все еще не понимала ситуацию, но я
решительно протянул ей бокал и налил щедрое количество вина. Я вылил остатки в
свой собственный стакан и повернулся, чтобы оглядеть ресторан.
Все искатели приключений и местные жители смотрели на меня.
-“Все, слушайте внимательно!”, - крикнула я, нервничая под
их пристальными взглядами.
-“Я не единственный герой сегодня. Айрис была единственной,
кто помог им сбежать от Черного Паука, взяв на себя роль приманки. ...Выпьем за
ее мужество!”
Я закричал и залпом осушил свой бокал вина, и люди тоже
закричали: “Ура!”
Надеюсь, это будет хорошей возможностью для Айрис быть
принятой всеми в городе.
* * *
Час или около того спустя, в полночь, вечеринка с выпивкой
закончилась. Другие искатели приключений и местные жители тоже разговаривали с
Айрис, так что я мог сказать, что все прошло именно так, как я планировал.
Однако была одна вещь, которую я не рассчитал. Оказалось,
Айрис не была сильно пьющей, и ее походка была подозрительной.
Когда мы произносили тосты, она выпила все вино в своем
бокале, что, по-видимому, было фатально. Я беспокоился, что она может не
добраться домой в целости и сохранности, поэтому решил проводить ее домой.
-"Мне жаль. Я снова у тебя в долгу...”
-“Я не сильно возражаю против этого. Мы недалеко от твоего
дома, не так ли?”
-“Я ценю прогулку, но это еще не все. ...Ты только что позаботился
о многих вещах для меня, не так ли?”
Я подумал, не имеет ли она в виду тост, который я только что
произнес.
-“Спасибо тебе. Я никогда не забуду, что ты сделал для меня
сегодня.”
Дом Айрис был элегантным домом для одной семьи. Похоже, это
была арендуемая недвижимость, принадлежащая гильдии искателей приключений.
После того, как мы расстались у двери, я решил прогуляться
обратно по окрестностям гильдии искателей приключений.
Огни в здании уже были приглушены. Милия, должно быть,
закончила свою работу и ушла домой. Быть помощником управляющего филиалом
казалось трудной работой, так что я мог бы сделать ей подарок как-нибудь в
другой раз.
Когда я вернулся в свою комнату в гостинице, я почувствовал
прилив усталости.
Я даже не мог собраться с силами, чтобы принять ванну.
Я лег на кровать и закрыл глаза.
Спокойной ночи, и увидимся завтра.


    Я Пытался Пройти Кучу Квестов В Городе

    С тех пор прошло около десяти дней.
В какой-то степени я привык к жизни в Аунене, но там
произошли некоторые изменения.
Прежде всего, мой ранг авантюриста.
Первоначально я занимал ранг F, но в знак признания моих
достижений до этого момента я пропустил ранг E и стал авантюристом D-ранга.
Обычно требуется три месяца, чтобы продвинуться от F до E, и
еще один год, чтобы продвинуться от E до D. Милия сказала: “Это самое быстрое
продвижение в истории! Разве это не удивительно?” Она была так счастлива, как
будто это был ее собственный ранг.
-“Я думаю, что это нормально - подняться до ранга C, когда
дело доходит до способностей Коу, но есть много сложностей с переходом от D к C
...”
По словам Милии, для того, чтобы получить ранг С, нужно
выполнить несколько специфических квестов.
Например, вам нужно выполнить 50 квестов по покорению, 50
квестов по сбору, 20 городских квестов и так далее.
Городские квесты - это задания, связанные с “чем угодно в
городе”, такие как помощь в расширении Аунена, уборка канав и даже работа
официантом или шеф-поваром в ресторане "Золотой медведь".
Это не похоже на ту работу, которую вы ожидали бы от
авантюриста, но я предполагаю, что авантюристы и Гильдия Авантюристов пытаются
улучшить свой имидж, выполняя общественную работу, подобную этой.
Кстати, в последнее время я выполняю много городских
квестов.
Отчасти это связано с тем, что это требование для ранга C,
но также и для того, чтобы собрать информацию об этом мире. Независимо от того,
сколько раз я выполнял задания по покорению и сбору, я не мог получить хоть
толику здравого смысла на них.
Хотя награды за городские квесты невелики, в данный момент у
меня нет проблем с зарабатыванием на жизнь. Это потому, что Гильдия Искателей
приключений заплатила мне вознаграждение за убийство Бронированного Медведя, а
также Черного Паука.
Общая сумма составила около 800 000 Комса. Это чертовски
много денег.
Итак, первой работой за день была помощь в ресторане
"Золотой медведь".
Когда я начал там работать, я узнал, что владелец - бывший
искатель приключений, который открыл ресторан с целью сделать его местом для
искателей приключений и управляется он авантюристами.
-“О, братец медведь? Ты сегодня снова пришел нам помочь?”
-“Доброе утро, владелец. Пожалуйста, позаботься обо
мне".
-“Я тебе уже говорил, тебе не нужно быть таким вежливым.
Знаешь, для авантюристов нормально быть напыщенными. В любом случае, иди на
кухню и готовь еду до обеда. Я рассчитываю на тебя.”
-“Хорошо, просто предоставь это мне.”
Я открыл свой [Ящик с предметами] и достал определенный предмет.
──Это Фартук Одинокого Волка Самца.
На днях я убил много Одиноких Волков Самцов и использовал их
мех, чтобы создать его. Эффекты《Кулинарное
мастерство S》,《Мастер
уборки A》и《Мастер стирки A+》. Я нахожу это полезным во многих
повседневных ситуациях.
Я переоделся в свою униформу в
раздевалке и накинул на нее фартук.
Мои приготовления завершены, и я
отправляюсь на поле боя.
В дополнение к жене владельца, над
готовкой также работала светловолосая авантюристка.
-”О боже, Коу, ты тоже сегодня пришел".
У жены владельца всегда улыбающееся
лицо, придающее ей вид доброй старушки. Однако она очень страшна, когда злится.
Буквально на днях она хорошенько избила двух искателей приключений, когда они
затеяли драку в ресторане, и вышвырнула их вон.
-“Не мог бы ты сначала порезать овощи? С тобой готовка
пойдет быстрее".
-“Понятно. Я сделаю все возможное, чтобы оправдать ваши
ожидания”.
Искатели приключений не должны
использовать вежливые выражения, но я все еще не могу избавиться от своей
привычки быть японцем.
Кроме того, я не могу не чувствовать
себя неловко, разговаривая с женой владельца в напыщенной манере.
-“Яху-у-у. Коу.”
Женщина-авантюристка чистила
картошку, но она слегка помахала мне рукой, когда повернулась ко мне. Это был
второй раз, когда я встретил эту девушку. Мы познакомились несколько дней назад
на кухне ресторана "Золотой медведь".
Казалось, она была в беззаботном
настроении, но я слышал, что ее мечтой было стать женой. Она говорит, что
готовится стать невестой в городских квестах, чтобы в конечном итоге найти
хорошего мужа.
Ее длинные светлые волосы собраны в
конский хвост, и она носит фартук, придающий ей очаровательный вид “молодой
жены”.
-"Хмм? Как дела, Коу? Может быть, ты смотрел на меня?”
-“Ну, что-то в этом роде”.
-“Фуфуфу, ты делаешь меня счастливой. Сегодня я сделаю все,
что в моих силах.”
Женщина-авантюристка напевала, чистя
картофель.
Мне тоже придется много работать.
Я взял нож.
Благодаря сочетанию [Сноровки] и
"Кулинарного мастерства S" здесь рождается шеф-повар.
-“Уууууууу!”
Я массово производил ломтики капусты
с невероятной скоростью, нарезал курицу для жареной курицы и одновременно варил
суп на медленном огне для обеда.
Я не очень много готовил, когда был
в Японии, но попробовать это удивительно весело.
В конце концов наступило время обеда,
и, как обычно, ресторан сразу же наполнился. Заказы поступали очень быстро, и я
выполнял их один за другим.
-“Ты действительно быстро работаешь, не так ли? Я не могу
проиграть тебе. Я вымою всю посуду!”
Благодаря усердной работе
женщины-авантюристки мы смогли пережить обеденный перерыв без происшествий.
Пока я наслаждался удовлетворением
от того, что закончил свою работу, хозяин принес мне поесть.
-“Этот сэндвич - новый пункт сегодняшнего меню. Дай мне
знать, что ты думаешь позже. ...Ну, я думаю, с тобой легче работать,
брат-медведь. Большое спасибо. В качестве благодарности я дам тебе щедрое
вознаграждение.”
-“Это нормально?”
-"Конечно. Хорошая работа заслуживает хорошей оплаты.
Вот что делает мужчину достойным внимания.”
Владелец ухмыльнулся.
Хорошая работа заслуживает хорошей
оплаты. Эту фразу я хотел бы услышать от руководства моей компании раньше.
Что ж, на этом первый квест дня
завершен. Давайте отправимся на следующий городской квест.
Кстати, новым сэндвичем владельца
был так называемый клаб сэндвич - поджаренный хлеб с листьями салата,
помидором, тонко нарезанным яйцом и жареной курицей.
Курица была приготовлена из местной
курицы Аунена, и вкус, несомненно, был превосходным.
Второй городской квест состоял в
том, чтобы помочь с расширением городских стен.
Это уже пятый раз, когда мне
поручают это задание.
Когда я пришел в офис бригадира,
меня с большой радостью встретил бородатый мужчина.
Он дворф... невысокий,
жизнерадостный человек, специализирующийся на кузнечном деле и производстве
всего остального.
-“Я ждал тебя, Коу! Я снова буду рассчитывать на тебя
сегодня!”
-"Ладно. Могу я начать прямо сейчас?”
-“Да! Конечно!”
Население Аунена быстро
увеличивается, и он становится перенаселенным. Вдобавок ко всему, городские
стены разрушаются, поэтому существующие стены разрушаются для расширения
города.
В прошлом остатки стен были
уничтожены в горах на севере, но это отнимало много сил и времени, а также
существовала возможность столкнуться с монстрами.
Вот тут-то я и вмешиваюсь.
Если я соберу обломки в свою
неограниченную емкость [Ящик для предметов], все будет хорошо.
Кстати, обломки могут быть
использованы в качестве материала для [Создания], поэтому я сохраняю их вместо
того, чтобы выбрасывать.
Конечно, я получил разрешение от
бригадира и его начальства.
Мне нужно сделать еще одну работу.
Закончив собирать обломки, я направился в восточную часть города.
Здесь располагалась куча мастерских
гномов, и они производили кирпичи для городских стен.
Одной из моих задач было получение
этих кирпичей и доставка их на место – еще одна задача, в которой [Ящик с
предметами] также был очень полезен.
-“Я всегда поражаюсь твоему [Ящику с предметами]. Все эти
кирпичи исчезли в одно мгновение.”
-“Спасибо за всю вашу тяжелую работу. Вы хотите что-нибудь
выпить, прежде чем вернуться на участок?”
-“У меня есть немного хорошего ликера. Вот, выпей, чтобы
взбодриться.”
Я был благодарен дворфам за доброту,
но мне не нравилась идея употреблять алкоголь во время работы.
Когда я в отчаянии отказался от их
гостеприимства, они сказали: “Приходите к нам в гости в любое время! Мы всегда
хорошо выпиваем по ночам!” Я нанесу им визит на днях.
* * *
Когда я закончил транспортировку
кирпичей, мастер горячо поблагодарил меня.
-“Благодаря тебе строительство идет гладко. Мы действительно
ценим это. ...Ты можешь вернуться через три дня?”
-“Нет проблем. Я оставлю местечко в своем расписании.”
-"Ой! Это здорово! Я отправлю для тебя еще одно
задание. Там будет дополнительная награда, так что обязательно возьми его.”
С этим я выполнил все сегодняшние
городские задания и вернулся в Гильдию Искателей приключений.
Вестибюль все еще был переполнен
искателями приключений, и все были дружелюбны.
-“Эй, сегодня снова выполняешь городские задания? Я знаю,
что это необходимо для повышения ранга, но это сложно. Так что делай все, что в
твоих силах.”
-“Я слышал, ты работал на кухне ресторана "Золотой
медведь". Суп был восхитительный.”
Мы обменялись парой слов с
авантюристами, когда я направился в заднюю часть офиса. За одной из стоек
стояла Милия, которая улыбнулась, увидев меня.
-“С возвращением, Коу. Как прошла работа?”
-“Все прошло хорошо. Пожалуйста, переведи награду на мой
счет в гильдии".
Гильдия искателей приключений также
предлагает банковские услуги, и счета могут быть открыты на уровне D ранга.
Награды за победу над Бронированным
Медведем и Черным Пауком... примерно 800 000 Комса были переведены на
банковский счет гильдии.
“Хорошо! Тогда я переведу награды на общую сумму 60 000
Комса на ваш счет, Коу-сан!”
Только сегодня 60 000 комса; я заработал совсем немного.
В принципе, городские квесты низкооплачиваемы, но когда вы
получаете специальный запрос на проект расширения города, оплата подскакивает в
несколько раз выше, чем обычно.
Это большая работа, требующая много рабочей силы и времени
для сбора мусора и транспортировки кирпичей, но мне легко с ней справиться, так
что, я думаю, они хотят, чтобы я выполнял ее.
-“Это двадцатый раз, когда ты выполняешь городской квест,
чего достаточно для повышения до ранга C, но если ты хочешь продолжать
принимать городские квесты, это было бы здорово. Это только между нами; у Коу
очень хорошая репутация среди людей в городе. Ты также очень вежлив".
-“Работа есть работа, ты же знаешь. Я не срезаю углы.”
-“Фуфу, я думаю, они ценят твою серьезность. Я рада за
тебя".
У Милии на лице очень счастливая улыбка. Она была теплой,
как солнечный свет, и от одного взгляда на нее у меня как рукой сняло дневную
усталость.
Однако мне неловко прерывать ее работу, поэтому я собираюсь
уйти пораньше.
-“Ну, мне лучше уйти".
-"Да! Увидимся завтра! До свидания!”
Попрощавшись, я отошел от стойки.
Как раз в этот момент ко мне подошла рыжеволосая девушка.
Это авантюристка высшего ранга… Айрис Фафнир.
-“Хорошая работа, Коу. Ты закончил на сегодня?”
-"Да. А как насчет тебя, Айрис?”
-“Я сама только что закончила задание. ...Эм, у тебя есть
какие-нибудь планы сейчас? Не хотите ли поужинать где-нибудь со мной? Я,
конечно, не заставляю тебя.”
-“Планов нет, я с удовльствием”.
-"Хорошо."
На первый взгляд выражение лица Айрис было обычным, но ее
губы были слегка приподняты.
-“Тогда пойдем. Есть что-нибудь, что ты хочешь съесть?”
-“Мясо, я думаю. Вообще-то, я в настроении для говядины, а
не для курицы.”
-“Я знаю хорошее местечко. Следуй за мной.”
Айрис повернулась, чтобы легким шагом покинуть Гильдию
Авантюристов. Я начал идти рядом с ней.
В последнее время мы с Айрис часто ходим куда-нибудь
ужинать.
Точнее, почти каждый день.
Айрис всегда говорит: “Какое совпадение” или “Я только что
закончила свое задание”, но, по словам других искателей приключений, она
заканчивает свои задания довольно рано, а затем ждет кого-то в углу вестибюля.
И под кем-то я подразумеваю себя.
Если бы я был моложе, я бы ошибочно подумал, что Айрис может
заинтересоваться мной, но… Я думаю, мы просто настоящие друзья.
Айрис привела меня в небольшой ресторан под названием
“Серебряный олень”.
Ресторан был переполнен, но, к счастью, мы сразу смогли
сесть.
Как только нас провели к нашему столику, я заказал “Тушеную
говядину Туэ”.
По-видимому, Туэ - это название города к востоку отсюда.
Ресторан был переполнен, но еду принесли довольно быстро.
Говядина была нежной и приятной для жевания, а сладкое
тушеное мясо усиливало вкус. В дополнение к говядине там были морковь и
брокколи, все они были нежными.
Хлеб был включен в стоимость блюда, поэтому я обмакнул его в
остатки тушеной говядины и смаковал.
-“...Прекрасно. Никаких жалоб.”
-“Я рада, что тебе это нравится”.
Айрис заказала то же блюдо, и мы закончили почти в одно и то
же время. После еды мы потягивали сладкое вино и болтали друг с другом.
-“Кстати, зачем ты приехал в этот город?”
-“Не то чтобы у меня была какая-то цель. Это просто
случилось. А как насчет тебя, Айрис?”
-"Я, э-э...”
Айрис по какой-то причине придержала язык.
Есть ли какая-то сложная ситуация?
-“Ты не обязана ничего говорить, если не хочешь”.
-“Все не так. ...Я ищу руины древней цивилизации.”
-“Древняя цивилизация?”
-“Давным-давно на этом континенте существовала развитая
магическая цивилизация. Они говорят, что тогда жизнь была гораздо более
благополучной по сравнению с нынешней и что им никогда не угрожали
монстры".
Я кивнул в ответ на рассказ Айрис, но внутренне был немного
взволнован.
Высокоразвитая древняя цивилизация - одно из самых
популярных мест действия в фэнтези. Руины, должно быть, заполнены
сверхтехнологичным древним оружием. От одной мысли об этом мое сердце
подпрыгивает.
-“Древняя цивилизация в конце концов погибла, но ее следы
сохранились по всему континенту. Согласно последним исследованиям, недалеко от
Аунена находится огромный подземный город.”
-“Так вот что ищет Айрис”.
-“Это верно. Есть несколько песен и документов, которые
могут дать мне ключ к разгадке, и ученые в королевской столице изучают это, но
у меня пока нет точного местоположения. Если кто-нибудь обнаружит подземный
город, он войдет в историю”.
-“История или нет, древняя цивилизация звучит
интересно".
Я допил остатки вина в своем бокале и активировал
[Автоматическое отображение] в слегка пьяном настроении. Это новый навык,
который был разблокирован, когда я победил Черного Паука раньше.
Передо мной появилось полупрозрачное окно, в котором
отображалась карта местности вокруг Аунена.
-“Коу? Что это за бледно-голубая штука?”
-“Это карта местности. Хочешь взглянуть?”
-“Это нормально? Тогда я приму предложение.”
В этот момент мы сидели лицом друг к другу в четырехместном
кресле, но Айрис встала и села рядом со мной. Наши плечи слегка коснулись друг
друга. Айрис, казалось, выпила, и ее белая шея, открытая и незащищенная, был
окрашена в светло-красный цвет.
-“Что случилось, Коу?”
-"...Ничего”.
Я перевел взгляд на окно с картой.
Кстати, [Автоматическое отображение] довольно
многофункционально, вы можете указать пункт назначения, и он укажет вам маршрут
-“Скажи мне, где находится подземный город”,- сказал я почти
в шутку.
О, хорошо…
Если бы это было так просто, ни у кого не было бы никаких
проблем.
-"...Хм?”
Я не мог не быть озадачен.
В окне была карта юго-восточного леса... Леса Виолончели, с
синей точкой света, отмечающей дальний конец карты. Прямо над светлым пятном
была написана записка.
──”Вход в Подземный город № 0”.
Мы с Айрис посмотрели друг на друга.
-“Айрис, что ты думаешь?”
-“...Если там действительно есть вход в подземный город, это
было бы удивительным открытием”.
-“Ты хочешь проверить завтра?”
-“Да, давай сделаем это”.
Мы решили покончить с этим вечером и немного отдохнуть.
Завтра мы встретимся в Гильдии Искателей приключений в
девять утра. Я должен быть уверен, что не просплю.


    Я Пытался Победить Монстра S-Ранга

    Следующий день выдался приятным и солнечным.
В этом мире также есть четыре времени года, и используется
солнечный календарь с 365 днями в году.
Сейчас конец сентября. Я открыл окно и почувствовал, как в
комнату ворвался прохладный осенний ветерок.
Я потянулся и приготовился к предстоящему дню.
Сегодня я уезжаю из города, и мне, возможно, придется
сражаться с монстрами, поэтому мне понадобится защитное снаряжение.
Я открыл свой [Ящик с предметами] и выбрал Броню
Бронированного Медведя и еще одну вещь.
──Перчатка Черного Паука.
Это черная перчатка.
Она была создана путем [Демонтажа] трупа Черного Паука, а
затем [Создания] из частей.
У нее два эффекта:《Поглощение
магии S +》 и《Черная
Паучья нить EX》.
《Поглощение магии S +》
повышает защитные характеристики перчатки, и если в нее попадает атака,
наполненная магической силой, она может поглотить ее как свою собственную
магическую силу.
《Черная Паучья нить EX》
обладает особым эффектом: она потребляет магическую силу для создания липкой
паучьей нити, которую можно использовать для сдерживания врага.
Однажды мне дали задание провести
ночное  патрулирование, и паучья нить
помогла задержать грабителей.
-"А теперь...”
Я проверил свою внешность перед
зеркалом. Я умылся и побрился. Мои доспехи и перчатка подготовлены.
Все готово, поехали.
За пределами гостиницы меня
ослепительно встретило утреннее солнце. Безоблачное небо было освежающим.
До запланированной встречи еще много
времени, поэтому я решил позавтракать в ресторане "Золотой медведь".
Сегодня я остановил свой выбор на
местном сэндвиче с куриным яйцом. Яичный рулет был толстым, и сладкий аромат
распространился по моему нёбу, когда сделал укус. Это было восхитительно.
Когда я собирался покинуть ресторан,
ко мне подошел владелец, Оядзи.
-“Это ты, да, брат-медведь? Ты собираешься сегодня на
задание за городом?”
-“Да, что-то в этом роде”.
-“Тогда возьми это с собой. Тебе ведь нужен обед, верно?”
Оядзи протянул мне квадратный
сверток. Он был размером с коробку для ланча и на ощупь теплый.
-“Тебе не нужно за это платить. Ты всегда мне очень помогал,
поэтому я даю тебе специальный бонус, чтобы выразить свою благодарность. Но
взамен ты должен прийти в другой раз и снова помочь мне приготовить еду".
-"Ладно. Я посмотрю, смогу ли я найти другую
возможность выполнить ваш городской квест".
-“Тогда ладно. Удачи.”
Оядзи проводил меня, и я покинул
ресторан "Золотой медведь".
Я прибыл в Гильдию Искателей
приключений ровно в 8:30 утра.
В вестибюле собирались искатели
приключений. Однако я не смог найти среди них Айрис.
Что ж, до встречи еще тридцать
минут. Я просто пришел слишком рано. Но это не означало, что я пришел раньше
просто так.
Я обратил свое внимание на стойку и
увидел там Милию.
Она является автором брошюры для
искателей приключений и много знает о городе Аунен и его окрестностях.
Интересно, знает ли она что-нибудь о подземном городе?
-“Доброе утро, Коу! Как я и ожидала, эта броня тебе очень
идет!”
-“Спасибо. Кстати, Милия, есть одна вещь, которую я хочу у
тебя спросить. У тебя есть минутка?”
-“Да, да, в чем дело? Я расскажу вам все, что смогу, о
Гильдии Авантюристов, мировой истине и моих личных секретах.”
Я знаю, что то, что она сказала о
мировой истине, - это шутка, но могу ли я действительно спросить о ее личных
секретах?
Но я решил задать серьезный вопрос.
Когда я спросил о подземном городе,
я получил такой ответ.
-“Ты очарован романтикой древних цивилизаций, не так ли?
Мужчинам нравятся такие вещи, не так ли? Я думаю, это очень мило, что ты ведешь
себя как взрослый, но у тебя все еще мальчишеское сердце!”
Мило...?
Я действительно этого не понимаю,
но, наверное, в этом и есть разница между мужчинами и женщинами.
-“Я думаю, что существует большая вероятность того, что в
окрестностях Аунена существует подземный город. И ученый из королевской столицы
также регулярно исследует это. Ты собираешься сегодня искать подземный город,
Коу?”
-"...Как ты узнала?”
-“Мои инстинкты часто оказываются верными. Лично я считаю,
что Лес Виолончели на юго-востоке подозрителен. Что вы думаете о моих
предположениях? Это может быть даже правильно! ...А? Что случилось, Коу? Ты
похож на Бронированного Медведя, которому в лицо бросили
желудь.”
Это потусторонняя версия так
называемого взгляда “Голубь, убитый горошиной”?
( П.П: Фраза “Голубь, убитый горошиной” - это японская
идиома, которая означает выражение шока, пристальный взгляд с широко раскрытыми
глазами и открытым ртом. На японском языке эта фраза звучит как 鳩が豆鉄砲を食っ本よう
(Хато га мамедеппу о кутта ты).)
Во всяком случае, я был более чем
немного удивлен, вход в подземный город, указанный [Автоматическим
отображением], находится, конечно же, в лесу Виолончели. Женскую интуицию
никогда нельзя недооценивать…
* * *
По словам Милии, если мы найдем вход
в подземный город, мы должны сообщить в Гильдию Авантюристов. По-видимому, на
карту поставлена значительная сумма денег.
Когда я отошел от стойки, Айрис
подоспела как раз вовремя.
Время было 8:45 утра, и до нашей
встречи оставалось еще пятнадцать минут.
-“Доброе утро, Коу. Я думал, что пришла пораньше, но ты
пришел раньше меня.”
-“Это моя привычка. В конце концов, я всегда здесь в это
время. Тогда мы выходим?”
-“Да, пожалуйста, позаботься обо мне сегодня. ...А? Коу, ты
купил новую перчатку?”
Сказала Айрис, глядя на перчатку
Черного Паука.
-“Нет, я сделал ее сам”.
-“Ты сделал сам? ...Это удивительно. Ты мог бы продать ее за
большие деньги, если бы захотел.”
-“Значит, ты разбираешься в этом?”
-“В конце концов, я авантюрист ранга "А". Я
уверена, что у меня хороший глаз на оружие и доспехи. ...Может ли быть,
что ты использовал Черного Паука в
качестве материала?”
-“Верно. Если ты пустишь через нее магическую силу то она
будет производить паучью нить.”
-“Ты хочешь сказать, что это не только защитное снаряжение,
но и магический инструмент?”
Только когда мне сказали, я понял
это, но это правда. Интересно, не создал ли я по незнанию супер-предмет?
-"Коу, ты тоже первоклассный мастер...?”
-“Удивителен не я, а мои навыки".
-“Твои навыки - это часть тебя, не так ли? Я знаю, что ты
скромный, но я думаю, что ты должен больше гордиться этим”.
Я бы сказал, что это чувство
уникально для другого мира. Если я собираюсь продолжать жить здесь, мне
придется постепенно смириться с этим.
Сегодняшний пункт назначения - точка
на карте [Автоматического отображения], которая находится в лесу Виолончели.
Мы решили выйти из Аунена через
южные ворота и направиться на восток по городской дороге.
Возле городских стен дворфы работали
над расширением города, и когда я проходил мимо, они говорили: “Доброе утро,
Убийца Медведей!” или “Ты на задании? Удачи!”
-“Коу, ты довольно популярен, не так ли?”, - пробормотала
Айрис со смешком.
-“В последнее время я слышала слухи о тебе везде, где бывала
в городе. Ты довольно усердно работал над своими городскими заданием, не так
ли?”
-“Я не люблю работать спустя рукава”.
-“Я думаю, что это хорошее отношение. Авантюристы должны
заслуживать доверия, и независимо от того, насколько вы хороши, если вы
ненадежны, вы никогда не получите работу”.
-“Хорошо, я буду иметь это в виду. В конце концов, это
важный совет от старшего по званию.”
-“Несмотря на то, что я старше тебя, похоже, ты уже
превзошел меня по способностям. ...Что ж, у меня большой багаж знаний и опыта,
и если у вас возникнут какие-либо вопросы, вы всегда можете задать их мне.”
-“Тогда у меня есть к тебе один вопрос”.
-"Что ты хочешь узнать?"
-“Откуда берутся монстры и как они появляются?”
У одиноких волков есть самцы и
самки, и они размножаются, как животные. Так как насчет Бронированных Медведей
и Черных Пауков?
[Оценка] не дала никакой информации о самцах или самках, но
это просто упущение, или пола не существует? Мне любопытно.
-“Монстр в основном генерируется спонтанно. Однако, похоже, что
у некоторых видов могут быть дети.”
Согласно объяснению Айрис, монстры
спонтанно появляются в местах, где наблюдается высокая концентрация магических
элементов.
Однако в случае Одинокого волка есть
два типа особей: те, которые случайно генерируются, и те, которые рождаются в
результате размножения.
-“Это всего лишь слухи, но, похоже, что если Одинокий Волк
размножался в течение многих поколений, он вернется к форме своих предков и
станет могущественным существом".
-“У Одиноких волков есть предки?”
-"Да. Фенрир, легендарный монстр из мифологии. Говорят,
что Одинокий Волк связан с ним.”
Фенрир - монстр из скандинавской
мифологии, и это один из самых популярных фантастических монстров. Я думаю, они
тоже существуют в этом мире. Интересно, пушистый ли у них мех в конце концов?
Когда я дал волю своему воображению,
прошло совсем немного времени, прежде чем мы добрались до Леса Виолончелей.
Я активировал [Автоматическое
Отображение] и проверил карту. Точка была отмечена примерно в километре к
юго-востоку отсюда. Так что давай отправимся туда.
По пути мы не встретили никаких
монстров, и ярко светило солнце, так что это было похоже на прогулку в лесу.
Через некоторое время мы вышли на
открытую местность.
Там, у подножия отвесного утеса, нас
ждала изрезанная скала.
-“Коу, мы почти на месте?”
-“Да. Где-то здесь должен быть вход в подземный город.”
[Автоматическое Отображение] все еще действует.
Полупрозрачное окно автоматически следует за мной, когда я иду. Точка на карте
просто светила на утесе.
-“Что ты об этом думаешь?”
-“Есть ли где-нибудь в скале потайная дверь? Давай немного
осмотримся.”
Айрис постучала правой рукой по каменной стене. Она,
вероятно, прислушивается к отголоскам звука и ищет что-нибудь странное.
Я тоже попробую.
Я активирую предоставленный эффект брони…《Улучшение слуха A》 и обращаю внимание даже на
мельчайшие различия в звуке.
Тук-тук, тук-тук
Тук-тук, тук-тук…
Хмм? Только что я услышал странный
звук.
В том месте, куда я постучал, был
камень примерно в два раза больше моего тела. Форма представляет собой
вертикальный прямоугольник. Я держался руками за левый и правый края и
использовал "Чудовищную силу S+", чтобы немного потянуть его на себя.
Может быть, это вход в подземный
город?
Но большой камень передо мной был
тяжелым. Очень тяжелым. Это было похоже на кусок стали.
Трудно двигаться, и я не думаю, что
смогу сломать его тем оружием, которое у меня есть.
Я в беде…
Когда я борюсь, Айрис замечает это и
спрашивает меня.
-“Коу, что случилось?”
-“Я нашел подозрительное место. Но камень загораживает его.”
-“Как насчет того, чтобы положить его [Ящик с предметами]?”
-"...Действительно”
Я громко закричал.
Давайте сделаем это прямо сейчас.
Как оказалось, это сработало.
Положив большой камень в свой [Ящик
с предметами], я обнаружил спрятанную за ним металлическую дверь.
Она блестела, как будто накапливала
солнечные лучи, и излучала слабое тепло.
-"Это тепло, может быть, это орихалк?...”,-
пробормотала Айрис рядом со мной.
Орихалк - это название, которое
часто можно услышать в фэнтезийных играх и аниме.
Его можно использовать в качестве
материала для самого прочного оборудования в некоторых работах. Какое положение
она занимает в этом мире?
-“Орихалк - очень редкий металл".
Словно почувствовав мои внутренние
мысли, Айрис дала мне объяснение.
-“Это один из лучших с точки зрения как физической, так и
магической защиты, но технология его обработки была утрачена с крахом древних
цивилизаций. По крайней мере, с сегодняшними технологиями было бы невозможно
сделать такую дверь, как эта ”.
-“Так ты говоришь, что эта дверь - наследие древней
цивилизации?”
-“Это очень вероятно. Согласно твоей карте, это должен быть
вход в подземный город, верно?”
-“Видимо да”.
Я посмотрел через полупрозрачное
окно и увидел, что точка выровнена с дверью.
-“Давай пока зайдем внутрь”.
...Я сказал, но поверхность двери была плоской, и на ней не
было ни дверной ручки, ни ручки.
Как нам ее открыть?
Немного ниже линии моих глаз на
поверхности были выгравированы какие-то буквы.
Посмотрев на них некоторое время,
была активирована [Полная помощь], и я смог их прочитать.
-“──Да благословит тебя дух, тот, кто пришел из далекой
страны...”
Сразу после того, как я пробормотал
это, текст исчез, и я услышал голос в своей голове.
...Проверка статуса завершена. Добро пожаловать в Подземный
город № 0, [Трансмигратор] Коу Косака.
Для того, чтобы определить,
предоставлять вам право на освоение подземного города или нет, мы сейчас начнем
быстрое тестирование.
О чем, черт возьми, он говорит?
Когда я наклонил голову, Айрис
повысила голос.
-“Коу, сзади!”
Когда я обернулся, то увидел, что
примерно в пятнадцати метрах отсюда происходит что-то странное.
Магический круг, похожий на
комбинацию кругов и треугольников, плавал на земле, и из него что-то
поднималось.
Это был механический гигант.
На голове у него был шлем,
закрывающий все лицо, и его крупное телосложение напомнило мне римского
гладиатора. Он был около трех метров высотой, и все его тело было обернуто
золотым металлом.
Может ли он быть сделан из орихалка?
Если это так, то это будет неприятный
враг… давайте используем [Оценку] на нем…
Орихалковый голем: Гигантское
гуманоидное древнее магическое оружие. Он оснащен броней из орихалка и имеет
скорострельную магическую лазерную пушку в правом глазу. Он может похвастаться
высочайшим уровнем производительности как в нападении, так и в обороне.
Плохое предчувствие всегда
сбывается, но я надеялся, что на этот раз все будет иначе.
Я, так сказать, прижат к скале и
загнан в угол.
В голове Орихалкового Голема два
красных глаза вспыхнули холодным светом.
От всего его корпуса исходит низкий,
ревущий вибрирующий звук двигателя.
-“──Цель подтверждена, начинаем ликвидацию".
Когда прозвучал электронный голос,
он начал неуклюже двигаться со скрипучим звуком.
-“...Я буду действовать как приманка. Коу, по крайней мере,
ты должен сбежать.”
Айрис достала из сумки большое копье
и приняла боевую стойку.
Ее лицо было напряженным и полным
достоинства, и она обладала внушающей благоговейный трепет красотой.
-“Орихалковый Голем имеет уровень опасности S, на один
уровень выше Черного Паука. Однажды я уже сражалась с одним из них, и
потребовалось 20 авантюристов ранга А, чтобы победить его. У нас двоих нет ни
единого шанса.”
-“Я удивлен”.
Я достал деревянный меч Хикино из
[Ящика с предметами] и держал его в правой руке.
-“Ты должен попробовать все, чтобы узнать. Я подумаю о том,
стоит ли убегать позже. Во-первых, бросить кого-то и выжить в одиночку было бы
не очень правильно, и оставило бы неприятный осадочек.”
-"Но...”
Айрис собиралась что-то сказать, но,
словно желая прервать ее, Орихалковый Голем начал атаку.
Его правый глаз ярко сияет, и
выпускается красный луч... волшебного лазера.
-“…..!”
В этот момент я почувствовал, как в
моем мозгу словно щелкнул выключатель. Моя концентрация была доведена до
предела, и время растянулось до бесконечности с ускорением моих мыслей.
Я был в таком же состоянии во время
битвы с Черным Пауком, но, похоже, когда нам угрожает смертельная опасность, мы
способны выступать на более высоком уровне, чем обычно.
Прямо сейчас у меня на руке перчатка
Черного Паука.
Прилагаемый к ней эффект
"Поглощение магической силы S+" должен быть полезен.
Я активировал свою [Сноровку] и
выставил левую руку перед собой. Я согнул локоть и принял оборонительную
стойку.
Волшебный лазер ударил в перчатку
Черного Паука ── и он исчез, как будто его засосало прямо в нее.
Конечно, я не получил никакого
ущерба.
Я могу это сделать!
-“Коу!”
-“Я в порядке. Но скажи мне. Как ты справилась с ним в
прошлый раз?”
-“Ты должен целиться ему в глаза. Эта часть глаза не
защищена орихалком.
-“Это означает, что у нас есть шанс, если мы подойдем
достаточно близко”.
Орихалковый Голем выпускает больше
магических лазеров, но пока у меня есть перчатка Черного Паука, я не получу
никакого урона. Я использовал [Сноровку], чтобы полностью заблокировать их
всех.
-“Я буду щитом. Айрис, я буду предотвращать атаки, так что
ты должна целиться ему в глаза.”
-“...Я не вижу другого выхода. Ладно.”
Айрис кивнула. В ее малиновых глазах
был острый блеск решимости.
-“Если мы сможем победить в этом, это означает, что ты так
же силен, как девятнадцать авантюристов ранга А.”
-“Это очень интересное замечание ...Пойдем.”
Я начинаю бежать. Айрис следует за
мной.
Магические лазеры Орихалкового
голема, похоже, не способны стрелять постоянно, и между каждым выстрелом было
несколько секунд.
Я блокировал их всех своей Черной
Паучьей перчаткой и сокращал расстояние между нами. В конце концов, когда
расстояние между нами сократилось примерно до пяти метров, я закричал.
-“Айрис!”
-“Я займусь этим!”
В ответ на мой зов Айрис выскочила
из-за моей спины. Ее гибкие ноги оттолкнулись от земли, и она подпрыгнула
высоко в воздух. Ее длинные рыжие волосы мягко разметались.
-“Хяаааааааххх!”
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Это была отчаянная атака на полной скорости с приложением
всей силы.
Пронзающее копье пронзило правый глаз Орихалкового голема и
заставило его огромное тело содрогнуться.
Но... этого было слишком мало!
Как только Орихалковый Голем отступает на шаг, он немедленно
восстанавливает свою позицию и пытается ударить Айрис правой рукой.
-“Я не могу позволить тебе сделать это!”
Я направил левую руку на Орихалкового голема и
сосредоточился на выстреле нитью.
Активируется "Черная паучья нить EX", и липкая
паучья нить опутывает тело и правую руку Орихалкового голема.
Правая рука не двигалась должным образом, и голем начал
терять равновесие.
Сейчас.
-“Хааааааааааааа!”
Я взял деревянный меч Хикино и прыгнул на Орихалкового
Голема.
Деревянный меч пронзил левый глаз Орихалкового Голема и
вошел прямо в голову.
Я отпустил деревянный меч и отошел в сторону.
Не было никакой... контратаки Орихалкового Голема.
Из головы посыпались искры, и в конце концов внутренний шум
двигателя уменьшился. Он упал на колени, а затем рухнул.
Он больше никогда не двинется.
-"Коу, мы победили?...”
Айрис пробормотала что-то и приготовила свое копье.
Я также достал запасной деревянный меч из [Ящика с
предметами].
В этот момент я слышу неорганический голос в своем мозгу.
Ваши HP и MP были увеличены, а ваши физические способности
улучшены.
Я повысил уровень, что, по-видимому, означает, что мы
победили Орихалкового Голема.
Сообщение в моей голове продолжается дальше.
Быстрый тест завершен — подтверждено достижение победы над
Орихалковым големом. [Трансмигратор] Коу Косака получает звание хозяина
подземного города № 0.
Ну, я не знаю, что это значит, но значит ли это, что теперь
я владелец подземного города?
Пока я думал об этом, огромное тело Орихалкового Голема
исчезло в мгновение ока.
Похоже, что [Автоматический сбор] был активирован.
Когда я проверил [Ящик с предметами], я обнаружил, что был
добавлен “Орихалковый голем (сломанный) x 1”.
...Однако Айрис понятия не имеет об [Автоматическом сборе],
поэтому она озадачена исчезновением Орихалкового Голема.
-“Орихалковый Голем исчез...? Что случилось?..”
Я думаю, было бы лучше, если бы я объяснил ей это. Когда я
объяснил о [Автоматическом сборе], Айрис вопросительно повысила голос.
-“Подожди минутку. Сколько у тебя всего навыков, Коу? У вас
уже есть четыре навыка: [Ящик с предметами], [Автоматический сбор], навык карты
и навык создания предметов. Но самое большее, у человека должно быть только три
навыка.”
-"Даже если ты так говоришь...”
Я тоже этого не понимаю.
У меня много навыков, и более того, эти навыки повышаются за
счет повышения уровня, когда их не следует приобретать.
Все это не согласуется со здравым смыслом этого мира.
-“...ну, это не первый раз, когда Коу выходит за рамки
нормы. Но кто ты такой на самом деле? Хотя ты выглядишь как человек, ты явно
преодолел предел человеческой расы… Ты посланник Богов?”
-“Во мне нет ничего особенного, просто обычный парень с
множеством навыков”.
-“Если бы ты был нормальным человеком, ты бы использовал
меня как приманку, чтобы сбежать. ...о, кстати, я тебя еще не поблагодарила.”
Айрис положила копье обратно в сумку и повернулась ко мне.
Ее алые глаза смотрят прямо на меня.
-“Спасибо, что защитил меня, Коу. Благодаря тебе я
выжила".
-“Это я должен благодарить тебя. Возможно, я не смог бы
победить в одиночку”.
-“Я тоже не смогла бы победить в одиночку, понимаешь? ...Мы
были идеально синхронизированы; из нас могла бы получиться отличная пара”.
Губы Айрис растянулись в легкой улыбке.
Видеть эту улыбку, наверное, было лучшим за всю эту битву.


    Ступил В Подземный Город

    Схватка с Орихалковым Големом была тем, что я бы назвал
ожесточенной битвой, но, к счастью, ни Айрис, ни я не пострадали. Я думаю, нам
не нужно использовать зелья для восстановления сил.
-“Кстати, у меня есть вопрос”.
Айрис повысила голос, как будто ей вдруг что-то пришло в
голову.
-“Коу, ты случайно не [Трансмигратор]?”
-"...Это хорошо известный навык?”
Когда я переспросил ее, Айрис покачала головой.
-“Это не общеизвестно, и я тоже мало что знаю об этом. У
племени драконолюдов есть предания, в которых говорится о [Трансмиграторах].
Это необычные существа, которые пришли издалека и обладают огромным количеством
навыков.”
-“Я понимаю”.
Я кивнул.
-“Я действительно [Трансмигратор]. Только не распространяйся
об этом слишком, ладно?”
-"Конечно. Для искателей приключений считается
незаконным раскрывать навыки других людей без разрешения. ...Если ты не
возражаешь, я спрошу, что за место - родной город Коу? Я слышал, что это
глубоко в горах, но, вероятно, это не на этом континенте, не так ли?”
-“Ну, да”.
Что произойдет, если я расскажу ей правду о том, что я
пришел из другого мира? Поверит ли она мне вообще?
Если бы это воспринималось как шутка, я бы предпочел, чтобы
меня не считали сумасшедшим.
Поскольку я думал об этих вещах, я мог только неопределенно
кивнуть.
-“Это место так далеко, что Айрис даже не может себе этого
представить. Так и должно быть".
-“...Да, я понимаю”.
Она кивнула, как будто была в чем-то убеждена. После этого
она склонила голову с извиняющимся выражением лица.
-“Извини, это не то, о чем ты хочешь поговорить, верно?”
-“О, нет, ничего такого серьезного. Просто в том, откуда я
родом, есть так много вещей, которые трудно объяснить...”
-“Все в порядке, успокойся. У меня тоже было много проблем в
моем родном городе, так что это касается нас обоих”.
Между прочим… Айрис продолжает.
-“Теперь, когда мы победили Орихалкового голема, почему бы
нам не отправиться в подземный город?”
-“Это хорошая идея. Давай пойдем туда.”
Мы вернулись к подножию скалы и встали перед металлической
дверью. Затем с верхней части двери донесся механический голос.
-“──Аутентификация по магическому образцу завершена. С
возвращением, Хозяин.”
Сразу же после этого дверь автоматически открылась с
жужжащим звуком.
Я знаком с распознаванием лиц и отпечатков пальцев, но это
первый раз, когда я прошел проверку подлинности с помощью магической силы.
Такого рода вещи очень необычны, не так ли?
Меня это немного позабавило, и я подумал о технологическом
уровне древних цивилизаций. Я слышал, что их магическая технология была очень
развита, но каков именно был уровень технологии?
Была ли она на том же уровне, что и современная Япония? Или
они были похожи на ближайшее будущее или научную фантастику?
В подземном городе, вероятно, остались бы какие-то следы, и
там могут быть какие-то удивительные предметы.
Я вроде как с нетерпением жду этого.
За дверью был туннель, ведущий вниз. Он был достаточно
широким, так что мы с Айрис могли идти бок о бок.
На потолке был встроен хрустальный шар, который излучал
тусклый свет.
-“Айрис, может ли этот хрустальный шар быть волшебным
инструментом?”
-“Я думаю, что да. Вероятно, это оригинальная волшебная
лампа. Я тоже никогда раньше такого не видела.”
-“Оригинальная?”
Айрис сразу же объяснила мне это.
Похоже, что магические инструменты сделаны на основе
наследия древней цивилизации. Волшебная лампа - один из них, и это один из
самых распространенных магических инструментов, находящихся в пользовании
сегодня.
-“Говорят, что с помощью современных технологий невозможно
создать новый волшебный инструмент. ...Что ж, вот кто-то, кто сделал
невозможное возможным.”
Сказала Айрис, глядя на Черную Паучью перчатку на моих
руках.
-“Если ты хочешь зарабатывать на жизнь ремеслом, но хочешь
свободно быть искателем приключений, лучше не слишком распространяться о своих
навыках. Если станет известно, что ты умеешь делать волшебные инструменты, у
тебя, вероятно, будут большие неприятности.”
-“Я бы предпочел этого избежать”.
-“Если это так, то лучше также сохранить навык создания
предметов в секрете”.
-“Извини, тебе приходится хранить для меня так много
секретов".
-“Я не возражаю. Приятно делиться секретами; это похоже на
близкие отношения".
Айрис озорно улыбнулась.
-“Кстати, вход раньше называл тебя Хозяином, не так ли? Что
это значит?”
-“Я получил звание Хозяина, когда мы ранее победили Орихалкового
Голема. ...Ну, я думаю, не имеет значения, знают ли об этом другие люди.”
-“Я думаю, что предпочла бы обнародовать это и заявить о
праве собственности. Ты мог бы питаться всю оставшуюся жизнь, просто торгуя
своими открытиями. Ты мог бы даже превратить их в туристическую
достопримечательность.”
-“В таком случае, мы с тобой разделим прибыль”.
-“О, почему?”
-“Мы оба сражались с Орихалковым големом, так что мы должны
разделить прибыль”.
-“Но ты же хозяин руин, не так ли? ...Ну, тогда мы
разберемся с этим позже.”
Мы прошли по туннелю, болтая о всякой ерунде. Весь проход
плавно изгибался вправо и был длинным. Примерно через пятнадцать минут ходьбы
мы наконец увидели вдалеке выход.
-"...Это и есть подземный город?”
-“Я думаю, что, вероятно, это так”.
И Айрис, и я, естественно, начали идти быстрее. Когда мы
вышли из туннеля, нас встретило удивительное зрелище, в котором мы усомнились.
Ярко светило солнце, дул освежающий ветерок. Бескрайние луга
простирались повсюду. Чуть дальше тек ручей, сверкая на солнце.
-"Коу, мы должны быть в подземном городе, не так
ли?...”,- удивленно пробормотала Айрис.
Я могу понять это чувство.
Пейзаж вокруг нас был совершенно не похож ни на что
подземное, и я начал задаваться вопросом, не переместились ли мы в другое место
над землей. Однако, если я посмотрю на небо, я увижу каменный потолок,
выглядывающий из-за похожего на облако белого пятна.
Я предполагаю, что мы находимся под землей.
...Где находится город?
Оглядевшись, я услышал, как колышется, шелестит и шелестит
трава.
Звук становится все ближе и ближе.
Это монстр?
Я достал свой деревянный меч Хикино и взглянул на Айрис. Мы
не обменялись ни словом, но было кое-что, что мы оба могли понять.
Айрис кивнула и встала рядом со мной с копьем наготове. В
этом районе царила напряженная атмосфера.
И затем…
-“Ч-уаааааа! Нет, нет, нет! Я не плохой монстр! На самом
деле, я даже не монстр!”
Таинственное полупрозрачное пухлое существо выскочило из-за
травы с милым, похожим на колокольчик голосом. Он был круглой формы и достигал
примерно высоты моих колен… менее 50 сантиметров.
Если бы я применил свои знания фэнтэзи, это было бы похоже
на так называемую “Слизь”.
Я провел оценку, и результаты были следующими.
Слизь-помощник: Волшебное существо, созданное древней
цивилизацией. Он отвечает за управление и эксплуатацию подземного города № 0.
Он обладает высоким уровнем интеллекта и живет для того, чтобы заботиться о
других. Коу Косака зарегистрирован как его хозяин.
Другими словами, является ли Слизь кем-то вроде сотрудника
этого подземного города?
По крайней мере, она не похожа на врага.
Когда я убрал свое оружие, Айрис последовала его примеру и
положила свое копье в сумку.
Слизь некоторое время дрожала, но когда поняла, что мы не
враждебны, вздохнула с облегчением.
-“Фух, я был так удивлен. Приятно познакомиться, господин!
Мы - Слизи-Помощники!”
Мы? Может быть, тот, кто стоит передо мной, не единственный?
Как только я подумал об этом, десятки Слизей начали
собираться по всей траве.
-“Мы были созданы для вас, господин!”
-“Мы ждали вас четыре тысячи лет!”
-“Вам нужна какая-нибудь помощь?”
-“Я могу убирать, стирать и готовить!”
-“Я хорош в строительстве!”
-“Я хорошо пахаю поля, выращиваю коров и свиней и копаю
шахты”.
-“Если вам понадобится что-то конкретное, просто дайте мне
знать”.
-“Если у вас когда-нибудь возникнут какие-нибудь проблемы,
вы всегда можете спросить меня!”
-“”””Приятно познакомиться с вами!”””””
Слизи немного вытянули свои тела вертикально и склонили
головы.
Интересно, кланялись ли они мне? Это своего рода
сюрреалистическая сцена.
Когда я улыбнулся, Айрис стояла рядом со мной с блестящими
глазами. Она подошла к Слизнякам, вытянула палец и ткнула их в щеку.
-“Ч-уоаа! Это щекотно! Сестренка!”
-"...Фуфу.”
Айрис выглядела несколько удовлетворенной.
Однако этого было недостаточно, чтобы завязать разговор,
поэтому я решил на мгновение прекратить его.
-“Что ты делаешь, Айрис?”
-"...А?”
Айрис выглядела так, словно пришла в себя, а затем быстро
отодвинулась от Слизи. Ее лицо было красным, как яблоко.
-"Я-я сожалею. Эм...”
-“Может быть, тебе нравятся милые вещи, Айрис?”
-"...Я не буду этого отрицать”.
Айрис угрюмо пробормотала и, надув губы, отвела глаза.
Она может быть смущена. Это довольно мило.
Когда я немного расслабился, Слизь прыгнула к моим ногам и
позвала меня.
-“Господин! Господин! Вы не возражаете, если я расскажу вам
об этом подземном городе?”
-"Конечно. Пожалуйста, сделай это".
-"Да! Предоставьте это мне!”
Слизь немного гордо выпятил грудь и начал весело говорить.
-“Это место было подготовлено как убежище, когда на
поверхности случилась беда. Прямо сейчас здесь слишком много лугов, чтобы люди
могли здесь жить, но это нормально! Отныне мы сможем построить город! Господин,
у вас есть [Полная помощь] в ваших навыках, верно? Не пора ли закончить
приготовления?”
Приготовления? О чем речь?
Когда я подумал об этом, неорганический голос эхом отозвался
в моем мозгу.
Связь с главной системой подземного города была установлена
с помощью [Полной помощи].
...Проверка статуса завершена.
Коу Косака не является героем, королем демонов или мудрецом
и обладает [Созданием]. Эффект [Создания] будет расширен по мере того, как он
будет соответствовать скрытым условиям.
В следующее мгновение в мой разум вливается некоторая
информация.
...Я понимаю. В [Создание] были добавлены две функции, хотя
и с условием, что они доступны только во время пребывания в подземном городе.
Проще говоря, это было то, что могло бы поддержать городское
строительство.
Первая новая функция [Создания]: Теперь оно автоматически
потребляет мою избыточную магическую силу и создает предметы, называемые
[Строительными материалами].
В настоящее время у меня 10 100 МП.
По сравнению со средним магом, у меня магическая сила сто
одного мага.
...Это чертовски много маны.
Скорость восстановления составляет 1% в секунду или около
101 МП в секунду.
Когда мой МП заполнен, этот восстановленный 101 - это
потраченная впустую магическая сила, но, похоже, ее можно превратить в
строительные материалы. В настоящее время строительные материалы растут со скоростью
пять в секунду.
Кстати, вот результат [оценки] строительных материалов.
Строительные материалы: Набор материалов, которые
использовались при строительстве древних цивилизаций. Вы не можете вынуть их из
[Ящика с предметами], но вы можете использовать их в качестве материалов для
[Создания] только тогда, когда находитесь в подземном городе.
На самом деле, у меня в голове крутилось несколько рецептов.
Кажется, что, потребляя строительные материалы, я могу создавать разнообразные
здания, которые существовали в древних цивилизациях.
Например, один из рецептов звучит так: “Строительные
материалы х 10 → Жилье (маленькое) х 1”.
...До сих пор [Создание] касалось только оружия и доспехов,
поэтому казалось, что масштаб внезапно увеличился. Отложив это в сторону, давайте
попробуем активировать [Создание].
Обычно Жилье (маленькое) добавился бы в [Ящик с предметами],
но на этот раз все было немного по-другому.
Бело-голубой шар света появляется вокруг моей правой руки и
начинает дрейфовать вокруг меня. Это выглядело так, как будто оно ждало
инструкций.
-“В любом случае, давайте построим его вон там”.
Когда я указал на точку на некотором расстоянии, световой
шар начал двигаться со скоростью пешехода, и когда он прибыл туда, он выпустил
большую вспышку света. ...После того, как свет исчез, там был построен
двухэтажный дом.
Это вторая новая функция [Cоздания]. Она позволяет мне
размещать здания в определенных местах.
Я чувствую себя так, как будто играю в градостроительный
симулятор.
Это интересно; подумал я, снова переводя взгляд на Слизей,
которые все почему-то закатывали глаза.
-“Г-господин, что это было?..”
Слизь у моих ног заговорила со мной дрожащим голосом. Я
удивился, почему он отреагировал так удивленно.
-“Я использовал свои навыки, чтобы построить дом. Вот как вы
строите город, верно?”
-“Нет, это не так! Это совершенно иначе!”
-“Не так?”
Я не хотел делать ничего сумасшедшего.
-“Господин, вы разблокировали навык под названием [Команда
строительства]? Если да, то вы должны быть в состоянии использовать его, чтобы дать
нам инструкции о том, как построить город ...”
-“Нет, у меня нет такого навыка”.
Что здесь происходит?
Когда я подумал об этом, [Полная помощь] была автоматически
активирована, чтобы предоставить мне больше информации.
Если вы попадаете под категорию героя, короля демонов или
мудреца, будет добавлена [Команда строительства]. Только в том случае, если вы
не подпадаете ни под одну из этих категорий и обладаете [Созданием], функция
[Создания] будет расширена в качестве особого исключения.
Очевидно, мой случай особенный.
Когда я рассказал об этом Слизи, он удивился еще больше.
-“Г-господин, у вас есть [Создание]?”
-“...Как я и думал, это отличный навык, верно?”
-“Это потрясающе! Это возмутительно! [Создание] называется
Божьим мастерством, и только действительно ограниченное число людей может
обладать им!”
Судя по этой реакции, кажется, что [Создание] - гораздо
более редкий навык, чем я себе представлял.
Прежде чем я осознал это, другие Слизи собрались вокруг
меня. Все они смотрели на меня сверкающими глазами.
-“Вы такой особенный, господин!”
-“Как и ожидалось от нашего господина!”
-“Господин сможет построить великий город в кратчайшие
сроки!”
-“Этот дом такой блестящий и красивый!”
Слизи были так взволнованы, что прыгали и катались вокруг
меня. Они выглядели такими невинными, как дети, что я не мог удержаться от
улыбки.
Когда я посмотрел на Айрис, она тоже смотрела на Слизей
нежными глазами, но когда она заметила мой взгляд, она сделала холодное
выражение лица и заговорила со мной.
-“Я никогда раньше не слышал о навыке [Создания]. Иметь
возможность построить дом в одно мгновение ... это похоже на умение, которое
сделало бы тебя врагом строителей во всем мире".
-“Это не просто жилье. Я могу делать оружие, доспехи,
перчатки, зелья и даже посуду и мебель.”
-“Как я и думала, ты собираешься сделать всех мастеров
ремесленников своими врагами.”
-“Может быть, они пошлют за мной убийц?”
-"...Я бы не сказал, что это невозможно”, - шутливо
пробормотала Айрис и слегка пожала плечами.
-“Если тебе когда-нибудь понадобится сопровождение, крикни
мне. Ты помог мне с Черным Пауком, так что я буду рада отплатить тебе тем же.”
-“Тогда я буду рассчитывать на тебя. ...Ну, хотя было бы
лучше, если бы со мной ничего не случилось.”
До сих пор я не поднимал большого шума вокруг [Создания], и
все должно быть хорошо.
В свете этого, вероятно, было правильным решением
последовать совету Хрома и стать искателем приключений. Если бы я выбрал путь
ремесленника, слух о моем навыке распространился бы повсюду, и я мог бы
оказаться в ситуации, когда убийц послали убить меня.
Когда я подумал об этом, то вспомнил, что объяснение о
подземном городе еще не было закончено.
Когда я посмотрел на Слизь у своих ног, она, казалось,
подумала то же самое и закричала: “Ах!”
-“Мне жаль, господин. Мы все еще были в середине наших
объяснений, не так ли?”
-“Нет, извини, что прервал твои объяснения”.
-“Нет, не беспокойтесь об этом!”
Слизь невинно улыбнулся.
-“Чтобы продолжить рассказ, этот подземный город все еще
недостроен. Поэтому вместо того, чтобы использовать [Команду построения]… было
бы здорово, если бы вы могли использовать [Создание], чтобы построить великий
город. Никогда не знаешь, что произойдет в мире, и я уверен, что подземный
город пригодится”.
-“Я понимаю. ...Но не могли бы вы немного подождать в
городе?”
Идея свободного строительства города звучит интересно, но
здесь мне нужно немного успокоиться.
Начнем с того, что тот факт, что этот подземный город,
который считается наследием древней цивилизации, все еще функционирует должным
образом, является великим археологическим открытием.
Есть ли у меня право делать с такой вещью все, что мне
заблагорассудится?
Это очень тревожный вопрос.
Когда я спросил Айрис об этом, она предложила: “Почему бы
тебе сначала не сообщить об этом в Гильдию Авантюристов?”
Это звучит как хорошая идея.
Если вы сомневаетесь, сообщите, свяжитесь и
проконсультируйтесь. Это три принципа работающих людей.
Итак, мы с Айрис решили пока покинуть подземный город.
Слизи выглядели грустными, но помахали нам руками
(щупальцами?)
-“Увидимся позже, господин! Прекрасная Сестренка!”
-“Пожалуйста, возвращайтесь! Мы будем ждать вас!”
-“Я позабочусь о том, чтобы дом был готов к вашему
проживанию! Я сделаю так, чтобы вам было удобно. Я обещаю!”
Честно говоря, мне бы хотелось вернуть одного из них в
город, но, похоже, подземный город волшебным образом устроен так, что они не
могут уйти. Это было прискорбно.


    Я Вернулся В Подземный Город Вместе С Археологом из Семьи Герцога

    Вернувшись на поверхность, мы с Айрис прошли через лес и
вышли на дорогу в сторону Аунена. Мы вернулись в Гильдию Авантюристов меньше
чем через час. Настенные часы в вестибюле показывали, что только что перевалило
за полдень.
Возможно, из-за того, что было время обеда здесь почти не
было людей.
Была открыта только одна стойка, и за ней сидела женщина в
очках. Она читала толстую книгу и казалась очень серьезной.
-“А Милии нет?”
Я спросил даму в очках и узнал, что она присутствовала на
срочном совещании в качестве исполняющего обязанности руководителя филиала.
-“Если вы хотите поговорить с Милией, я была бы рада
передать ваше сообщение".
-“Нет, в этом нет необходимости. Мне просто нужно кое-что
сообщить.”
-“Понятно. Если вы не против, я позабочусь об этом.”
-“Я обнаружил подземный город древней цивилизации".
-“Да, вы обнаружили подземный город, верно? ...Эээ?”
Сотрудница на мгновение перестала двигаться.
Затем Айрис подошла ко мне и сказала, как будто хотела
убедить женщину.
-“Хорошо известно, что рядом с Ауненом есть подземный город,
верно? Коу нашел его. В отличие от других руин, он все еще активен. Мы хотели
бы обсудить, что с этим делать”.
-"Э-э-э...”
Сотрудница широко раскрыла глаза от удивления. Ее очки
вот-вот упадут.
-"П-подождите минутку, я собираюсь посоветоваться со
своим начальником! П-п-пожалуйста, подождите!”
Она поспешно встала со стула и побежала в заднюю часть
гильдии.
Сотрудница вернулась примерно через пять минут, и нас с
Айрис повели наверх, в приемную.
Она сказала нам, что ученый из королевской столицы прямо
сейчас посещает город и спешит сюда.
Мы с Айрис решили пообедать, пока ждем его. Я принес
специальный сэндвич от Оядзи из "Золотого медведя", а Айрис принесла
свой собственный обед.
-"...Этот сэндвич выглядит восхитительно”.
-“Можем поменяться, если хочешь?”
-“Э-э... конечно. Я думаю, было бы здорово”.
-“Хорошо, бери любой”.
-“Спасибо. Ты можешь взять все, что захочешь.”
Я заглянул в коробку с ланчем Айрис.
Там были кусочки жареной курицы, картофельный салат с
авокадо и вареным яйцом и нарезанные фрукты. Красочная комбинация разожгла мой
аппетит.
Я был встревожен, но решил взять жареную курицу.
Сочный аромат разливался с каждым укусом, и на какое-то
время я был блаженно удовлетворен. Это было так вкусно, что я с трудом мог ее
проглотить.
-“Айрис, ты отлично готовишь”.
-“Это почти как хобби. Я всегда ела только еду собственного
приготовления… Неплохо, когда кто-то хвалит меня за это".
Выражение лица Айрис смягчилось.
Она любит милые вещи и хорошо готовит. Сегодня я открыл для
себя много неожиданных сторон Айрис.
Когда мы оба заканчивали трапезу, раздался стук в дверь.
Прибыл ученый из королевской столицы.
Появившийся человек был стройным, красивым мужчиной в очках.
У него был вид ученого, который был оторван от мира. Ему, должно быть, было
чуть за двадцать, и он определенно был моложе меня.
-“А, меня зовут Релик Ди Хьюберт. Я третий сын в семье
герцога, но я занимаюсь археологией по желанию. Приятно с вами познакомиться.”
Молодой археолог, представившийся Реликом, производил
довольно откровенное впечатление, но, как третий сын герцогской семьи, с ним
следовало обращаться вежливо.
Я собирался встать с дивана и поклониться… но Реликт
остановил меня, сказав: “Извините, можно вас на минутку?”
-“Я действительно дворянин, но, пожалуйста, относитесь ко
мне как к равному. Я не люблю быть формальным, или, скорее, это вызывает у меня
зуд. Вы двое - искатели приключений, поэтому, пожалуйста, обращайтесь со мной
как с искателем приключений и не используйте вежливые выражения".
-“...Хорошо. Я Коу Косака. Приятно с вами познакомиться.”
-“Я Ириснот Фафнир. Ты можешь звать меня Айрис.”
-“Коу и Айрис, верно? Большое спасибо. ...Кстати, Коу, ты
случайно не остановился в Павильоне Тихой Луны?”
-“Да, это верно”.
Я кивнул в ответ на слова Релика.
-“Я так и знал!”
Голубые глаза Релика ярко сияли за стеклами очков.
-“На самом деле я остановился в той же гостинице, что и ты,
и я хотел поговорить с тобой! Ты сам победил Бронированного Медведя и Черного
Паука, не так ли? Ты как герой из старых историй! Это потрясающе! Ах да, могу я
пожать тебе руку?”
-“Ну, если это просто рукопожатие...”
-"Да! Большое спасибо! Большое тебе спасибо!”
Релик схватил мою руку обеими руками и потряс ею.
...Он обращается со мной как с идолом.
Я рад, что у него сложилось обо мне хорошее впечатление, но
я немного смущен.
Представившись друг другу, мы сели на диван и долго
рассказывали о том, как мы пришли к открытию подземного города.
Когда я активировал [Автоматическое отображение] и вызвал
бледно-голубое окно, Релик удивленно вскрикнул.
-“Коу! Что это?”
-“Это мой навык. Он показывает вам карту местности.”
-“Уоааааа! Это действительно полезно, не так ли! Это
прекрасно, отлично!”
С завистливым выражением на лице Релик наклонился вперед с
дивана передо мной и посмотрел на карту через стол.
-“Коу, ты использовал это умение, чтобы найти подземный
город?”
-“Вроде того... Позвольте мне провести вам небольшую
демонстрацию. Айрис, скажи нам, куда идти.”
-“Я?”
Айрис несколько раз моргнула, как будто не ожидала, что
разговор дойдет до нее, и на мгновение задумалась.
-“Как насчет входа в подземный город?”
Что ж, я думаю, это в порядке вещей.
В окне отображалась карта местности вокруг Гильдии
Авантюристов, но в ответ на слова Айрис она начала прокручиваться и
остановилась на восточной стороне Леса Виолончели. Голубая точка света ярко
сияла у подножия утеса.
-“М-может ли это быть входом в подземный город?”
Релик кричал от возбуждения.
-“Если вы не возражаете, не могли бы вы отвести меня туда?”
-“Конечно, я не возражаю. Айрис, как насчет тебя?”
-“Да, я тоже не возражаю. ...Кстати, Релик, Гильдия
Авантюристов просила тебя что-нибудь сделать?”
-"Гильдия?..”
Релик несколько секунд смотрел в потолок, а затем хлопнул в
ладоши.
-“О, да, они это сделали! Они попросили меня посмотреть,
действительно ли то, что вы двое нашли, было подземным городом! О нет, я совсем
забыл об этом. Прости, прости.”
-"...Я так и думала".
Айрис слегка пожала плечами, затем повернулась ко мне и
объяснила.
-“Когда искатель приключений делает важное открытие,
чиновник гильдии или уполномоченный эксперт должны пойти и проверить это. Если
находка будет признана достойной, будет выплачено вознаграждение… Вероятно, это
записано в правилах гильдии.”
Что ж, давайте проверим это.
Я достал брошюру с правилами из своего [Ящика с предметами].
Я посмотрел на оглавление и открыл страницу, которая,
казалось, относилась ко мне, и я увидел, что сказала Айрис.
-“Откуда ты знаешь о подробностях?”
-“Я авантюрист высшего ранга, так что можешь оставить дела
гильдии мне.”
В любом случае…
Мы взяли Релика с собой и направились обратно в подземный
город.
Мы покинули гильдию искателей приключений чуть позже часа
дня и, не встретив по пути никаких монстров, быстро вернулись ко входу в
подземный город.
Дверь, сделанная из орихалка, была плотно закрыта, холодно
отказываясь от любого вторжения извне.
Релик, с другой стороны, был возбужден до такой степени, что
начинал горячиться.
-“Хя-а-а-а! Орихалк! Это орихалк, верно? Я уже видел его
маленькие кусочки раньше, но это первый раз, когда я вижу, что он существует
такого размера! Это потрясающе! Это потрясающе! Этот блеск такой божественный!
Я не могу дождаться, чтобы лизнуть его!”
-“...Я не могу поверить, что некоторые люди могут так
волноваться из-за одной-единственной двери”.
Айрис горько улыбнулась.
-“Коу, мы можем сейчас зайти внутрь?”
-“Я так думаю. Я не хочу, чтобы кто-нибудь лизал дверь, так
что давайте двигаться дальше”.
Когда я стоял перед дверью, сверху раздался механический
голос.
-“──Аутентификация по магическому образцу завершена. С
возвращением, Хозяин.”
Дверной проем открылся.
Когда я оглянулся, Релик смотрел на меня с озадаченным
выражением лица.
-“Эм, Коу...? Разве он только что не назвал тебя хозяином?”
Кстати, были еще кое-какие вещи, которые я ему еще не
объяснил. Поэтому я сказал ему, что мы выиграли битву с Орихалковым големом и
что я был зарегистрирован как хозяин подземного города.
Тогда, конечно, Релик был удивлен.
-“Ииииииииииии! В-вы победили Орихалкового голема? Только вы
двое?”
-“Да, это верно”.
Айрис кивнула.
-"...Коу, почему бы тебе не показать ему доказательства?”
-"Ладно. Подожди минутку.”
Я открыл свой [Ящик с предметами] и выбрал Орихалкового
Голема.
Пространство искажается, и с глухим стуком древний
механический гигант падает на землю.
Релик внимательно посмотрел на него, сглотнул, а затем снова
повернулся ко мне.
-“Э-э-это определенно Орихалковый Голем...”
-“Я же тебе говорил”.
-“Я... я прошу прощения за то, что сомневался в тебе!”
Релик пал ниц и чуть не ударился головой о землю.
-“Нет, все в порядке, если ты понимаешь. Просто держи голову
выше.”
Я убрал Орихалкового Голема.
-“Мне действительно жаль, Коу. Прошу прощения...”
Релик, похоже, искренне раскаивается и опускает плечи.
-“О, кстати, ты сказал, что стал хозяином подземного города,
но что именно ты можешь сделать?”
-“Я еще не все понял. Если хочешь, можешь присоединиться ко
мне в качестве археолога, чтобы проверить находки.”
-"Да! Я был бы счастлив сделать это! На самом деле, я
бы хотел быть тем, кто это сделает!”
Лицо Релика, которое до сих пор было подавленным, ярко
осветилось. Он либо быстро переключается, либо просто переключается… Вероятно,
это последнее.
Айрис тихонько усмехнулась, наблюдая за ним.
Мы вошли в дверь и пошли по туннелю.
Релик с любопытством смотрел на оригинальную волшебную
лампу, прикрепленную к потолку, но его, казалось, больше интересовал подземный
город, и он тихо последовал за мной и Айрис.
Когда мы прошли через туннель, нас встретили голубое небо и
луга.
Как всегда, это было невероятное зрелище.
Если бы не каменный потолок за облаками, я бы подумал, что
мы на земле.
Релик был так потрясен, что потерял дар речи. Он стоял на
коленях, дрожа всем телом, и недоверчиво озирался по сторонам.
-"Ко-Ко-Ко-Коу, это под землей, верно?..”
-“Да, именно так”.
-“Дует ветер, и я чувствую запах травы. Я не могу поверить,
что они смогли так идеально воспроизвести наземную среду. ...Хорошо известно,
что древние цивилизации обладали развитыми магическими технологиями, но это на
уровне, выходящем за рамки моего воображения! Это изменит историю археологии!
О, теперь мне нужно придумать что-нибудь для моей диссертации!”, - крикнул
Релик и достал из кармана ручку и записку. Он начал писать с большой скоростью,
но я подумал, не придумывал ли он черновик диссертации.
Пока я наблюдал за ним, Айрис что-то пробормотала себе под
нос.
-“Это кажется более важным, чем я думала”.
-“Я еще не совсем это чувствую. А как насчет тебя, Айрис?”
-“Я не знаю. Как будто история собирается измениться; это
слишком велико, чтобы понять”.
Мы с Айрис обменялись взглядами и почти одновременно
усмехнулись.
В конце концов, Релик закончил свои записи, снова
огляделся... и начал спрашивать меня.
-“Что это за здание, Коу?”
-“Здание?”
Релик указал направо.
Там стоял дом в западном стиле.
Это тот, который я сделал с помощью [Создания] из
строительных материалов некоторое время назад.
Как раз в тот момент, когда я собирался открыть рот, чтобы
объяснить, полупрозрачное круглое существо подпрыгнуло к нам через травянистое
поле. Это была Слизь-Помощник.
-“Господин, Сестренка! С возвращением! И Братишка там тоже,
приятно с вами познакомиться. Привет! Я Слизь-Помощник!”
-“Слизь-Помощник? Разве это не древнее волшебное существо?”
-“Ты знаешь нас, братишка?”
-“Конечно, я знаю! Я эксперт по древним цивилизациям. Но
даже среди исследователей существовали некоторые разногласия по поводу Слизи.
Название звучит как шутка, и они подумали, что это может быть воображаемое
существо. Я не могу поверить, что она действительно существует!”
Внимательно понаблюдав за Слизью, Релик перевел взгляд на
дом на лугу.
-“Может быть, это ты построил тот дом, Слизь?”
-“Нет, это было не так. Господин сделал это в одно
мгновение! Удивительно, не правда ли!”
-“Коу?”
-“Да, это верно”.
Я кивнул.
-“По-видимому, когда вы становитесь хозяином подземного
города, вы можете свободно создавать свой собственный город”.
-“Ха-ха, я понимаю, понимаю. Итак, это место называется
подземным городом, но на самом деле оно не завершено. И Коу, хозяин, получил
полномочия завершить его.”
-“Ну, вот и все. Это великое археологическое открытие, что
реликвии древней цивилизации все еще функционируют сегодня, и это не то, к чему
новичок должен прикасаться без разрешения. Вот почему я вернулся в Гильдию
Авантюристов, чтобы сообщить об этом.”
-“Большое спасибо! Это очень правильная мысль! Ты сохранил
его в том же состоянии, в каком нашел, верно? Я так рад, что Коу был тем, кто
открыл подземный город!”
-“Подожди минутку. Разве это то, за что так сильно хвалят?”
-“Это достойно похвалы! Руины древних цивилизаций подобны
горам сокровищ, поэтому люди обычно не сообщают о своих открытиях и просто
растаскивают такие места по частям. В качестве превентивной меры Гильдия
Авантюристов ввела систему вознаграждений, но она оказалась не очень
эффективной… Эх...”
Релик вздохнул с искренней грустью.
-“Но в этом отношении Коу, кажется, понимает важность
истории, и я очень, очень благодарен! Я обязательно отплачу за это, и если у
тебя возникнут какие-либо проблемы, пожалуйста, дай мне знать!”
-“Проблемы?”
-“Да, все, что тебе нужно!”
-"...Хорошо”.
Я на мгновение задумался, а затем рассказал Релику.
-“Итак, не мог бы ты рассказать мне об этой древней
цивилизации? Я знаю, что у них много технологий, но я не могу получить четкого
представления о том, как они жили”.
-“Я понимаю! О, но это может быть долгая история, поэтому я
думаю, что было бы лучше перейти в более удобное место.”
Он прав; это не то, о чем мы можем просто стоять и говорить.
-“Для этого есть подходящее место, не так ли?”
Это сказала Айрис.
Она подобрала Слизь у своих ног и повернулась к дому на
лугу.
-“Мне любопытно посмотреть, что происходит внутри дома; почему
бы нам не войти?”
Мы остановились перед домом.
Крыша и стены были блестящими, придавая дому вид нового
здания.
Слизь, все еще удерживаемая Айрис, сказала немного гордо.
-“Пока господина не было, я привел в порядок дом внутри!
Здесь все обставлено мебелью, так что вы можете расслабиться!”
Я подумал, не была ли мебель тоже магическими инструментами
древней цивилизации.
-“Слизь, ты можешь мне кое-что сказать?”
Релик задал вопрос.
-“Люди древней цивилизации жили в таких же домах, как этот,
не так ли?”
-"Да! Именно!”
Слизь ответила веселым, ясным голосом.
-“Мебель осталась с тех времен, когда мы родились!”
-“Это означает, что весь этот дом является наследием древней
цивилизации… Уаааа, потрясающе, потрясающе!”
Цвет глаз Релика изменился, и он начал издавать звуки.
Он сейчас так взволнован, что у него, вероятно, пойдет кровь
из носа, когда он войдет в дом. Если это произойдет… что ж, я позволю Слизи
позаботиться о нем.
Я открыл дверь.
От входной двери вел прямой коридор, справа была лестница,
ведущая на второй этаж, а слева - несколько дверей.
-“Господин, Сестренка, Братишка, в этом доме вы должны снять
обувь при входе!”
По-видимому, как и в Японии, в древних цивилизациях
существовала культура, запрещавшая хождение в обуви по дому.
Мне это не показалось странным, но для Айрис и Реликта это
был первый раз, и им было немного неуютно.
-“Немного странно ходить босиком по дому, не так ли?”
-“Но это разумно, потому что это поддерживает чистоту внутри
дома”.
Айрис положила Слизь на пол у входа, сняла ботинки, а затем
снова подняла Слизь. Она была похожа на маленькую девочку, которая не могла
расстаться со своей любимой мягкой игрушкой.
-“Гостиная как раз слева! Там есть диван, так что он
идеально подойдет, если вы хотите поговорить!”
Как и сказала мне Слизь, я открыл дверь слева спереди и
обнаружил стеклянный стол в центре комнаты, по бокам которого стоял красный
диван. Правая сторона комнаты, с моей точки зрения, была соединена со столовой,
а за ней находилась кухня. С левой стороны было большое стеклянное окно с видом
на окружающие луга. ...Это сооружение, чем-то похожее на японский дом.
Гипотеза о том, что, возможно, этот мир - не другой мир, а
Земля в далеком будущем... приходила мне в голову, но это маловероятно. В
описании [Трансмигратора] четко указано, что это “особый навык, которым
обладают те, кто перешел из другого мира”. Это определенно другой мир.
Однако культура снятия обуви похожа на культуру современной
Японии, и я испытываю легкую ностальгию.
Мы сели на диван.
Айрис и я сели рядом друг с другом, а Релик сел напротив
нас.
Слизь выпрыгнула из рук Айрис и отправилась на кухню.
-“Я пойду приготовлю чай! И приготовлю кое-какие закуски!”
Как и следовало ожидать от любящей гостеприимство Слизи, он
очень заботлив.
Релик с любопытством оглядел комнату, но в конце концов
повернулся к нам и начал рассказывать о древних цивилизациях.
-“Так называемая древняя цивилизация - это цивилизация,
которая процветала на этой земле около 4000-5000 лет назад. Похоже, что они
обладали передовой магической технологией и исследовали самые дальние уголки
неба... и звездные миры.”
Другими словами, у них была технологическая мощь для
экспансии в космос.
Это мир научной фантастики.
-“В настоящее время большая часть нашей жизни поддерживается
наследием древних цивилизаций. Волшебная лампа, душ в ванной, плита на кухне и
считывающее устройство для карты гильдии авантюристов и записи достижений… все
они сделаны из предметов, извлеченных из древних руин. Но это только одна часть
их древней технологии. Согласно последним исследованиям, люди в то время
использовали ”летающих механических птиц" для путешествий между
континентами и "квадратные доски размером с ладонь", чтобы
разговаривать с людьми на расстоянии".
Летающая механическая птица, вероятно, была бы чем-то вроде
самолета. Квадратная доска размером с вашу ладонь, вероятно, является
смартфоном?
В конце концов, древняя цивилизация, похоже, очень похожа на
мой прежний мир.
Вероятно, лучше всего думать об этом как о цивилизации,
которая развила магическую технологию вместо науки.
-“Однако в один прекрасный день древняя цивилизация внезапно
погибла. Все передовые магические технологии были утрачены, и наши предки
вернулись к жизни в пещерах.”
-“Как эта древняя цивилизация пришла в упадок? Неужели
разразилась глобальная война?”, - спросил я, но Реликт покачал головой.
-“Хотя подробности неизвестны, согласно последним
исследованиям, весьма вероятно, что древняя цивилизация рухнула из-за монстра
под названием "Бедствие’...”
-“Причина - неопознанный монстр, да?”
В случае фэнтезийной игры или аниме бедствие уже всплыло бы
на поверхность, и мир снова оказался бы под угрозой разрушения. Я просто
надеюсь, что это не станет реальностью, но, честно говоря, у меня плохое
предчувствие по этому поводу. Разве нет возможности, что причина, по которой я
был послан в этот мир, заключалась в том, чтобы бороться с ним? Я хочу
отказаться, но в этом мире, чем больше вы не хотите, чтобы случались
неприятности, тем чаще они случаются. Я должен, по крайней мере, собрать
информацию, готовясь к такому повороту событий.
-"...Бедствие также упоминается в преданиях племени
драконолюдов", - пробормотала Айрис.
-“Наши предки объединили усилия с человеческой расой, чтобы
бороться с бедствием”.
-“Чем все закончилось?”
-“Конечно, они потерпели поражение. Похоже, что племя драконолюдов
оказалось на грани вымирания и вернулось к жизни в пещерах.”
Другими словами, они потеряли все и должны были начинать все
сначала с первобытной эпохи охоты и собирательства.
Должно быть, потребовалось много тяжелой работы, чтобы
восстановить цивилизацию.
“Бедствие свирепствовало по всему миру, а затем заснуло
где-то в земле. ...Но ходят слухи, что оно проснется в ближайшем будущем”.
-"...То же самое часто говорят среди знати", -
пробормотал Релик с серьезным выражением лица.
-“Примерно с полугода назад по всему континенту наблюдается
рост аномального поведения монстров, и это может быть предвестником возрождения
Бедствия. Вокруг Аунена тоже много чего происходит.”
-“Ненормальное поведение монстров? Что именно это значит?”
-“Если бы я выразился очень просто, я бы сказал, что было бы
достаточно оглянуться назад на деятельность Коу...”
Моя деятельность? По-моему, это звучит неправильно.
Айрис быстро добавляет к этому, когда думает об этом.
-“Есть встречи с Бронированным Медведем и Черным Пауком,
которые, как предполагается, находятся глубоко в горах, и с Одинокими Волками в
стаях по тысяче… Все это - вещи, которые обычно не случаются. Может быть,
что-то произойдет на Аунене в ближайшем будущем".
-"...Это не та ситуация, о которой я хочу слишком много
думать”.
Древняя цивилизация потерпела поражение, несмотря на свои
передовые магические технологии. Если бы это вернулось в наши дни, это было бы
гораздо более катастрофично, чем тогда.
Все мы, возможно, пришли к одному и тому же выводу, и я,
Айрис и Релик смотрели вниз с мрачным выражением лица.
──Слизь, которая развеяла такую тяжелую атмосферу.
-“Вот ваш чай, все! Я принесу вам перекусить позже!”
Слизь-Помощник медленно подошла к нам с большим подносом на
голове. На подносе стоял чайник и три чайные чашки на троих.
У Вспомогательной Слизи были щупальца, выходящие с обеих
сторон ее тела. Поставив перед нами чайные чашки, она разлила чай изящными
руками опытного дворецкого.
От чайной чашки поднимался белый пар, и в воздухе витал
слегка освежающий аромат.
Налив всем чаю, Слизь вернулась на кухню и принесла блины на
троих, на этот раз наполненные фруктами. Блины были свежеиспеченными, и их
сладкий запах раззадорил мой аппетит.
-“Вот, держите, ешьте!”, - сказал нам Слизь-Помощник,
раскладывая тарелку с блинами, нож и вилку для каждого из нас.
Я быстро разрезал блин ножом, наколол клубнику вилкой и
поднес ко рту.
Сладость блина и кислинка клубники идеально сочетались друг
с другом, и вкус был, несомненно, восхитительным.
Мы втроем продолжали есть блины в тишине, как будто забыли о
разговоре, который у нас был до этого.
Не успели мы опомниться, как наши тарелки опустели.
-“О, это было так вкусно, так восхитительно!”
На лице Релика была широкая улыбка.
-“Это просто восхитительно! О, я завидую древним людям,
которые ели это каждый день".
-“Спасибо за еду. Если бы я жил здесь, я бы растолстела в
мгновение ока”, - пробормотала Айрис
В этом я с ней согласен.
Если бы я мог попросить еще одну порцию, я бы съел две или
три.
-"Кстати, об этом...”
Релик повысил голос, как будто ему что-то пришло в голову.
-“Слизь, где вы взяли все ингредиенты и посуду для
приготовления пищи?”
-“Тело Вспомогательной Слизи подключено к [Ящику с
предметами]. В [Ящике с предметами] есть самые разные вещи!”
Тело подключено к [Ящику с предметами]...?
Пока я гадал, что это значит, Слизь-Помощник широко открыла
рот.
Из него выходит большое удобное кресло.
Он был более чем в два раза больше самой Вспомогательной
Слизи, зрелище, которое полностью противоречило законам физики.
-“Фуфуфу, ты, должно быть, удивлен!”
Слизь-Помощник сделала гордое выражение лица.
Я был слишком поражен, чтобы что-то сказать, а Айрис и Релик
постоянно моргали, как будто были застигнуты врасплох. Посреди всего этого
Слизь-Помощник снова широко открыла рот и снова проглотила удобное кресло.
Интересно, означает ли это, что он был сохранен в [Ящик с
предметами].
Это сюрреалистическая сцена.
-“Тогда я вымою посуду! Спасибо вам за то, что съели все
это!”
Слизь-Помощник протянула свои щупальца, чтобы собрать
тарелки, ножи и вилки, положила их на поднос и вернулась на кухню.
-“...О чем мы говорили?”, - пробормотал Реликт.
Я чувствовал то же самое. Шокирующее зрелище полностью
уничтожило мои воспоминания до этого момента.
Я вспомнил. Я помню, что мы говорили о "бедствии".
-“──Коу, почему бы тебе не построить еще несколько зданий?”
Внезапно Релик сделал такое предложение.
-“В чем дело, ни с того ни с сего?”
-“Ну, есть две причины; одна из них связана с
археологическими исследованиями. Исследователи мечтают увидеть здания того
времени в таком же новом состоянии. Я был бы рад заплатить вознаграждение за
каждый дом".
Помимо награды, объяснение Релика имели для меня большой
смысл.
Вполне естественно интересоваться тем, как древние здания
возвращаются к жизни в современном мире.
-“Вторая причина - это подготовка к будущему. Я сам считаю,
что существует большая вероятность того, что в Аунене что-то произойдет. Если
бы это случилось, я подумал, не пригодится ли это место в качестве убежища.”
-“Это правда”.
Жители Аунена были добры ко мне во многих отношениях, и было
бы плохо бросить их.
Было бы разумной идеей остаться здесь и подождать, пока
ситуация закончится ... это может быть вариантом.
-“Однако вместо того, чтобы спешить использовать [Создание]
для жилья и других вещей, когда придет время, было бы лучше подготовиться к
этому, пока еще есть время. Даже если ничего не произойдет, это будет полезно
для археологических исследований. Это хорошо, не так ли?”
Ну, кроме того…
Увлекательно иметь возможность играть во что-то вроде
градостроительного симулятора в реальном мире. Возможно, это было неуместно, но
я был более чем немного взволнован.


    Я Пытался Построить Город В Подземном Городе

    Мы втроем – я, Айрис и Релик – вышли из дома.
Что ж, тогда давайте начнем строить город.
Чтобы использовать [Создание] для строительства зданий, мне
нужны строительные материалы, которые будут созданы с использованием моей
избыточной магической силы.
С тех пор как я пробыл в подземном городе более тридцати
минут, у меня уже было более восьмисот единиц. И они все еще увеличиваются.
Таким образом, у меня не кончатся строительные материалы.
Строить дома один за другим - хорошая идея, но есть один
рецепт, который мне любопытен.
Строительные материалы x 200 → Жилой район x 1
Если я это сделаю, разве нельзя будет построить сразу
несколько домов?
Когда я активировал [Создание] в качестве теста, запас
материалов уменьшился, и над моей головой появился световой шар.
Размер был довольно большой, около метра в диаметре.
Когда Реликт увидел это, он вскрикнул от удивления.
-“Уоаааа! Что это, Коу?”
-“Это своего рода архитектурное яйцо. Что ж, посмотри на
это.”
Я поднимаю правую руку и указываю на место чуть дальше. Шар света
начал плавно двигаться, и когда он достиг целевой точки, он выпустил огромную
вспышку света.
...После того, как свечение померкло, там были дома всех
размеров, стоявшие в ряд.
Между домами были дороги и даже несколько волшебных ламп.
Это был великолепный жилой район, и жаловаться было не на
что.
Айрис испустила вздох восхищения перед этой сценой.
-“Это удивительно, Коу. Ты подобен богу".
-“Ты преувеличиваешь. Это просто навык, ты же знаешь.”
-“Я знаю, что это так называемый экстраординарный навык, но нет
другого такого эффективного навыка. Как и ожидалось от [Транс… Я имею в виду,
что погода хорошая.”
Тот факт, что я [Трансмигратор], должен быть секретом между
Айрис и мной.
Но, к счастью, Реликт ничего не заподозрил.
Казалось, его больше интересовал жилой район, чем мы, и он
пристально смотрел на дома.
-“Ко-Коу, ты не возражаешь, если я посмотрю поближе?”
-"Конечно. Как тебе будет угодно.”
-“Большое спасибо!”
Релик убежал в жилой район, резвясь, как щенок.
Он молод и энергичен.
Когда я наблюдал за его спиной, я услышал голос, окликнувший
меня сзади.
-“Господин! Вы построили много домов!”
Когда я обернулся, там собрались десятки Слизей-Помощников.
-“Как вы думаете, было бы хорошей идеей поставить в эти дома
какую-нибудь мебель?”
-“Да, пожалуйста”.
-“Хорошо! Предоставьте это нам! ...Пошли все!”
Когда первый закричал, другие Слизняки весело ответили,
крича: “Да!”
-“Господин, мы сделаем все, что в наших силах! В [Ящике с
предметами] все еще много мебели, так что продолжайте строить!”
-“Да, да!”
Слизняки-Помощники летали, прыгали и катались, направляясь к
жилому району.
Итак, что мне делать дальше?
Есть много доступных рецептов, но это заставляет меня
чувствовать себя потерянным.
Я спросил Айрис ее мнение.
-“Почему бы тебе не смоделировать его по образцу города
Аунен? Поблизости находятся жилые районы, торговый район, а также
развлекательный район. Если нам нужно жить здесь долго, у нас должна быть ферма
или ранчо, чтобы мы могли быть самодостаточными”.
Как и ожидалось от Айрис, это была хорошая идея.
Давайте построим предприятия по производству продуктов
питания, следуя примеру Аунена.
В течение следующих двух часов я закончил достаточно большой
город.
Город можно разделить на три основных района.
Первый - это жилой район, где будут жить люди,
эвакуировавшиеся в подземный город.
Второй - район производства продуктов питания, где
расположены фермы и ранчо и где работают Слизи.
На головах у них были соломенные шляпы, и они пахали землю
сельскохозяйственными орудиями.
...Это костюм фермера? Это довольно мило.
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Третий - это коммерческий район, который в дальнейшем можно
разделить на два района.
Первый - это торговый район. Именно здесь я планирую
продавать продукты питания из района производства.
Владельцы магазинов - это помощники Слизняков, каждый из
которых носит очки, фартуки и другую одежду, соответствующую атмосфере
магазина.
Другой - район ресторанов, где Слизняки-помощники будут
обслуживать вас своими кулинарными навыками.
Итак, после строительства города…
Мы с Айрис шли по улице и неторопливо рассматривали
городской пейзаж.
-“Это действительно просто божественно, не так ли?”,-
говорит Айрис со вздохом.
-“Я не могу поверить, что два часа назад это было
пастбище".
-“Я тоже не могу в это поверить. Честно говоря, я немного в
замешательстве.”
Что, черт возьми, такое [Создание]?
Простое создание чит-предметов - достаточно удивительный
эффект, но преобразование избыточной магической силы в строительные материалы
или строительство десятков домов одновременно... несомненно, есть еще больше
возможностей.
Неудивительно, что Слизняки-Помощники называют это “Божьим
мастерством”, но к чему в конечном итоге приведет это умение?
Возможно, я смогу создать совершенно новый мир.
Пока я думал об этом, Релик подбежал ко мне с другой
стороны.
Выражение его лица очень довольное, а лицо сияет.
-“Что ж, мне это понравилось! Одно только сегодняшнее
открытие - это великое, великое, великое событие в археологии! Большое вам
спасибо, Коу и Айрис, за то, что нашли подземный город! Я обязательно доложу о
вас двоих Его Величеству королю!”
Хмм?
Я почувствовал себя немного неловко из-за того, что он
только что сказал.
Я слышал, что Релик - третий сын в семье герцога, но может
ли он случайно встретиться с лидером страны?
-“О, извините меня, извините меня. На самом деле у меня есть
этот титул...”
То, что Реликт протянул мне, было маленькой серебристой
металлической пластинкой. Она напоминала регистрационную карточку искателя
приключений, но содержание было совершенно другим.
-“Профессор Релик Ди Хьюберт, Археологическая лаборатория
Королевской академии наук”.
Эй, эй, это звучит как потрясающее описание.
Реликт, похоже, молодой исследователь, которому около 20
лет, но, учитывая его должность профессора, мне интересно, добился ли он уже
каких-либо значительных достижений.
-“Например, в городе Аунен тут и там есть волшебные лампы,
верно? Я был тем, кто применил их на практике. Я также разработал волшебную
плиту на кухне и душ в ванной комнате. Ну, я много чего разрабатываю".
-"...Они все мне знакомы".
-“В следующем месяце будет анонсирован новый волшебный
инструмент, так что, пожалуйста, ждите его с нетерпением. ... О, и независимо
от моего титула или чего-то в этом роде, я хочу, чтобы вы чувствовали себя
свободно, общаясь со мной, как вы всегда это делали. Видите ли, я одинокий
человек.”
Релик добродушно улыбнулся и пригладил челку правой рукой.
-“Я понимаю. Я с нетерпением жду возможности поработать
вместе”.
-“Спасибо”.
Когда мы с Айрис ответили Релика, он радостно кивнул.
Это было сразу после этого.
Внезапно земля затряслась.
Это была вибрация, которая, казалось, исходила снизу.
-“Упс!”
-“Кьяаа!?”
-“Ууууууу!”
Я удержался на своем месте, но Айрис и Релик потеряли
равновесие и упали на меня.
Берегись!
Я ловлю Айрис правой рукой, а Релика - левой.
Это не так, как если бы у меня было по цветку в каждой руке…
Релик - это мужчина.
-“Мне... мне жаль, Коу”.
-“Спасибо, Коу”.
-“В этом нет ничего особенного. Что, черт возьми, это было?”
-"Землетрясение, я думаю...?”
-“Оно слишком короткое для землетрясения, и это немного
странно”.
Мы трое посмотрели друг на друга.
Вот тогда-то это и случилось.
-“Это катастрофа! Это катастрофа!”
Слизь-Помощник на большой скорости вбежала с другой стороны
улицы.
-“Случилось что-то ужасное, господин! Я хочу, чтобы вы пошли
со мной!”
* * *
Слизь-Помощник привела нас к туннелю, который был входом в
подземный город.
Это место находилось примерно в ста метрах от города,
который я построил, и вокруг простиралась травянистая равнина.
В одном углу происходило что-то странное.
Земля потрескалась, и из нее поднималось сооружение, похожее
на памятник из черного камня.
Он был около двух метров в ширину и около пяти метров в
высоту. На его поверхности был нарисован магический круг, излучающий золотистый
свет.
-“Вот оно! Вот оно! Он появился вместе с землетрясением!”
Слизь-Помощник прыгала вокруг памятника и объясняла нам.
-“Эй, Коу”.
Айрис скрестила руки на груди и пробормотала с задумчивым
выражением на лице:
-“Разве этот узор не похож на магический круг, когда
появился Орихалковый Голем?”
-"...Действительно, так оно и есть".
Я не думаю, что это возможно, но мы же не будем вступать в
битву со вторым или третьим големом, не так ли?
Я приложил немало усилий, чтобы построить этот город. Я не
хочу, чтобы он был уничтожен.
Я бы предпочел уничтожить его до того, как случится
что-нибудь плохое.
Пока я думал об этом, Релик с большим интересом разглядывал
каменный памятник.
-“Я понимаю, я понимаю. Вероятно, это волшебный инструмент
для телепортации.”
Сказав это, он протянул правую руку и коснулся каменного
памятника.
...В следующее мгновение тело Релика окутал голубой свет, а
затем он исчез.
Что?
Это было так неожиданно, что я опешил.
Когда я посмотрел на Айрис, она тоже казалась удивленной и
несколько раз моргнула.
-“Коу, как ты думаешь...?”
-"...Мы не можем просто бросить его, не так ли?”
Действия Релика были неосторожными, но он, вероятно, многого
добился как археолог из-за своего любопытства, и я не слишком сильно его винил.
Кроме того, долг старшего поколения - следить за ошибками молодого поколения.
Было бы очень плохо, если бы что-то случилось с Реликом, если бы я оставил все
как есть.
Мы с Айрис кивнули друг другу и почти одновременно
прикоснулись к каменному памятнику.
В глаза ударил синий свет. Мое тело словно плыло, и я
обнаружил, что перемещаюсь в другое место.
Это был узкий коридор, сложенный из камня.
Релик стоял на небольшом расстоянии. Он суетился вокруг, но
как только заметил наше присутствие, бросился к нам.
-“О, Коу! Айрис! Вы тоже пришли!”
-“Это вполне естественно. Что, если с тобой что-нибудь
случится, когда ты переместишься в другое место?”
-“Ты беспокоился обо мне? Ууууу, я так счастлив, я так
счастлив”.
Реликт одарил его теплой и дружелюбной улыбкой.
Рядом со мной Айрис раздраженно вздохнула.
-“Я забеспокоился, когда ты внезапно исчез. Я рад, что с
тобой все в порядке.”
-“Мне жаль, мне жаль. Мне просто любопытно узнать о каменном
памятнике...”
-“Ну, я не знаю, как к этому относиться”.
Как я уже сказал, я активировал [Автоматическое
отображение]. В моей руке появилось маленькое окошко, показывающее карту
окрестностей. Похоже, что это единственный путь.
...Хм?
Из задней части комнаты донесся подпрыгивающий звук.
-“Релик, отойди. Это может быть монстр.”
-“Д-да! Я могу использовать немного атакующей магии, так что
дайте мне знать, если вам это понадобится!”
-“Хорошо”.
Я кивнул и достал деревянный меч Хикино из своего [Ящика с
предметами]. Айрис тоже подняла свое копье и встала рядом со мной.
Воздух внезапно стал напряженным, а затем…
-“Уоаааааа! Ошибаетесь, вы все неправильно поняли! Я не
монстр!”
Полупрозрачное, пухлое, таинственное существо…
Слизь-Помощник выскочил из темноты с испуганным видом. Однако, в отличие от
других Слизей, на нем были большие очки.
-“Приятно познакомиться с вами, господин. Я Слизь в Очках, и
я несколько особый вид Слизи-Помощника.”
Слизь в Очках ловко изогнула свое тело и поклонилась.
Возможно, это потому, что у него более спокойное поведение,
чем у других Слизняков-помощников, но в нем есть что-то мудрое.
-“Это глубокое царство, самая глубокая часть подземного
города”.
-“Для чего это место?”
-“Ну, это долгая история, но что вы знаете о бедствии,
мастер-сан?”
-“Это монстр, который уничтожил древнюю цивилизацию, верно?”
-“Да, это в значительной степени верно. Это глубокое царство
следит за одним из бедствий, за… Черным Драконом.”
-"...Подожди минутку”.
Я немного подумал об этом, прежде чем продолжить.
-“Может ли быть два или три таких бедствия?”
-“Я не знаю, сколько их там, но их должно быть много!”
-“──Эээээээээээ! А-ты уверен?”
Тем, кто вскрикнул от удивления, был Релик.
-“Было больше одного бедствия? Это шокирующий новый факт!”
-"...Я тоже этого никогда не знала", - удивленно
пробормотала Айрис.
Что ж, по прошествии четырех тысяч лет неудивительно, что
много информации было утеряно. Просто чудо, что это все еще передается в
преданиях племени драконолюдов.
-“Господин, Сестренка, Братишка, я понимаю, что вы удивлены,
но сейчас начнется самое важное...!”
Слизь в Очках придвинула свое лицо ближе к нам, и на его
лице появилось серьезное выражение.
-“Это глубокое царство обычно запечатано, но оно открывается
только при соблюдении определенных условий”.
-“Черный Дракон вот-вот воскреснет?”
-“Вы правы, господин. К северу отсюда есть большая гора, где
обитает Черный Дракон. ...Он, вероятно, проснется в течение десяти дней”.
Прекрати, ты, должно быть, издеваешься надо мной.
Это же существо, которое уничтожило древнюю цивилизацию, или
что-то вроде последнего босса в игре. Это невозможно, чтобы такая вещь могла
появиться внезапно.
-“Я сейчас объясню господину о Черном Драконе, но я бы хотел
немного изменить местоположение”.
Сказав это, Слизняк в Очках повернулся к нам спиной и пошел
глубже в проход.
Я думаю, он хочет, чтобы мы следовали за ним.
Айрис, Релик и я последовали за Слизью в Очках.
В конце концов мы добрались до помещения размером примерно
со школьный класс.
В центре комнаты стоял пьедестал, похожий на учительский
стол, а на нем - хрустальный шар размером с шар для боулинга.
-“Это волшебный инструмент для воссоздания образов.
Господин, попробуйте дотронуться до него.”
Я подошел к пьедесталу и прикоснулся к хрустальному шару.
Он был слегка теплый.
Через несколько секунд я слышу механический голос с жужжащим
звуком.
-“Разблокировано. Сейчас начнется воспроизведение.”
Из хрустального шара исходил свет, и в воздухе парило
изображение.
Если бы я описал это, сравнив с современными технологиями,
это было бы похоже на проектор без экрана.
Изображение представляло собой снимок земли с неба, на
котором был изображен изысканный город, раскинувшийся у подножия горы. Масштабы
города довольно велики, более чем в два раза превышая Аунен по площади.
-“Это запись четырехтысячелетней давности. Изображение,
которое вы видите здесь, - один из самых важных городов того времени.”
Слизь в Очках сделала несколько дополнительных комментариев.
-“Он выглядит очень мирно. Но Черный Дракон уничтожил все.”
Изображение переключилось.
В небе над городом огромный черный как смоль дракон
расправлял крылья. Все его тело было покрыто толстой чешуей, похожей на броню,
от которой веяло страданием и гнетущим запугиванием.
Когда я присмотрелся повнимательнее, то увидел останки
Орихалкового Голема, зажатого у него во рту. Размер Орихалкового Голема
составлял около трех метров, так что, исходя из этого, общая длина Черного
Дракона, вероятно, составляла более двадцати метров. Это смехотворно огромное
тело.
-“Гааааааааааааааа!”
Черный Дракон широко раскрыл пасть.
Задняя часть горла раскалена докрасна, а окружающая область
заполнена мерцающим пламенем.
Останки Орихалкового Голема, который все еще был зажат в
клыках Черного Дракона, растаяли и испарились.
Минута молчания.
И затем…
-“Гоооооооооооо!”
Был выпущен огненный шар. Он врезался в землю с красным
хвостом, как метеор, вызвав взрыв, подобный ядерной боеголовке. Сильная жара и
ударные волны снесли все, уничтожив людей, здания и все, что было в зоне
поражения. Экран погас, а затем его отключили.
-“Это конец видео”.
У Слизняка в Очках было болезненное выражение лица.
-“Было более миллиона жертв – столько жизней погибло всего
за несколько секунд. ...Я надеюсь, это даст вам представление о том, на что
похож Черный Дракон”.
-"...Ах”.
Я мог только кивнуть головой. Я не могу придумать, что еще
сказать.
Я победил сильных врагов, таких как Бронированный Медведь и
Черный Паук.
Но Черный Дракон на совершенно другом уровне. Его размеры и
мощность зашкаливают.
-“Его следует рассматривать как одно из бедствий, таких как
землетрясения и наводнения...”, - пробормотала Айрис с серьезным выражением
лица.
Я согласен с этим мнением.
Я думаю, именно поэтому это называется бедствием, потому что
это существование, которое люди не могут контролировать с помощью своей
небольшой силы.
-"...Коу”.
Когда я обернулся на звук голоса позади меня, Релик стоял,
прислонившись к стене, с бледным лицом, как у призрака.
Должно быть, он был очень потрясен только что увиденным
изображением.
-“Давай прямо сейчас вернемся в Аунен".
Сказал Релик с выражением, которое не могло скрыть его
потрясения.
-“Я думаю, мы должны, по крайней мере, эвакуировать жителей
Аунена в подземный город”.
-“...Ты прав".
Мы работали над строительством города на случай, если что-то
пойдет не так, но я не ожидал, что это пригодится так скоро. Условия для жизни
уже созданы, и это было бы идеальным местом для убежища.
-“Черный Дракон вернется первым, или эвакуация будет
завершена первой? ...Это гонка со временем”.
-“Господин, Господин”.
Слизь в Очках протянула щупальце и со свистом потянула меня
за рукав.
-“Я не могу сказать наверняка, но у нас должно быть три дня,
прежде чем Черный Дракон проснется. Сейчас я собираюсь телепортировать тебя ко
входу на поверхность, так что не двигайся.”
-"Хмм? Да, я понимаю.”
Я кивнул, и Слизь в Очках вытащила изо рта предмет, похожий
на палочку. К верхушке был прикреплен голубой драгоценный камень, придававший
ему вид волшебной палочки.
-“Я использую магию телепортации! ...Еяаааааааааааа!”
Голубой драгоценный камень засиял с криком.
У наших ног возник магический круг, и... вспыхнула белая
вспышка света.
Когда наше зрение вернулось, Айрис, Релик и я стояли у
подножия скалы.
Казалось, мы снова оказались на поверхности.
Небо было окрашено закатом, и дул слегка прохладный ветерок.
-"...Коу”.
-“Коу”.
Я кивнул на голоса Айрис и Релика.
В дальнейших словах не было необходимости. Мы переглянулись
друг с другом и решили возвращаться в Аунен так быстро, как только могли.


    Я Предложил Эвакуироваться В Подземный Город

    Мы поспешили в город Аунен.
Вероятно, это заняло у нас меньше двадцати минут.
Релик, добрый, ученый человек с внешностью интроверта, мог
не отставать от нас с Айрис, когда мы бежали так быстро, как только могли. Я
был немного удивлен.
-“Ха, ха… Я-я могу использовать [Магию Ветра], в конце
концов...”, - ответил Релик, задыхаясь: “Ну, я все еще изучаю магию, и я могу
ускоряться только время от времени”.
-“Это не имеет значения. Хорошо, что мы все трое снова
вместе".
Если бы Релик отставал, я подумывал о том, чтобы отнести
его. Он казался легким для своего роста, так что особых хлопот с этим не было
бы.
Как бы то ни было, мы трое, я, Айрис и Релик, решили
отправиться в Гильдию Авантюристов.
Город в сумерках был оживлен, как обычно, но в нем было
что-то другое.
Он был беспокойным или скорее жужжащим…
Вспоминая странное волнение в своем сердце, я направился в
Гильдию Авантюристов.
Когда я вошел в вестибюль, то обнаружил там множество
искателей приключений.
Часы на стене показывали, что было пять часов пополудни,
время, когда все должны были расслабиться после завершения своих заданий, но в
воздухе царила странная, напряженная атмосфера.
-"...Это как до начала войны”.
-“Это пугающая атмосфера...”
Айрис и Релик, казалось, согласились со мной и оглядывали
вестибюль.
Мы втроем направились к стойке регистрации.
Там сидела женщина в очках, как и днем, но как только она
увидела нас, то отступила в заднюю часть.
-"Интересно, избегает ли она меня?..”
-"Я так не думаю, но...”
-"Что, черт возьми, случилось?..”
Пока мы размышляли с вопросительным знаком на головах, Милия
выбежала из-за стойки регистрации. Женщина в очках, должно быть, встала со
своего места, чтобы позвать Милию.
-“Коу, Айрис, вы вернулись! С возвращением!”
Милия встретила нас той же нежной улыбкой, что и всегда.
Затем она повернулась к Релику и заговорила с ним с
серьезным выражением лица.
-“Спасибо вам за работу по подтверждению, Релик. Большое вам
спасибо за то, что приняли мою просьбу в такой короткий срок. ...Как подземный
город?”
-“Это, безусловно, относится к древней цивилизации. В этом
нет никаких сомнений”.
-“Это великое историческое открытие, не так ли? ...Если бы
это было правдой, я бы хотел устроить вечеринку, чтобы отпраздновать это, но
нынешняя ситуация может усложнить это. Мне очень жаль.”
-"Что не так?", - спросил я, и Милия кивнула с
мрачным выражением лица.
-“На самом деле, мы наблюдали признаки великого потопа в
горах Фатос на севере”.
-“Великого потопа?”
Это звучало зловеще, но что, черт возьми, это значило?
Мне было интересно, что это значит, когда Айрис сразу же
сказала мне.
-“...Великий потоп, короче говоря, похож на массовый поток
монстров. Всего за несколько часов собираются тысячи или десятки тысяч
монстров, и они нападают на деревни, как наводнение”.
-“Спасибо за объяснение, Айрис. Чтобы быть более точным,
сегодня около десяти часов утра в горах Фатос на севере была обнаружена
концентрация магических элементов, которая намного превысила стандартное
значение. По оценкам Гильдии искателей приключений, уже через три дня появится
более 50 000 монстров и нападет на Аунен.”
-"...П-п-пятьдесят тысяч монстров?”
Релик удивленно вскрикнул.
-“Это катастрофа, которая случается раз в десятилетие или
даже раз в столетие!”
-“Все так, как вы говорите, Релик-сан. ...Первоначально мы
должны были провести совместную оборонительную операцию с солдатами феодального
лорда, но на этот раз это может оказаться трудным.”
-“Почему это?”
Когда я спросил, Милия достала карту из-под стола.
-“Возможно, ты этого не знаешь, Коу, но около трех месяцев
назад на этой же территории произошел Великий потоп. Вот где это
произошло".
Она указала на один из городов далеко к северо-востоку от
Аунена.
-“Количество монстров составляло около пяти тысяч, но там
было так много опасных монстров высокого уровня, что армия феодального лорда была
почти уничтожена. На восстановление уйдет больше года...”
-“Ты имеешь в виду, что мы не можем ожидать, что на этот раз
они будут настоящей боевой силой?”
-“Как насчет того, чтобы попросить помощи у страны или
соседних феодалов?”
Однако по предложению Релика Милия покачала головой.
-“За последние полгода или около того повсюду происходило
много странных событий, и у каждого, похоже, полно своих собственных проблем.
Единственными двумя силами в Аунене являются Гильдия Авантюристов и Гильдия
наемников, которые считаются чрезвычайно трудными для использования в обороне.
...Коу, Айрис и Релик, у меня к вам важный вопрос. Пожалуйста, выскажите мне
свое честное мнение", - спрашивает Милия с серьезным выражением лица.
-“Был ли подземный город местом, которое можно было
использовать в качестве убежища?”
Ответ, конечно, был один и тот же для всех нас троих.
-“Все в порядке, никаких проблем”.
-“Я думаю, что в таком масштабе он мог бы вместить всех
жителей Аунена”.
-“Это недалеко отсюда, что очень удобно".
-“...Я понимаю”.
Милия кивнула, на мгновение задумалась, а затем рассказала
нам.
-“Я хотела бы услышать больше о подземном городе, если вы не
возражаете. Это нормально?”
* * *
Милия привела нас в приемную Гильдии Авантюристов.
-“Пожалуйста, присядьте на диван и подождите. Сейчас я пойду
позову главу филиала.”
-“Разве глава филиала не в отъезде?”
-“Вчера он наконец вернулся из королевской столицы. На этот
раз это была долгая деловая поездка, так что взять ее на себя было довольно
сложно. ...О, да. Пожалуйста, будьте уверены, что я доложила о деятельности
Коу. Глава филиала был весьма впечатлен.”
-“...Я надеюсь, что он не будет разочарован, когда
встретится со мной лично".
-“Все будет хорошо, я могу вас заверить”.
Милия подмигнула правым глазом и вышла из приемной.
Мы решили пока посидеть на диване.
Диван был довольно большим, так что места хватило бы всем
троим.
-“Ты когда-нибудь встречалась с управляющим филиалом,
Айрис?”
-“Он поприветствовал меня однажды, когда я приехала в Аунен.
Я думаю, это потому, что я авантюрист высшего ранга.”
-“А как насчет тебя, Релик?”
-“Здешний управляющий филиалом интересуется древними
цивилизациями, и я несколько раз имел удовольствие читать ему лекции. Он был
довольно милым парнем.”
-“Выходит, что я единственный, кто никогда не встречался с
ним раньше... Это заставляет меня нервничать”.
Как только мы заговорили об этом, Милия вернулась.
Она вошла с пожилым джентльменом.
Его волосы были романтического серого цвета с легким
оттенком седины, а тело было стройным. Он выглядел скорее подтянутым, чем
худым. Возможно, он был бывшим искателем приключений.
Выражение его лица спокойное, но глаза решительные, что
придает ему вид проницательного человека.
-“Извините, что заставил вас ждать. Я Зитан Балтан,
управляющий филиалом Гильдии Авантюристов Аунена.”
-“Приятно познакомиться с вами. Я Коу Косака. Пожалуйста,
позаботьтесь обо мне".
Когда я встал с дивана и поклонился ему, он слегка
поклонился мне.
-“Я тоже рад познакомиться. Я уже слышал о деятельности Коу,
а также о твоих достижениях. Ты в одиночку победил Бронированного Медведя,
Черного Паука и даже обнаружили подземный город… Ты - ас следующего
поколения".
-"...Я благодарен за похвалу”.
-“Ха-ха, тебе не обязательно быть таким скромным. Нет
необходимости в формальностях. Вот что значит быть искателем приключений, не
так ли?”
-“Я понимаю...”
-“Угу, так и должно быть. Искатель приключений должен быть
непочтителен к недостаткам.”
Вождь Зитан великодушно кивнул и сказал Айрис и Релику:
“Давно не виделись; как у вас дела?"
Затем он сел на диван с противоположной стороны от нас. Эта
позиция была слева от меня.
-“О, я тоже буду сидеть в качестве помощника управляющего
филиалом”.
Милия сидела на правой стороне дивана.
-“Тогда я хотел бы, чтобы вы дали нам краткий отчет о
подземном городе”.
-"Хорошо."
Я объяснил о подземном городе по временной шкале.
Начиная с событий, приведших к открытию подземного города в
Лесу Виолончели, битве с Орихалковым големом, регистрации в качестве хозяина,
исследованию подземного города, строительству города…
Я даю общий план, а Айрис предоставляет дополнительные
детали.
При необходимости Релик дает свое экспертное заключение.
У нас не было предварительной встречи, но мы плавно
приступили к составлению отчета таким образом, прежде чем я узнал об этом.
-“──Мы уже подготовили среду обитания для подземного города.
Должно быть возможно разместить все население Аунена. Если домов не хватит, я
могу добавить еще на месте”.
-“Ага...”
Глава Зитан на мгновение задумался, но затем медленно открыл
рот.
-“Как вы все знаете, ситуация отчаянная. Примерно через три
дня более пятидесяти тысяч монстров хлынут в Аунен. Мы не можем вовремя
эвакуироваться в ближайший город. Более 80% из них погибнут, когда на них сзади
нападет стая монстров в движении. ...Если мы сможем использовать подземный город,
нет ничего более приятного, чем это. Если вы не возражаете, не могли бы вы
показать его мне лично?”
-“Конечно, я бы так и сделал. Как насчет Айрис и Релика?”
-“Я согласна. У нас не так много времени до великого потопа,
так что нам лучше поторопиться.”
-“Я придерживаюсь того же мнения. Вы будете поражены, когда
увидите город Коу.”
-“Я с нетерпением жду этого”.
Губы главы Зитана слегка дрогнули. Улыбка на его лице -
улыбка зрелого мужчины, у которого много свободного времени.
-“Тогда позвольте мне сделать несколько приготовлений. Я
встречу вас у южных ворот города через час. Милия, ты должна пойти с нами.”
-“Я пойду и соберусь. Увидимся позже, Коу.”
Таким образом, доклад был приостановлен, и мы должны были
отвезти главу Зитана в подземный город.
Черному Дракону придется подождать.
Если мы решим эвакуироваться в подземный город, это также
будет контрмерой против Черного Дракона.
Или, скорее, вы знаете.
Позволь мне кое-что тебе сказать.
Не слишком ли тяжело переживать две беды одновременно -
Великий Потоп и Черного Дракона?
Уровень сложности этого мира слишком высок. Я хотел
переехать в мир, который был бы немного проще.
Но жалобы меня ни к чему не приведут, так что сейчас я
просто сосредоточусь на текущей задаче.
Покинув приемную, мы втроем вернулись в вестибюль Гильдии
Авантюристов.
Вестибюль, как обычно, был заполнен искателями приключений.
Вероятно, они ждали дополнительной информации о великом потопе.
-“Айрис, Релик, что нам теперь делать?”
-"Скоро нам захочется ужинать...”
-“Если мы собираемся в подземный город, мы могли бы
попросить Слизь приготовить нам немного”.
Это, безусловно, хорошая идея. Блины от Слизи были
превосходными, и если вы закажете у них ужин, то получите прекрасный набор блюд
на столе.
Пока я размышлял об этом, ко мне подошла знакомая женщина-авантюристка.
-“Коу, тебя позвали в заднюю часть гильдии, верно? Что
случилось?”
-“Ну, я тут кое-что проверил”.
-“Может быть, глава Зитан попросил вас защитить город?”
Когда женщина-авантюрист в шутку сказала это, другой
мужчина-авантюрист поблизости кивнул и присоединился к разговору, сказав: “Это
звучит правдоподобно”.
-“Говорят, что на этот раз в Великом Потопе более пятидесяти
тысяч монстров, но если Убийца Медведей с нами, мы должны быть в состоянии
справиться с этим, ты так не думаешь?”
-“Если бы это был только Коу, он мог бы выжить, но мы этого
не сможем".
Слушая их двоих, казалось, что искатели приключений
осознавали масштабы великого потопа.
Однако в связи с этим возникает один вопрос.
Почему они оба все еще остаются в городе Аунен? Учитывая огромное
количество атакующих монстров, разве они обычно не бежали бы, спасая свои
жизни?
-“──Во время великого наводнения искатели приключений
обязаны защищать жителей города".
Как будто прочитав мои мысли, Айрис объяснила.
-“Конечно, есть те, кто бежит, но они будут изгнаны из
Гильдии Авантюристов и за их поимку будет назначена награда. Кроме того, в этой
стране с вами будут обращаться как с серьезным преступником.”
-“Что ж, мы все равно будем выполнять свою работу,
независимо от отмены нашей регистрации или преступления...”, - сказала
женщина-авантюристка веселым тоном.
-“Мы были в долгу перед этим городом, так что мы возвращаем
должок”.
-“О, да ладно, не веди себя так, будто ты хороший”.
Искатель приключений пожал плечами и рассмеялся.
-“Помимо экстраординарных личностей, таких как Убийца
Медведей, для обычных искателей приключений, таких как мы, великое наводнение -
это возможность. Риск велик, но и отдача тоже велика. Если ты преуспеешь, то
сможешь стать героем. Правительство и Гильдия искателей приключений вознаградят
вас, и вы даже сможете попасть в ряды A и B рангов.”
-“Это правда, но разве не было бы печально, если бы Оудзи и
Оба из ресторана ”Золотой медведь" умерли?"
-“Ну, у меня тоже много чувств к Аунену. Например к Мии из
"Пузыря"”
В качестве дополнительного примечания, в северо-западной
части Аунена находится довольно большой развлекательный район. Там есть бордель
под названием "Пузырь", она, похоже, пользуется популярностью у
мужчин-искателей приключений.
-"...Я решил".
Мужчина-авантюрист задумчиво пробормотал:
-“Я попрошу Мии-тян выйти за меня замуж, когда эта битва
закончится!”
Прекрати это.
Это флаг смерти.
Я поговорил с другими искателями приключений, чтобы собрать
информацию, но все они, похоже, не собирались убегать из Аунена.
Когда я спросил их, боятся ли они смерти, все, что они
ответили, было то, что если бы они боялись смерти, то не были бы авантюристами.
Это было похоже на самурая эпохи Сэнгоку. Искатели приключений постоянно
обмениваются жизнями, так что в некотором смысле это похоже.
Получив некоторое представление, я прервал разговор и
покинул Гильдию Авантюристов.
Конечно, Айрис и Релик были со мной.
Если мы сейчас направимся к южным воротам, то это будет как
раз подходящее время.
Уже ночь.
Небо было окрашено в цвет индиго, и звезды ярко сияли.
Я посмотрел на город и увидел, что он был таким же, как
обычно, за исключением того, что в воздухе чувствовалось некоторое напряжение.
-“Все, кажется, совершенно спокойны".
В условиях надвигающегося серьезного кризиса было бы
естественно, если бы началась паника. В мире, где монстры появляются ежедневно,
возможно ли, чтобы сердце каждого было натренировано?
...Но, по-видимому, это не так.
-“Большинство сотрудников Гильдии Искателей приключений
обладают навыками [Успокаивания] или [Убеждения]”.
-“Если я правильно помню, вам нужно обладать навыками
ведения переговоров, чтобы стать менеджером филиала”.
-“Так ты имеешь в виду, что они хорошо используют свои
навыки?”
В этом есть смысл.
Сотрудники гильдии, вероятно, все еще предотвращали панику
где-то в городе.
Слава богу за это.
Мы прибыли к южным воротам за десять минут до назначенного
времени.
-“Мы пришли слишком рано?”
-“Я думаю, это лучше, чем опоздать”.
-“Я никогда не приходил настолько заранее. Я всегда врываюсь
в последнюю минуту...”
Релик бросил на меня растерянный взгляд. Он пригладил челку
правой рукой.
У людей с выдающимся талантом есть представление о том, что
они свободны во времени. Похоже, что Релик - один из таких типов. Я думаю,
когда вы чем-то поглощены, вы теряете из виду все остальное.
Через несколько минут прибыли глава Зитан и Милия.
-“Извините, что заставили вас ждать”.
-“Нет, мы тоже только что прибыли. Не беспокойтесь об этом.”
-“Фуфу, звучит так, как будто ты ждешь свидания”.
Милия хихикнула с озорным выражением лица.
-“Теперь, когда мы все здесь, давайте начнем. Не так ли,
шеф?”
-"Конечно. У нас осталось не так много времени. Давайте
поторопимся.”
Итак, мы впятером направились к подземному городу.
По дороге Милия вкратце объяснила нам порядок действий в
случае Великого Потопа.
-“В случае Великого Потопа глава филиала Гильдии
Авантюристов будет иметь все полномочия, чтобы справиться с ситуацией. Если
феодал находится в этом районе, или если феодал посылает инструкции, это совсем
другая история”.
-“Должны ли мы спросить феодального лорда, покинем ли мы
город?”
-“Согласно законам этой страны, в этом нет необходимости.
Было бы идеально, если бы мы могли получить согласие феодала, но я не думаю,
что на этот раз у нас есть на это время...”
Так что у главы Зитана нет другого выбора, кроме как принять
решение об этом под свою личную ответственность.
Быть управляющим филиалом Гильдии Авантюристов - довольно
трудно…
Пока мы говорили об этом, мы вошли в Лес Виолончелей и
подошли к двери у подножия скалы.
Я открыл дверь и мы прошли по туннелю, и вскоре в нашем поле
зрения появился город.
Перед нами раскинулся огромный город. Город ярко сиял,
освещая окружающую ночную тьму.
-"Что за...”
-“Красиво...”
И глава Зитан, и Милия были ошеломлены зрелищем, представшим
перед их глазами. Какое-то время они были ошеломлены, но потом пришли в себя и
повернулись ко мне.
-“...Честно говоря, мне кажется, что я сплю. Не то чтобы я
сомневался в отчете Коу, но я не ожидал, что город окажется таким великолепным.
Я действительно удивлен.”
-“Ты построил этот город с помощью своих навыков, не так ли,
Коу?”
-"Да. Я могу добавить больше зданий, если это
необходимо. Вы всегда можете дать мне знать.”
Даже сейчас излишки магической силы превращаются в
строительные материалы, и если бы я захотел, я мог бы более чем удвоить размер
города. В конце концов, все еще есть избыток земли.
-“Ты действительно выходишь за рамки нормы, Коу...”
-“Я думаю, что мы сможем удовлетворить этим всех жителей
Аунена. Коу, могу я осмотреть город изнутри?”
-"Конечно. ...Хм?”
Когда я посмотрел в сторону города, я увидел около пяти
полупрозрачных круглых существ, прыгающих к нам. Это группа Слизей-помощников.
Они остановились перед нами и слегка поклонились вертикально.
-“С возвращением, господин, сестренка и братишка!”
-“Вы привели новых посетителей!”
-“Добро пожаловать!”
-“Не торопись”.
-“Ура, ура!”
Все Слизи-Помощники радостно жужжали, дружелюбно хихикая.
Я объяснил о Слизях главе Зитану и Милии в моем предыдущем
отчете. Возможно, из-за этого они оба казались менее сбитыми с толку.
-“Так это древнее волшебное существо, очаровательное”, -
пробормотал вождь Зитан, уставившись на Слизей-Помощников.
-“Релик, как ты думаешь, ты сможешь воссоздать это с помощью
современных технологий?”
-“Действительно, воссоздать это может быть трудно. Нам нужно
по крайней мере десять лет".
Вы можете воссоздать его, если у вас есть десять лет?
Я не говорю, что это невозможно, но у Релика может быть ключ
к разгадке.
Тем временем Милия и Айрис... две женщины, были полностью
очарованы привлекательностью Слизи-Помощника.
Они присели на корточки и ткнули Слизняка в щеки с обеих
сторон.
-“Фуфу, они такие милые, правда?”
-“Да, это так. Они так успокаивают...”
Я могу понять, что чувствует Айрис, но мы приехали в
подземный город не для того, чтобы отдыхать. Наша главная цель - убедить главу
Зитана в том, что это подходящее место для укрытия. Это наша главная цель.
Мы въехали в город, окруженные Слизями-Помощниками.
В городе есть три района: жилой район, район производства
продуктов питания и коммерческий район, в таком порядке.
Особенности каждого района были тщательно объяснены нам
Слизями.
Глава Зитан слушал все это с серьезным выражением лица и
делал различные заметки. Вероятно, он записывал информацию, которая была бы
важна для эвакуации.
После того, как он закончил осмотр всех областей, он сказал
мне с довольным выражением лица.
-“Ты был прав, Коу. Этот город сможет вместить всех жителей
Аунена. ...Пожалуйста, позволь нам использовать это место как убежище”.
Глава Зитан повернулся ко мне и низко поклонился.
-“Глава, пожалуйста, поднимите голову. Что касается меня, то
таково было мое намерение с самого начала”.
-“Спасибо тебе. Я благодарю тебя от всего сердца”.
-“──Спасибо тебе, Коу”.
Следуя за главой Зитаном, Милия тоже склонила голову.
-“Поскольку Коу предоставил нам место для эвакуации, мы
также сделаем все возможное. Я позабочусь о том, чтобы жители Аунена были
благополучно эвакуированы".
-“Да, пожалуйста, сделайте это”.
-"Да! Пожалуйста, предоставьте это мне!”
Милия кивнула веселым голосом.
Вот как подземный город был определен в качестве места
эвакуации, но есть еще одна вещь, о которой нужно сообщить.
Это, конечно же, Черный Дракон.
Сейчас было самое время рассказать им.
-“Глава Зитан, Милия, я должен вам кое-что сказать".
Как только я начал говорить, к нам в панике подбежал еще
один Слизь-Помощник.
-“Господин! Послушайте меня! Случилось что-то ужасное!”
Слизь-Помощник была в очках.
Это была Слизь в Очках, которая должна была находиться в
глубоком царстве.
Что, черт возьми, произошло?


    Я Пытался Подготовиться К Битве с Черным Драконом

    -“Прежде всего, успокойся. Что именно произошло?”
Когда я спросил, Слизь в Очках глубоко вздохнула и начала
говорить с серьезным выражением лица.
-“...На самом деле, похоже, что черный дракон скоро оживет”.
-"Что...!”
Несмотря на то, что у нас не так много времени, оно
становится еще короче!
-“...Это так сложно”.
-“Коу, может быть, это означает, что мы не сможем
эвакуироваться вовремя...!”
Я был не единственным, кто был шокирован новостями от Слизи
в очках. Айрис зажала рот рукой, а глаза Релика были широко открыты, на лицах
обоих было удивление.
С другой стороны, у главы Зитана и Милии на лицах было
растерянное выражение.
-“Черный дракон...? Разве раса драконов не должна была
погибнуть давным-давно?”
-“Мне жаль, Коу. Не мог бы ты рассказать нам об этом
поподробнее, если не возражаешь?”
Я бы хотел сказать, хорошо… но если мы собираемся поговорить
о черном драконе, я бы тоже хотел показать им изображения из глубинного
царства.
Должны ли мы изменить местоположение?
Когда я думал об этом, Слизь в Очках широко открыла рот.
-“Эйии!”
Изнутри выскочил сферический предмет. Это был хрустальный
шар, который должен был находиться в глубоком царстве.
Упс! Я поймал его, когда он летел ко мне.
-“Похоже, у нас новые посетители, так что я принес это на
всякий случай”.
Хорошая помощь, Слизь в Очках.
Когда я прикоснулся к хрустальному шару, он активировался и
спроецировал изображение в пустое пространство.
Это была сцена четырехтысячелетней давности. Появился черный
дракон и в одно мгновение уничтожил город. Я вижу это уже второй раз, но это
так ужасно, что мне захотелось отвести взгляд.
-“Великий Потоп сам по себе - отчаянная ситуация, но это уже
слишком...”
Как и ожидалось, глава Зитан, казалось, был потрясен и
сглотнул. Глаза Милии были плотно закрыты, и она слегка дрожала, когда
схватилась за подол своего платья.
-"Мы жили рядом со спящим монстром, подобным этому...?”
Колени Милии подогнулись. Я сразу же поймал ее тело. Кровь
полностью отхлынула от ее лица. Обычно она говорила и действовала в приподнятой
манере, но внутри могла быть довольно чувствительной.
В разгар мрачной атмосферы я спросил Слизь в Очках.
-“Через сколько дней черный дракон будет возрожден?
Во-первых, почему он возрождается так скоро?”
-“Извините, но я не могу предсказать, сколько времени
осталось. Однако я знаю причину. ...Я проанализировал это с помощью системы
глубокого царства, и это, вероятно, связано с Великим Потопом.”
Услышав это, я выдвинул гипотезу.
Место, где спит черный дракон, и место, где происходит
Великий Потоп…
Оба места находятся в горах северного Фатоса. Разве не
возможно, что одновременные проблемы, происходящие в одном и том же месте,
могут иметь какой-то эффект?
-“Да, все в точности так, как и предполагал господин. Перед
Великим Потопом были созданы высокие концентрации магических элементов, но,
похоже, это стимулировало черного дракона...”
Слизь в Очках сказала нам об этом с тяжелым вздохом.
-“Есть и другие проблемы. По мере того как черный дракон
шевелится, признаки великого потопа становятся все сильнее.”
-“О чем ты?”
-“Я думаю, что это произойдет гораздо раньше, чем ожидалось.
По крайней мере, все должно быть хорошо до завтрашнего утра, но после этого
трудно сказать...”
Слизь в Очках виновато опустила глаза.
Если мы примем все во внимание, то есть вероятность, что
либо большая армия монстров, либо черный дракон, либо и то, и другое нападут на
Аунен завтра к полудню. ...Сможем ли мы действительно эвакуироваться вовремя?
-“Коу”.
Глава Зитан окликнул меня с серьезным выражением лица.
-“Я немедленно вернусь в город, чтобы подготовиться к
эвакуации. Мы должны поторопиться.”
-“Хорошо. Что ж, тогда я вернусь с тобой и помогу...”
-“Господин, пожалуйста, подождите минутку!”
Это была Слизь в Очках, которая прервала мои слова.
-“Если возможно, я бы хотел, чтобы вы остались здесь,
господин. Есть одно место, которое я хочу вам показать.”
-“Место, которое ты хочешь мне показать?”
-“В глубинах глубинного царства есть хранилище. Люди, жившие
четыре тысячи лет назад, оставили вам кое-какие сокровища, поэтому, пожалуйста,
возьмите их с собой. Это наверняка пригодится.”
По предложению Очкарика Слайма я решил действовать в
одиночку. Остальная часть группы вернулась в город, чтобы подготовиться к
эвакуации.
-“Это будет работа на всю ночь, но я постараюсь доставить в
подземный город как можно больше людей. Это моя ответственность".
Твердо сказал глава Зитан и покинул подземный город с
решительным выражением лица. Его спина была большой и надежной. Я думаю, что
могу ему доверять.
-“Если бы это было правдой, я бы хотел остаться с Коу и
посетить древние хранилища”, - пробормотал Релик шутливым тоном, а затем быстро
стал серьезным.
-“Но я знаю, как расставлять приоритеты. Когда эвакуация
закончится, пожалуйста, покажите мне хранилище. Я умоляю тебя.”
Причина, по которой Релик возвращался в город, заключалась в
том, чтобы использовать свое положение, чтобы повлиять на жителей города.
Он член семьи герцогов и профессор Королевской академии.
Если такой человек настоятельно призовет к эвакуации, это, несомненно, возымеет
большой эффект.
-"Большое спасибо, Коу, за то, что предоставил нам
приют”.
Милия поклонилась, а затем подошла прямо ко мне и тихо
прошептала мне на ухо.
-“Ты поддержал меня, когда я чуть не упал некоторое время
назад. Я была так счастлива, что ты мне помог.”
Милия улыбнулась, как маленькая девочка, и легким шагом
вышла из подземного города.
-"...Вы двое так хорошо ладите, не так ли?”, -
пробормотала Айрис, пожимая плечами: “Я собираюсь отвести их троих обратно в
Аунен, а потом вернуться в подземный город. ...Есть одна вещь, которую я должна
тебе сказать.”
-“Разве мы не можем поговорить об этом сейчас?”
-“Это, наверное, долгая история. Я не хочу заставлять главу
ждать, так что увидимся позже.”
-"Ладно. Увидимся позже.”
Мы оба подняли правые кулаки и слегка стукнули ими в воздухе.
После того, как они вчетвером покинули подземные руины, я
решил направиться к хранилищу.
Я прикоснулся к черной каменной табличке, чтобы войти в
глубокое царство.
Мы прошли по длинному узкому коридору и оказались в довольно
просторной комнате. Это было то самое место, где несколько часов назад мне
показали изображение черного дракона.
В то время я этого не заметил, но в темноте в дальнем правом
углу комнаты была маленькая дверь.
В центре двери было что-то похожее на ручку.
-“Господин! Пожалуйста, прикоснись к этой двери!”
-“Вот так?”
Я протянул правую руку и взялся за дверную ручку. Затем я
слышу неорганический голос в своей голове.
Связь с основной системой подземного города была установлена
с помощью [Полной помощи]. Открываю вход в хранилище.
Дверь автоматически открывается в заднюю часть. Внутренняя
часть была соединена с другой маленькой комнатой.
Комната была квадратной, с тремя дверями, расположенными в
ряд в задней части.
-“Какую дверь я должен открыть?”
-“Э-э, подожди минутку. У меня есть для вас послание от
людей, живших четыре тысячи лет назад.”
Слизь в Очках опустила глаза и сказала слегка торжественным
голосом.
-“”Если вы герой, откроется дверь слева; если вы король
демонов, откроется дверь посередине; если вы мудрец, откроется дверь справа. Ты
унаследуешь наше наследие". ...Что из следующего относится к вам,
господин?”
-“Ни один из них не относится ко мне...”
-“Эээ?”
Слизь в Очках удивленно закатила глаза.
-"Ч-что вы имеете в виду под этим, господин...?”
-“Тогда многое происходило".
Чтобы быть более конкретным, я дал уклончивый ответ в первом
варианте.
Герой, Король Демонов, Мудрец – какую роль вы хотите
получить?
Я не хочу выбирать ни одного из них.
В результате я был перенесен в другой мир как существо
особого рода.
Если выбор в пользу того, чтобы быть героем, королем демонов
или мудрецом, является обычным путем, то я предполагаю, что прямо сейчас я
прохожу какой-то обходной путь.
Когда я вошел в квадратную комнату, размышляя об этом, в
моем мозгу раздался голос.
...Проверка статуса завершена.
Коу Косака не является героем, королем демонов или мудрецом
и обладает [Созданием].
Все двери будут разблокированы, так как скрытые условия были
выполнены.
Затем я услышал три перекрывающихся щелкающих звука.
...Такое развитие событий было действительно неожиданным.
Если бы это был правильный маршрут, то был бы доступен
только один тип сокровищ. Но в моем случае я разблокировал все три.
Я предполагаю, что результаты так же необычны, как и то, что
мое существование тоже необычно.
-"Авававава, ч-что происходит?...”
Слизь в Очках была так потрясена, что вращала глазами
кругами.
Я усмехнулся при виде этого и первым делом открыл дверь
слева.
Это то место, куда должен войти герой.
Сначала там был длинный узкий коридор, но через некоторое
время я попал в большую комнату. Ширина и глубина помещения были, вероятно,
более десяти метров.
В центре комнаты находился горизонтальный пьедестал, на
котором покоился большой меч.
Лезвие, однако, проржавело до крошащейся массы, и оно было
расколото на две половины, потому что было сломано посередине.
Как бы то ни было, не похоже, чтобы его можно было
использовать должным образом.
-“Господин, можно вас на пару слов?”
Я услышал голос Слизи в Очках у себя за спиной. Казалось, он
вышел из своего растерянного состояния.
-“Это волшебный меч, убивающий драконов. Он передавался из
поколения в поколение со времен мифов, но был разрушен черным драконом в битве
четыре тысячи лет назад. История гласит, что если герой завладеет им, он
вернется к жизни...”
-“К сожалению, я не герой".
Сказав это, я забираю меч в [Ящик с предметами].
Затем мне в голову пришел рецепт [Создания].
Сломанный Волшебный меч (верхняя часть) + Сломанный
Волшебный Меч (нижняя часть) → Волшебный меч Грам Убийца Драконов.
По-видимому, можно восстановить волшебный меч, не будучи
героем.
Волшебный меч Грам Убийца Драконов, да?
Это название я часто слышал в аниме и играх, но я полагаю,
что изначально оно пришло из скандинавской мифологии.
Интересно, какую производительность он имеет на самом деле.
Я активировал [Создание], и мое сердце колотилось от
предвкушения.
Волшебный меч Гпам Убийца драконов: В мифологии Бог Войны,
как говорят, дал этот волшебный меч герою. Когда-то он был разрушен черным
драконом, но Коу Косака дал ему новую жизнь. Его производительность была
значительно увеличена благодаря эффекту предоставления [Создания].
Предоставленные эффекты: 《Благословение
Бога Войны A+》《Убийца Драконов S+》《Удар Бога Войны S+》
Итак, как выглядел ржавый,
потрепанный меч после перековки?
Я достал Грам из своего [Ящика с
Предметами].
Это был огромный меч, более двух
метров длиной.
Он был довольно тяжелым, но
благодаря "Чудовищной силе S+"
я мог легко поднять его. Я думаю, что смогу справиться с ним одной
рукой. Клинок сиял ослепительным серебристым цветом, ярко освещая окрестности.
-“Ээээээээээ!”
Слизь в Очках закричала от
изумления.
-“Вы не герой, не так ли, господин? Как вы починили меч?”
-“Разве ты ничего не слышал от других Слизей?”
-“А?”
-“У меня есть навык [Создания]”.
-“Мастерство Бога...! Что ж, тогда вы можете вернуть
волшебный меч в его первоначальное состояние...”
Все вернулось в норму, вернее, стало
более мощным.
Граму было даровано три эффекта
[Создания].
Первый - это 《Благословение Бога Войны A+》, которое значительно
увеличивает остроту и долговечность Грама. Оно также поставляется с бонусом
самовосстановления. Если Грам надколот, он будет восстановлен через несколько
минут, а если он разбит, он будет восстановлен через
день. Это само по себе является выдающейся удивительным, но при сражении с
драконами активируется "Убийца драконов S +", что еще больше
увеличивает мощность. Кроме того, кажется, что это также укрепляет мои
физические способности.
"Удар Бога войны S+" подобен специальному движению
и активируется, придавая Граму магическую силу. Он испускает полосу света,
одним махом уничтожая врагов на расстоянии. Конечно, он также способен наносить
урон драконам в небе. Это действительно меч для убийства
драконов.
-"Сможет ли это победить черного дракона...?”
Конечно, я не должен быть слишком
самоуверенным, но попробовать стоит.
Больше в комнате ничего не было,
поэтому я вернулся в первую маленькую комнату.
На этот раз я вошел в центральную
дверь.
Это то место, куда должен войти
король демонов.
Когда я шел по длинному узкому
коридору, я обнаружил помещение размером со школьный спортзал, с огромным
артиллерийским сооружением, занимающим около двух третей пространства. Оно было
необычайного размера.
Его общая длина, включая ствол,
составляла более двадцати метров, а общая ширина, вероятно, превышала десять
метров.
Броня, покрывавшая его, была сделана
из орихалка, придавая ему такой массивный вид, что мне захотелось назвать его
артиллерийской крепостью.
-“Это сверхсильная магическая лазерная пушка. Она может
сжечь большую площадь в течение нескольких минут, поэтому рекомендуется при
сражении с ордами монстров”.
-“Сработает ли это против черного дракона?”
-“Это оружие, которое было разработано в качестве
противодействия Великому Потопу, так что оно немного не подходит для борьбы с
черным драконом. Мне очень жаль.”
-“Не беспокойся об этом. Это может быть полезно.”
Грам для черного дракона и
сверхмощная волшебная лазерная пушка для Великого Потопа. Я могу использовать
это таким образом.
-“Тогда, может быть, вы хотите взять ее с собой?”
Я прикоснулся к сверхсильной волшебной
лазерной пушке и подумал о том, чтобы хранить ее в [Ящике с предметами]. Затем
на земле появляется огромный магический круг и засосал пушку ослепительным
светом.
-“Удивительно...”
Слизь в Очках ахнула.
-“Только король демонов должен быть в состоянии вытащить
отсюда сверхсильную магическую лазерную пушку...”
-“Правда?”
Когда я переспросил, [Полная помощь]
автоматически активировалась и добавила информацию.
У короля демонов есть вместительный [Ящик с предметами], в
котором может поместиться сверхмощная магическая лазерная пушка.
Большая вместимость? Подожди минутку.
Означает ли это, что король демонов обладает неограниченными
способностями, как и я?
Коу Косака - это особое существо, и вместимость [Ящика с
предметами] бесконечна!
Это отчасти понятно и в то же время непостижимо…
После этого я больше не мог слышать голос в своем сознании,
но я понял одну вещь.
Я отказался быть героем, королем демонов или мудрецом, но,
похоже, в этом нет недостатка. На самом деле, я получаю гораздо большее
преимущество, чем если бы выбрал любого из них.
Навыки полностью совместимы с каждым из них, и в этом
хранилище все двери были открыты. Это полная победа.
Если бы это была игра, это должен быть окончательный
маршрут, который будет выпущен только после прохождения трех маршрутов:
маршрута героя, маршрута короля демонов и маршрута мудреца...
Я хранил сверхсильную волшебную лазерную пушку в своем
[Ящике с предметами], и теперь на ум пришел новый рецепт.
Орихалковый Голем (Сломан) + Магическая Лазерная Пушка
Сверхвысокой Мощности → Голем-Разрушитель
Такого сочетания я не ожидал.
Что ж, они оба произошли от древних цивилизаций, так что в
этом смысле это может быть лучшая пара.
Я немного подумал об этом, а затем активировал [Создание].
Орихалковый голем и сверхсильная магическая лазерная пушка -
оба очень мощное древнее оружие, но мне интересно, насколько мощными они будут,
когда едины через [Создание].
Честно говоря, я с нетерпением жду этого.
Голем-разрушитель: Гигантский голем, облаченный в броню из
орихалка, он приобрел силу, которую можно назвать абсолютным оружием против
великого потопа. Он оснащен сверхмощной магической лазерной пушкой в правом
глазу и скорострельной магической лазерной пушкой в каждой руке.
Предоставленные эффекты:《Расширенная
функция обработки A+》《Обнаружение монстров S》《Вечный Двигатель S+》
Абсолютное оружие, да?
Это приятная фраза.
Тот факт, что в нем есть смутная
атмосфера чууни, также является важным моментом лично для меня.
Когда я подумал о том, чтобы вынуть
его из [Ящика с предметами], волшебный круг опустился на землю.
Из магического круга медленно
поднимается черный стальной гигант. Это похоже на сцену из аниме.
На голове Голема-Разрушителя
светились два голубых глаза. Низкий, ревущий звук двигателя исходил от его
корпуса, и он говорил электронным голосом.
-“Хозяин. Приятно с вами познакомиться.”
Несмотря на свой суровый внешний
вид, механический гигант был довольно вежлив. Он медленно поклонился и протянул
мне правую руку.
Он просит меня пожать ему руку?
Я протянул правую руку и коснулся
руки великана.
-“Большое вам спасибо. Пожалуйста, оставьте меня за главного
в случае Великого Потопа”.
После рукопожатия Голем-Разрушитель
выпрямил спину и уверенно выпятил грудь.
Это похоже на человеческое существо,
но это происходит из-за "Расширенной функции обработки A +".
Обычный Орихалковый Голем также
оснащен искусственным интеллектом, но Голем-Разрушитель - очень
высокопроизводительный. Он не только может понимать мои команды, но, похоже,
также может приветствовать меня, регулярно разговаривать со мной и даже
предлагать стратегии и тактику.
-“Слизь, приятно познакомиться”.
-"Д-да...”
Глаза Слизи снова закатились.
-"Г-господин, что на самом деле происходит?..”
-“Я использовал [Создание]. Материалами были сверхмощная
магическая лазерная пушка и Орихалковый Голем, которого я победил некоторое
время назад.”
-“Удивительно...! Вы создали нового голема...!”
-“Ну, вот и все".
Я кивнул и коснулся ног
Голема-Разрушителя.
-“Я вызову тебя, когда придет твоя очередь. Могу я положить
тебя обратно в [Ящик с предметами]?”
-“Понятно. Я буду ждать.”
-“Да, увидимся позже”.
Как только я подумал о том, чтобы
положить его в [Ящик с предметами], у ног Голема-Разрушителя появился
магический круг. Во вспышке света Голем-Разрушитель исчез вместе с магическим
кругом.
Других предметов, которые я мог бы приобрести, не было,
поэтому я вернулся в маленькую комнату и открыл дальнюю правую дверь.
Обычно только мудрец мог войти в эту комнату. Мне стало
интересно, что за предметы там были приготовлены.
Я прошел по длинному узкому коридору и в конце концов
оказался в помещении размером примерно в четыре с половиной татами. [П.П: Около
7 квадратных метров.]
В центре находился алтарь. Когда я заглянул поверх него, то
увидел, что он украшен тремя осколками разбитого щита. На поверхности щита была
нарисована какая-то эмблема, но очертания были неясны из-за ржавчины.
-“Это щит Бога-Дракона. Он передавался со времен мифов, но
был разрушен черным драконом в битве четыре тысячи лет назад.”
-"...Разве у него нет то же описание, что и у Грама?”
-"Ой! В самом деле!”
Ты не знал об этом, да?
Слизь в Очках подпрыгнула вверх-вниз от удивления.
-“Но восстановить это может не герой, а мудрец. Ну, я думаю,
Мастер-сан может исправить это с помощью [Создания]...”
-“Давай попробуем”.
Я собираю щит в [Ящик с предметами]. Но, что удивительно,
никаких новых рецептов на ум не приходило.
-“Кажется, я не могу это исправить”.
-“Может быть, у вас нет нужных материалов”.
-“Интересно, что ему нужно?”
-“Тебе нужен особый драгоценный камень под названием Красный
Нефрит Бога Дракона. Я слышал, что в стране драконолюдов его можно получить
только раз в тысячу лет, но подробностей я не знаю. Мне очень жаль.”
-“...Я думаю, у нас сейчас нет времени ехать в другую страну”.
Что ж, даже с одним только Грамом и Големом-Разрушителем мы
можем надеяться на что-то.
Мы покинули хранилище и направились обратно в подземный
город.
-“Доброй ночи, господин! Спасибо, что пришли в хранилище!”
-“Это я должен тебя благодарить. Мы смогли значительно
укрепить наши силы, и я действительно ценю это”.
-“Не за что! О, и последнее! Пожалуйста, оставайтесь на
месте!”
В чем, черт возьми, дело?
Когда я остановился, Слизь в Очках протянула ко мне свои
щупальца. Он коснулся тыльной стороны моей левой руки и что-то прошептал мне.
-“──Да благословят вас духи, господин”.
Я чувствую жар, исходящий от того места, где он коснулся
меня.
-“Это мой талисман на удачу! Если у вас возникнут какие-либо
проблемы, духи будут рядом, чтобы помочь вам".
-“Это обнадеживает”.
Я улыбнулся и присел на корточки, поглаживая Слизь в Очках
по голове.
Если подумать, то что такое дух?
У входа в подземный город была табличка с надписью “Да
благословят вас духи”, и если я вернусь в свою память, то, по-моему, я видел
похожее сообщение как раз перед тем, как меня перенесли в другой мир.
Как только я подумал об этом, активировалась [Полная
помощь], и я услышал голос в своем сознании.
Духи - это существа, рожденные из сильных мыслей людей. Они
невидимы глазу, но они всегда наблюдают за вами.
* * *
Я попросил Слизняка в Очках применить ко мне магию переноса
и вернулся в подземный город. Точка переноса находится на окраине города,
напротив первого дома, который я построил.
Возможно, было бы неплохо превратить этот дом в мой дом.
Пока я думал об этом, в моем мозгу зазвучал неорганический
голос.
Контакт из главной системы подземного города. Вы хотите
позволить Ириснот Фафнир войти?
Очевидно, Айрис вернулась.
Она сказала, что хочет поговорить со мной позже, так что, я
думаю, именно поэтому она вернулась из Аунена.
Примерно через пять минут после того, как я разрешил ей
войти, появилась Айрис.
-“Вот ты где, Коу. Как хранилище?”
-“Прекрасно. Почему бы нам пока не поговорить в доме?”
-“Я понимаю. Что ж, думаю, я поверю тебе на слово.”
Я проводил Айрис в дом.
У входа в дом нас ждала Слизь и слегка поклонился.
-“С возвращением, господин! Вы ведь еще не поужинали, верно?
Приготовить вам что-нибудь?”
-“Конечно. Пожалуйста, сделай. А как насчет тебя, Айрис?”
-“Мне тоже, пожалуйста. Я ничего не ела с обеда, и у меня
начинает кружиться голова.”
-“Ававава! Это большая проблема! Я сейчас же все
приготовлю!”
Слизь-Помощник вскочил и направился на кухню, подпрыгивая
вверх-вниз, как будто в панике.
Мы решили дождаться еды, разговаривая в гостиной.
Диван был в форме буквы U, со столом посередине. Я сел на
одну часть дивана, а Айрис села по диагонали напротив меня.
-“Айрис, как дела в городе?”
-“Подготовка к эвакуации идет хорошо. Остальное - это гонка
со временем. ...Не мог бы ты рассказать мне о хранилище?”
-"Хорошо."
Я кратко объясняю предметы, которые я приобрел в хранилище.
Грам, волшебный меч истребителя драконов. Сверхсильная
магическая лазерная пушка и Голем-Разрушитель, созданный из нее. И щит
Бога-Дракона, который был разбит на три части.
Когда я закончил говорить о щите, Айрис прикрыла рот рукой и
задумалась, затем открыла рот с серьезным выражением лица.
-“Я не сказал тебе, почему я ищу руины древней цивилизации,
не так ли?”
-“Да, ты права. Ты собираешься сказать мне сейчас?”
-"Да. Мне очень жаль, что мне потребовалось так много
времени, чтобы рассказать тебе. ...Причина, по которой я покинул племя
драконолюдов, заключалась в том, чтобы найти щит Бога Дракона. Щит Бога Дракона
изначально был драгоценным сокровищем племени драконолюдов, но он пропал четыре
тысячи лет назад в битве против бедствия.”
-"Четыре тысячи лет назад...”
Время как раз совпадает со временем падения древней
цивилизации. Чтобы выяснить местонахождение щита, Айрис, возможно, решила
сначала обыскать руины.
-“Сокровище народа Драконов, было бы много проблем, если бы
оно было у меня”.
Было бы лучше отдать щит Бога Дракона Айрис.
Когда я собирался вынуть его из своего [Ящика с предметами],
Айрис сказала: “Подожди минутку. Возможно ли восстановить щит Бога-Дракона с
помощью [Создания]?”
-“Сейчас это трудно. Согласно словам Слизи, для его
восстановления требуется Красный Нефрит Бога Дракона.”
-"...Он есть у меня с собой”.
А?
Это было совершенно неожиданное замечание.
Пока я был озадачен, Айрис достала красный шарик из своей
поясной сумки.
Шарик был достаточно мал, чтобы поместиться у нее на ладони,
и сиял так ярко, как будто горел. Это было похоже на миниатюрное солнце. Я
почувствовал окружающее его тепло.
-“Айрис, могу я воспользоваться красным шаром?”
-“Если у [Трансмигратора] есть щит, дай ему красный нефрит
──Так гласит легенда племени драконолюдов".
-“Тогда. Я не буду колебаться...”
Я закинул Красный Нефрит Бога Дракона в [Ящик с предметами].
Сразу же после этого мне в голову пришел новый рецепт.
Осколки щита и Красный Нефрит Бога Дракона. Я использую их в
качестве ингредиентов и активирую [Создание].
Щит Бога-Дракона: Щит, созданный Богом-Драконом. Всякий раз,
когда бедствие возрождается, оно реагирует на него и показывает свою истинную
ценность. Его могут использовать только [Служители Храма Бога Дракона].
Предоставленные эффекты: 《Повышение
силы S+》《Божественная защита Бога Дракона S》《Барьер Бога Дракона EX》
...Хорошо.
Казалось, что щит Бога-Дракона был
должным образом восстановлен. Процесс [Создания] дал ему дополнительный эффект,
и производительность была выше, чем раньше.
"Повышение силы S +" - это именно то, на что это
похоже, а "Божественная защита Бога Дракона S" активируется при
борьбе с бедствием. Эффект, по-видимому, заключается в том, что он усиливает
магическую силу владельца, а также повышает его физические способности.
"Барьер Бога Дракона EX" может быть использован
путем потребления магической силы для создания мощного защитного барьера.
Возможно, он даже сможет защитить от огненного шара черного дракона.
Но поскольку я не [Служитель Храма
Бога Дракона], я не могу использовать "Божественную защиту Бога Дракона
S" или "Барьер Бога Дракона EX".
Это доставляет хлопоты. Это пустая
трата сокровищ.
-“Коу, ты в порядке? У тебя странное выражение лица...”
Айрис посмотрела на меня с беспокойством.
-“Есть какие-то проблемы?”
-“Нет, я в порядке. Щит был успешно восстановлен. ...Однако,
похоже, что для того, чтобы раскрыть истинную силу щита, вам нужно обладать
навыком [Служитель Храма Бога Дракона]”.
-“Тогда это не проблема".
Айрис многозначительно опустила глаза и сказала мне.
-“Если это [Служитель Храма Бога Дракона], то он у меня
есть”.
* * *
С разрешения Айрис я использовал [Оценку], чтобы проверить
ее статус, и у нее действительно был навык [Служитель Храма Бога Дракона].
Результатом этого было “вытягивание силы предметов с именем "Бог-Дракон’”.
-"Это очень редкий навык. Говорят, что только раз в
несколько сотен лет только женщина из племени драконолюдов может обладать им.”
То, что рассказала мне Айрис, было одной из старых легенд
племени драконолюдов.
Согласно этому, у [Служителя Храма Бога Дракона] есть две
миссии.
Один из них - поиск “Щита Бога-Дракона”. Другой - передать
Красный Нефрит Бога Дракона [Трансмигратору].
Казалось, что предыдущая служительница храма не смогла
выполнить свои миссии, но Айрис выполнила их обе.
Обычно она была бы вне себя от радости. Однако Айрис была
спокойна и собрана.
-“Сейчас не время увлекаться. Если черный дракон появится до
того, как эвакуация Аунена будет завершена, мне придется сражаться.”
-“В таком случае, я думаю, что Айрис должна оставить щит
Бога Дракона”.
Я достал щит Бога Дракона из своей [Коробки с предметами].
Это был щит, достаточно большой, чтобы прикрыть мое тело.
В центре его был установлен Красный Нефрит Бога Дракона, и
он все еще сияет красным сиянием.
-“Это Щит Бога-Дракона, да?... У меня на родине есть копии,
но у настоящего совсем другая атмосфера...”
Айрис нервно протянула руку и получила щит Бога-Дракона.
-“Как только мы преодолеем возвращение черного дракона, я
верну щит. Пожалуйста, не беспокойся об этом".
-“Эм, хорошо. Но это изначально сокровище племени
драконолюдов, не так ли? Могу я оставить его себе?”
-“Это деликатный вопрос. Однако в легендах [Трансмигратор]
рассматривается как особое существо, и если Коу заявит о своем праве
собственности никто не скажет ничего против”.
-“...Ну, мы можем подумать об этом после того, как это дело
закончится".
-“Да, я тоже так думаю”.
Мы оба усмехнулись и кивнули друг другу.
Как раз в это время, с кухни донесся восхитительный запах.
-"Господин! Сестренка! Еда готова!”
Слизь-Помощник вошел с веселым голосом и принес еду.
Меню было довольно щедрым: густой кукурузный крем-суп, сыр
на гриле с горячими овощами, пышный хлеб и гора ростбифа.
Каждое блюдо было превосходным, но на этот раз хлеб стал
большим хитом. Его можно было обмакнуть в суп, посыпать жареным сыром или
зажать между двумя кусками ростбифа.
Это выгодная сделка - иметь возможность попробовать так
много разных блюд за один прием пищи, не так ли?
Что касается десерта, у нас было ванильное мороженое,
простая сладость которого пропитала мой язык.
Я не могу дождаться, когда почувствую, как сахар поступает в
мой мозг.
От полного желудка меня клонило в сон, но сейчас у меня есть
дела.
Мне нужно обсудить с главой Зитаном планы на завтра.
-“Сейчас я вернусь в Аунен. А как насчет тебя, Айрис?”
-“Я иду с тобой. Я не могу быть единственной, кто делает
перерыв, когда все остальные в беде”.
Вот почему мы с Айрис решили вернуться из подземного города.
Мы прошли по туннелю и поднялись по лестнице.
Когда мы выбрались на поверхность, снаружи была уже поздняя
ночь.
Из окружающего леса мы могли слышать звон... колокольчиков.
-“Это прекрасный звук".
Айрис улыбнулась мне. Луна сияла в ночном небе, и ее свет
мягко окутывал ее.
Ее мерцающие темно-рыжие волосы и чистая белая кожа были
прекрасны, как на картине.
-"...Что случилось, Коу?”
-“Нет, ничего особенного”.
Если бы я мог произнести здесь одну из этих претенциозных
реплик, это заставило бы меня выглядеть круто, но, к сожалению, я не такой
персонаж. Я знаю, где я нахожусь.
Мы оба направились прямо к Аунену.
-“Эй, Коу”.
Вскоре после того, как мы покинули лес, Айрис окликнула
меня.
-“Ты помнишь, как мы в первый раз пришли в этот лес вместе?”
-“Это было мое первое задание, верно?”
-“Ты собрал траву Наосе в мгновение ока и изобрел новые
способы ее сбора с помощью [Ящика с предметами]. Когда я вспоминаю прошлое, Коу
с тех пор стал необычным, не так ли?”
-“Что касается меня, я думал, что выполнил задание как
обычно".
-“Но что удивило меня больше всего, так это следующий день.
Ты сам убил Черного Паука и спас мне жизнь, когда я была при смерти, верно?”
-“Что в этом такого удивительного? Мой друг попал в беду, и
для меня вполне естественно помочь.”
-“Фуфу, это верно. Это то, о чем думал Коу?”
Айрис радостно пробормотала что-то и зашагала немного
быстрее. Когда расстояние между нами немного увеличивается, она останавливается
и оглядывается на меня.
-“Со мной плохо обращались в племени драконолюдов”.
-"...Правда?”
Айрис обладает редким умением, называемым [Служитель Храма
Бога Дракона]. Обычно к ней относились бы с почтением, но, возможно, для этого
была какая-то причина?
-“Всякий раз, когда я была ранена или больна, никто не хотел
мне помогать. Даже мои родители.”
Если это было правдой, то это была ужасная история. Вначале
Айрис была закрыта от окружающих ее людей из-за детских травм.
-“Когда меня чуть не убил Черный Паук, я полностью сдалась.
Никто не собирался приходить мне на помощь. Я думала, что умру в одиночестве.
Но этого не произошло.”
Как раз в этот момент подул сильный ветер. Длинные рыжие
волосы Айрис взметнулись вверх и на мгновение скрыли ее лицо.
В конце концов, после того, как ветер перестал дуть, она
сказала с решительным видом.
-“Я была действительно счастлива, что Коу пришел в то время.
...Я верну этот долг своей жизнью. Независимо от того, насколько силен черный
дракон, я обязательно защищу тебя.”


    Милия Пришла Навестить Меня В Гостинице

    Перед прибытием в Аунен у нас с Айрис состоялся короткий
разговор. Мы говорили о тривиальных, обычных вещах.
Я спросил ее, где находится ее любимый ресторан. Или что она
любит есть.
Не то чтобы я забыл о Великом Потопе или Черном Драконе, но
это была приятная смена темы.
Когда мы вошли в Аунен через южные ворота, большинство
зданий были ярко освещены, хотя была полночь.
-“Они, должно быть, готовятся к эвакуации”.
-“Сегодня вечером все будут очень заняты...”
Мы поспешили в Гильдию Авантюристов.
Естественно, Гильдия Авантюристов работала. Вестибюль был
пуст, но в задней части персонал был занят беготней.
-“Где глава филиала Зитан?”
-“Он, наверное, наверху, в своем кабинете".
Мы поднялись по лестнице на второй этаж. Мы нашли его
кабинет в конце длинного коридора.
Я несколько раз постучал в дверь, а затем громко позвал.
-“Это Коу. Я только что вернулся из подземного города.”
-“О, я так долго ждал тебя. Пожалуйста, входи.”
-“Извините меня”.
-“Извините, что беспокою вас”.
Кабинет был довольно просторным.
Передняя половина комнаты представляла собой приемную с
разложенной на столе картой. В задней части стоял большой письменный стол, по
обе стороны от которого стояли книжные полки.
-“Я прошу прощения за беспорядок, но в сложившейся ситуации,
я надеюсь, вы простите меня”.
Глава Зитан виновато улыбнулся, встал из-за стола и
направился к нам.
-“Пожалуйста, сядьте пока. Что с хранилищем?”
-“Это был довольно большой улов. Если нам повезет, мы сможем
обойти неприятности и свести ущерб к минимуму”.
Под неприятностями я, конечно, подразумеваю Великий Потоп и
Черного Дракона. Я кратко объясняю про Грам, Голема-Разрушителя и щит
Бога-Дракона.
-"Я понимаю...”
Глава Зитан скрестил руки на груди и кивнул.
-“Я хотел бы посмотреть, насколько они сильны на самом деле,
но у нас недостаточно времени. Это было бы довольно рискованно, но вам придется
действовать на свое усмотрение, когда придет время. Вам не нужно спрашивать
моего разрешения.”
-"Вы уверены?"
-“Вы с Айрис - оба первоклассные таланты. Я буду доверять
вам в этом”.
После этого мы кратко поговорили о наших планах на будущее.
Эвакуация должна была начаться до полудня того же дня, уделяя приоритетное
внимание детям и женщинам.
В случае Великого Потопа или возрождения Черного Дракона мы
с Айрис отправились бы и перехватили его, в то время как другие искатели
приключений сосредоточились бы на охране жителей. Это называется правильным
разделением труда.
-“Вы, ребята, наш козырь. Я не хочу, чтобы вы были
перегружены из-за недостатка сна. Хорошенько отдохните сегодня ночью и
приходите в гильдию в девять утра.”
-“Вы уверен, что мы должны относиться к этому так спокойно?”
-“Да. Во-первых, мы благодарны вам за то, что вы
предоставили нам убежище в подземном городе. Поскольку мы собираемся возложить
на вас еще больше работы, вам следует, по крайней мере, сделать перерыв”.
-“Я понимаю. Хорошо, тогда мы хорошенько отдохнем.”
Идея главы Зитана показалась мне разумной, и спорить с ним в
данный момент было бы бестактно.
Мы с Айрис поблагодарили его и покинули кабинет главы
филиала. Было уже около часа ночи.
На втором этаже Гильдии Искателей приключений есть несколько
общих комнат, из которых приходили и уходили сонные сотрудники… Похоже, они по
очереди дремлют и готовятся к эвакуации.
-“Кстати говоря, интересно, где Милия?”
-“Тебе что-то от нее нужно?”
-“Я думал хотя бы поздороваться с ней… Хотя было бы
неправильно ее будить, если она спит.”
Это не чрезвычайная ситуация, когда нам нужно ее будить. Что
ж, это может подождать до рассвета.
Мы вернулись на первый этаж гильдии и вышли прямо из здания.
-“Коу, ты возвращаешься в гостиницу, верно?”
-“Да, твой дом в этой стороне, верно? Хочешь, я провожу
тебя?”
-"Да. Если тебе не трудно можешь пройтись со мной.”
Поэтому я решил сначала пойти к Айрис домой.
-“Я надеюсь, что сегодня ничего не случится...”
-“Я тоже на это надеюсь. ...Но мир не так прост, не так ли?”
Неприятности могут случиться, когда вы этого не хотите. Вы
должны быть готовы к худшему.
Великий Потоп, Черный Дракон ─ есть ли еще что-нибудь, что я
пропустил?
В этот момент мне вдруг кое-что пришло в голову.
-“Айрис, что делает Гильдия наемников?”
Я забыл о существовании этой гильдии, так как в последнее
время вообще не имел к ней отношения, но, если подумать, у Гильдии Авантюристов
в этом мире был конкурент в бизнесе – Гильдия Наемников, которая славится своим
плохим поведением.
-“Интересно, попытаются ли они создать проблемы или что-то в
этой неразберихе”.
-“Все в порядке. Как только появились признаки Великого
Потопа, наемники сбежали вместе со всей гильдией.”
-"...Ты уверена в этом?”
-“Наемники не обязаны защищать город. Ну, эти люди
продолжают создавать проблемы, так что, возможно, было бы лучше, если бы их не
было рядом...”
Мнение Айрис, безусловно, было тем, с чем я мог согласиться.
Сейчас это чрезвычайная ситуация, и чем меньше у нас будет неприятных
инцидентов, тем лучше.
Я хотел бы пожелать наемникам удачи в их будущих начинаниях.
Тем временем мы подошли к дому Айрис.
-“Спасибо тебе, Коу. Увидимся утром".
-"Да. Не опаздывай.”
Расставшись с Айрис и вернувшись в Павильон Тихой Луны, я
быстро принял ванну и лег на кровать.
Я закрыл веки, но… проблема была в том, что я не мог
заснуть.
Похоже, мои нервы перенапряжены предстоящей большой битвой.
Мне нужно еще немного расслабиться.
-“Я думаю, что собираюсь снова принять ванну”.
Может быть, если я расслаблюсь в ванне, мне захочется спать.
Когда я встал с кровати, раздался стук в дверь.
-"...Хм?”
Кто это, черт возьми, такой в такой час?
Должен ли я ответить на стук или промолчать? Пока я
размышлял, я услышал сдержанный голос с другой стороны двери.
-“Добрый вечер, Это я, Милия. Могу я отнять минутку твоего
времени?”
* * *
Когда я открыл дверь, Милия стояла там в своей рабочей
униформе.
-“Мне жаль, Коу. Я не хотела беспокоить тебя в такой поздний
час...”
-“Нет, все в порядке. У меня просто были проблемы со сном...
Давай пока поговорим в комнате. Если мы будем разговаривать в коридоре, это
побеспокоит других гостей.”
-“О, ты прав...”
Я впустил Милию и повел ее в гостиную. В дополнение к
спальне и гостиной, здесь также есть кухня и столовая. Ну, хотя обычно я
пользуюсь только спальней.
-“Коу, ты остановился в потрясающей комнате...”
Милия сновала по гостиной с выражением удивления на лице.
В качестве примечания, я не заплатил ни единой комсы за
проживание в этом номере. Торговец, Хром, приготовил для меня комнату в знак
благодарности за спасение его жизни.
Однако я пользовался только спальней и ванной, так что мне
было не по себе из-за этого.
В гостиной стояли одноместный диван и трехместный диван
лицом друг к другу.
Когда я сел на одноместный, Милия села на трехместный.
-“Мне действительно жаль, что я врываюсь к тебе так поздно
ночью. ...Вообще-то, я должен сказать тебе кое-что важное.”
-“В чем дело?”, - спросил я.
-“Я только что получил сообщение от главы Зитана о
сегодняшних событиях. Если появится Черный Дракон, ты и Айрис будут сражаться с
ним вместе, верно?”
-“Да, таков план".
-“...Я понимаю”.
Милия кивнула с серьезным выражением лица и достала из
нагрудного кармана своей униформы маленький мешочек из льна.
-“Коу, пожалуйста, возьми это. Это может оказаться
полезным.”
Что это, черт возьми, такое?
Когда я открыл мешочек, который дала мне Милия, я обнаружил
внутри серебряное кольцо.
На поверхности кольца были выгравированы буквы, и, посмотрев
на него некоторое время, была активирована [Полная помощь], и я смог прочитать.
-“Вы, пришедшие из далекой страны, если вы бросаете вызов
дракону, опустошите свой сосуд. Благословение духа не может пребывать
там".
-“Ты можешь прочитать это, Коу?”
-“Это благодаря моему мастерству. Что еще более важно, что
это за кольцо?..”
-“Это называется Кольцо Духов. Его подарил мне мой дедушка,
когда я была маленькой. Он сказал: "Если кто-нибудь придет бросить вызов
дракону, отдай ему это кольцо".”
-"Я понимаю...”
Я кивнул и подумал о тексте, выгравированном на кольце.
Человек из далекой страны, вероятно, относится к человеку из
другого мира. Несомненно, что они пытаются бросить вызов дракону, и в этом
смысле они могут быть квалифицированы для получения кольца.
Когда я думал об этом… Я услышал неорганический голос в
своем сознании.
Связь с кольцом духов была установлена с помощью [Полной
помощи].
Навыки, основанные на роли, будут выпущены.
Коу Косака не герой, не король демонов и не мудрец, и он
обладает [Созданием].
──Поскольку особые условия были выполнены,
[Усовершенствование материала] было разблокировано.
Когда я открыл статус в своем сознании, я увидел, что навык
действительно был добавлен.
[Усовершенствование материала] ...Результатом этого является
создание материала более высокого уровня путем умножения одного и того же
материала.
Однако его нельзя использовать ни на каком материале, и
цель, похоже, ограничена.
К счастью, в моем [Ящике с предметами] был только один
материал, который можно было использовать для [Улучшения материала].
Это была шкура Одинокого Волка.
Около десяти дней назад я сражался с ордой Одиноких Волков.
Благодаря этому я приобрел более пяти тысяч шкурок, но если бы я продал их все,
цена упала бы, поэтому я держал около 80% из них под рукой.
Когда дело дойдет до этого, давайте попробуем.
Следующее было тем, что пришло мне в голову в качестве
рецепта.
Шкура одинокого волка х 100 → Шкура Фенрира х 1
Фенрир - монстр-волк из скандинавской мифологии, часто
встречающийся в фэнтезийных аниме и играх.
...Тот факт, что есть шкуры Фенрира, заставляет меня
задуматься, есть ли Фенриры, живущие где-то в этом мире.
Кроме того, когда я проверил шкуру Фенрира с помощью
[Оценки], результаты были следующими.
Шкура Фенрира: Шкура волшебного волка Фенрира. Текстура
превосходна, и она обладает отличной физической и магической устойчивостью.
Если использовать его в качестве материала для одежды, он будет благословлен
божественной скоростью.
Это очень интересное объяснение.
Интересно, в чем заключается благословение божественной
скорости? Мне это очень интересно, и я думаю, что это будет полезно в будущих
битвах. С немного большим количеством шкур, я задаюсь вопросом, придет ли на ум
рецепт [Создание].
-"Эм... Коу?”
-"Хмм? О, мне очень жаль.”
Когда Милия заговорила со мной, я пришел в себя.
Я увлекся своими новыми навыками.
Я сожалею об этом, Милия.
-“Коу, твое внезапное молчание поразило меня. Ты в порядке?
Возможно ли, что кольцо проклято?..”
-“Все не так. На самом деле, мои навыки возросли.”
-"Ээ...!”
Милия закатила глаза и вскрикнула от удивления.
Полагаю, это была естественная реакция. Навыки являются
врожденными. Они не приобретаются. Вот как обычно об этом думают.
-“Эээ... Я полагаю, это означает, что это было хорошее
решение отдать кольцо Коу-сану...?”, - спросила меня Милия с озадаченным
выражением на лице.
-“Возможно”.
Я кивнул и надел кольцо на средний палец левой руки. Размер
кольца идеален, и нет никакого странного давления или неприятного ощущения, что
оно может свалиться.
Я чувствовал себя так, как будто оно было частью моего тела
с самого начала.
Пока я смотрю на кольцо, Милия спрашивает меня.
-“Тебе нравится?”
-"Да. Отличное кольцо.”
-“Фуфу, я рад, что тебе это нравится. ...На самом деле,
половина причин, по которым я вступила в Гильдию Авантюристов, была из-за
кольца. Я так рада, что смогла отдать его нужному человеку".
-“Ты ведь не уйдешь из Гильдии Авантюристов сейчас, не так
ли?”
-“Конечно, нет. В конце концов, я восходящая звезда.”
Милия гордо выпятила грудь.
-“Я также с нетерпением жду возможности увидеть, что Коу
будет делать в будущем. Мое предсказание таково, что ты сможешь остановить
Великий Потоп и позаботиться о Черном Драконе одним движением и оставить свое
имя в истории”.
-“Я думаю, что ты немного перегибаешь”.
-“Ты можешь это сделать, Коу. Все будет хорошо".
Сказав это, Милия мягко улыбнулась.
Как ни странно, просто глядя на ее улыбку, мое напряженное
чувство начало таять.
...Меня немного клонит в сон.
-“Фувах...”
Я вдруг зевнул.
Сразу после этого Милия тоже слегка зевнула. Мы оба
посмотрели друг на друга и улыбнулись.
-“Кажется, я только что зевнул".
-“Иногда такое случается, не так ли?”
-“Сейчас очень важно время. Я думаю, что пойду домой и
немного посплю.”
-“Спасибо за твою работу. Желаю хорошо отдохнуть.”
-“Да, спасибо!”
После того, как Милия вышла из комнаты, я крепко заснул в
своей кровати в спальне.
Когда я проснулся в 7 утра, я почувствовал, что моя
вчерашняя усталость исчезла. Мое тело стало легким. Воздух был хорош, и я
почувствовал себя отдохнувшим.
Я быстро собрался и принялся за работу, которую оставил
незаконченной вчера.
Я подумал, не мог бы я использовать шкуру Фенрира, чтобы
создать часть снаряжения с помощью [Создания].
Во-первых, я использовал [Усовершенствование материала],
чтобы увеличить количество шкур.
Когда я создал более 20 шкур, мне в голову пришел новый
рецепт.
Кажется, я могу сделать доспех под названием “Плащ Фенрира”.
Конечно, я сразу же попробовал создать его.
Плащ Фенрира: Первоклассный плащ из роскошной шкуры Фенрира.
Он обладает первоклассной физической и магической устойчивостью и обладает
огромной силой.
Предоставленные эффекты:《Усиление
физической защиты S》《Усиление магической защиты S》《Благословение Бога Скорости EX》.
Я достал его из [Ящика с предметами]
и обнаружил, что это был длинный черный плащ.
Размер немного великоват, так что
его можно носить поверх доспехов.
Немного подумав, я сначала надел
Броню Бронированного Медведя.
Я снял медвежью голову со своего
левого плеча и положил ее в [Ящик с предметами].
Вдобавок ко всему я надел Плащ
Фенрира, Черные Паучьи Перчатки на обе руки и Кольцо Духа на средний палец
левой руки.
У меня все готово.
-"...Пойдем”.
Я вышел из комнаты.
Со вчерашнего дня по сегодняшний
день мне как будто указывали, как подготовить свой комплект снаряжения к
решающей битве.
Теперь все, что мне нужно сделать,
это выложиться на полную.


    Я Пытался Противостоять Великому Потопу

    Когда я вошел в вестибюль Гильдии Авантюристов, я обнаружил,
что Айрис уже там.
-“Доброе утро, Коу. ...А? Вчера на тебе не было этого плаща,
не так ли?”
-“Я сделал это сегодня утром с помощью своих навыков”.
-“Тогда у него должно быть отличные характеристики… Это
выглядит как предмет роскоши. Чью шкуру ты использовал?”
-“Шкуру Фенрира”.
-"...А?”
Айрис застыла от удивления и несколько раз моргнула.
-“Фенрир, ты говоришь? Эм, этот Фенрир, верно? Тот, у кого
уровень опасности еще выше, чем S...”
-“Ну, я все же не получил материал, победив его”.
Я приблизил свое лицо к уху Айрис и прошептал ей, объясняя
эффекты [Улучшение материала] .
-“Коу, в тебе все меньше и меньше от нормального человека…
Превращение шкуры Одинокого Волка в шкуру Фенрира подвластно только богам, как
бы вы на это ни смотрели. Слова "удивительно" недостаточно, чтобы
описать это”.
Тем не менее, [Улучшение материала] не создает что-то из
ничего. Это навык, который возможен только с материалами, и называть его
божественной силой, безусловно, преувеличение.
Пока я думал об этом, наступило девять часов утра.
Из задней части гильдии появился глава Зитан и направился к
нам.
-“Доброе утро. Коу, Айрис. Вам удалось хорошо выспаться
прошлой ночью?”
-“Да, я чувствую себя великолепно сегодня.”
-“Доброе утро. Вы можете на меня положиться.”
-“Ха-ха, приятно это знать. Что ж, я с нетерпением жду
возможности увидеть вашу сегодняшнюю работу.”
По состоянию на прошлую ночь я уже обсуждал с главой
Зитаном, что делать дальше.
Прежде всего, я направляюсь в подземный город и открываю
замки на дверях. Нелегко открывать и закрывать двери каждый раз, когда приходят
беженцы.
После этого я собрал Слизь и рассказал о сегодняшних
действиях.
──Много людей будет эвакуировано из Аунена.
Когда я сказал им это, глаза Слизняков загорелись.
-“Ух ты! Гости! Это гости!”
-“Мы позаботимся о них!”
-“Мы будем приветствовать их!”
-“Мы должны подготовиться к приветственной вечеринке!”
-“Поехали!”
-“Ууу!”
Слизняки закричали в унисон и разбежались, готовясь принять
беженцев.
Час спустя появились первые беженцы вместе с сотрудниками
гильдии.
Я некоторое время прятался за зданием и наблюдал за ними.
Когда беженцы вошли в подземный город, они застыли там в
изумлении.
-“Я не знал, что здесь есть город...”
-“Я слышал об этом, но это оказалось правдой...”
-“Эй, эй, разве он не великолепнее, чем Аунен?”
Пока люди были озадачены, там собрались Слизняки-Помощники,
прыгающие вверх и вниз.
-“Добро пожаловать в подземный город!”
-“Мы приветствуем вас!”
-"Этот город был построен господином!”
Что ж, я лучше поприветствую их.
Я вышел из тени и направился к беженцам.
-“Привет, я Коу Косака, Хозяин этого подземного города. В
настоящее время я работаю искателем приключений в Аунене.”
Упс, я не смог удержаться от вежливых слов. Однако было бы
нехорошо сейчас менять свой тон, поэтому я должен продолжать говорить в том же
духе.
-“Условия для проживания уже подготовлены. Пожалуйста,
следуйте инструкциям сотрудников гильдии и войдите в свое соответствующее место
жительства”.
-“...Коу Косака... Убийца Медведей?”, - пробормотал один из
беженцев.
-"Да. Так меня называют некоторые люди.”
Я кивнул и ответил.
...Реакция людей на это была неожиданной.
-“Я думал, что видел этого парня раньше, но оказалось, что
он Убийца Медведей”.
-“Я попросил его убрать мой двор во время городского квеста,
и он сделал это так хорошо”.
-“Я никогда не думал, что увижу здесь этого знаменитого
парня...”
-“Я слышал, что он опытный искатель приключений, но он
кажется хорошим парнем”.
Очевидно, я более известен, чем думал. Кажется, плохих
слухов нет, и хотя я был смущен, я был вполне счастлив.
После этого эвакуация прошла гладко.
Просто подумать, что в этот момент ничего не произойдет, без
каких-либо проблем, Милия подбежала к нам с мрачным выражением лица.
-“...Нам только что позвонили из группы наблюдения. Похоже,
что монстров видят в горах Фатос на севере.”
-“Означает ли это, что начинается Великий потоп?”
-“Как идет эвакуация?”
Когда Айрис спросила, Милия виновато опустила глаза.
-“Примерно 70%, мы опережаем график, но...”
-“Ты имеешь в виду, что мы не успеваем?”
-”Мне очень жаль возлагать это бремя на вас двоих, но,
пожалуйста, перехватите..."
-“Не беспокойся об этом. Эвакуация прошла хорошо, и Гильдия
Авантюристов ни в чем не виновата.”
“Мне просто было скучно, и я рад, что у меня есть работа.
Верно, Коу?”
-“Действительно. Если мы справимся, тогда вы можете
предложить нам особую награду”.
-“...Я-я понимаю! Гильдия Авантюристов и я предоставим вам
столько вознаграждения, сколько сможем!”
-“Да, я с нетерпением жду этого. ...Айрис, пойдем.”
-“Да, давай поторопимся”.
Когда мы с Айрис ступили на землю, небо окрасилось в цвет
заката.
Мы направились через лес на север.
По дороге мы проходили мимо людей, эвакуировавшихся из
Аунена, но у всех у них были встревоженные выражения на лицах.
Я думаю, это была естественная реакция на тот факт, что
приближалась орда монстров.
Причина, по которой не было паники, заключалась в том, что
сотрудники гильдии, которые руководили нами, использовали [Убеждение] и
[Успокоение], чтобы успокоить людей. Можно сказать, что это способ, который
может дать только мир, обладающий навыками.
Мы остановились на полпути между Ауненом и горами Фатос.
Это была обширная равнина. Ничто не загораживало нам обзор,
и мы могли видеть далеко вдаль.
-“Мы перехватим их здесь”.
-“Здесь негде спрятаться, ты уверен?”
-“Все в порядке. ...Мы все равно их взорвем.”
Я открыл свой [Ящик с предметами] и сосредоточился на
Големе-Разрушителе.
На земле плавает магический круг, и из него появляется
стальной гигант.
-"Он достаточно большой...”, - пробормотала Айрис с
выражением удивления на лице: "Он, наверное, в два раза больше
Орихалкового голема...? Ты действительно выходишь за рамки нормы, Коу, чтобы
иметь возможность создать что-то подобное...”
-“Это благодаря моим навыкам”.
Сразу же после того, как я ответил на это, два глаза
Голема-Разрушителя вспыхнули синим.
-“Добрый день, Хозяин. ...Приближается Великий потоп?”
-"Да. Теперь твоя очередь. Ты справишься?”
-“Да, я готов".
Это произошло внезапно. Глаза Голема-Разрушителя вспыхнули,
и все его тело издало вибрирующий звук.
-“Спасибо вам, Хозяин! Для меня большая честь иметь
возможность играть активную роль!”
-“О-о...”
Голем-Разрушитель внезапно пришел в сильное напряжение, что
привело меня в замешательство.
Для машины он довольно эмоционален…
-“Я сделаю все, что в моих силах!”
После нескольких минут ожидания с высоко мотивированным
Големом-Разрушителем с гор начал спускаться рой монстров, поднимая облако пыли.
С первого взгляда у меня сложилось впечатление, что более половины из них были
очень опасными монстрами, такими как Бронированные Медведи и Черные Пауки. Если
бы их не остановили, они убили бы не только эвакуирующихся людей, но и всех
авантюристов, охранявших их.
Нам определенно нужно остановить их здесь.
-“Айрис, ты готова?”
-"Конечно."
Айрис держала щит Бога-Дракона в левой руке, а копье - в
правой. Я также достал Грам из своего [Ящика с предметами] и активировал [Сноровку].
-“Сверхсильная магическая лазерная пушка, начинай наполнять
ее энергией”.
Голем-Разрушитель упирается обеими руками в землю и
принимает слегка наклоненную вперед позу. Звук двигателя становится более
интенсивным, и вокруг его правого глаза вспыхивает молния.
-“Теперь он заряжен. Мастер, пожалуйста, отдайте мне ваши
приказы.”
-"Хорошо."
Я на мгновение задумался об этом, затем указал на толпу
монстров и сказал ему.
-“...Скоси их вниз”.
В следующее мгновение из правого глаза Голема-Разрушителя
вырвался чрезвычайно большой магический лазер.
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Это был мощный поток света. Бледно-голубой поток превратился
в непреодолимую мощь, которая поглотила монстров. Земля была вырыта, и в
результате мощного взрыва образовался кратер.
В этот момент неорганический голос эхом отозвался в моем
мозгу.
Благодаря этому приобретению опыта вы теперь достигли 71-го
уровня; ваши HP и MP увеличатся, а ваши физические способности улучшатся.
По-видимому, когда Голем-Разрушитель победит монстра,
ценность опыта перейдет ко мне, хозяину.
Тот факт, что я могу повышать уровень без боя, кажется читом
или, по крайней мере, преимуществом.
В конце концов поток света прошел, и осталась обугленная
пустыня. Это было похоже на конец света.
Монстры на линии огня испарились, и даже пепла не осталось.
-“Это впечатляющая сила...”, - ошеломленно пробормотала
Айрис.
-“Если бы Коу решил стать серьезным, ты мог бы легко
уничтожить одну или две цивилизации...”
-"...Может быть, и так”.
Магический лазер Голема-Разрушителя обладал большей
разрушительной силой, чем ожидалось.
Другими словами, это все равно, что иметь в личном
распоряжении ядерную ракету, и я должен быть осторожен в обращении с ней. Если
я увлекусь, я не знаю, что меня ждет.
Но сейчас, поскольку это чрезвычайная ситуация Великого
Потопа, я не должен колебаться, чтобы использовать его.
-“Охлаждение оружия завершено. Теперь я начну уничтожать
оставшихся врагов.”
Голем-Разрушитель издал электронный голос и вытащил свои
руки из земли.
Большинство врагов были уничтожены сверхсильной магической
лазерной пушкой, но монстры, которые были вне линии огня, и те, что были
далеко, остались. В конце концов, это большая группа, их десятки тысяч. Всегда
был шанс, что выстрел пойдет не так.
Оружие Голема-разрушителя оснащено скорострельными
магическими лазерными пушками, которые он использует, чтобы сжигать оставшихся
монстров одного за другим.
Упс, сейчас не время для праздного разглядывания. Я думаю,
нам тоже стоит немного поработать.
-“Я пойду налево. Айрис, ты поворачиваешь направо.”
-“Давай посмотрим, кто завалит больше. Ужин за счет
проигравшего.”
-“Хорошо. Я должен отнестись к этому серьезно”.
Мы с Айрис кивнули друг другу и сразу же побежали.
Я хочу протестировать свое новое оборудование.
Прежде всего, давайте попробуем использовать предоставленный
Плащом Фенрира эффект…《Благославение
Бога Скорости EX》.
Эффект заключается в том, чтобы
получить молниеносную скорость в обмен на потребление магической энергии.
Как только он был активирован, моя
концентрация возросла до предела. Мне казалось, что время течет медленно, и
только мое тело двигается как обычно.
Нет, это было намного быстрее, чем
обычно.
Я пробежал сотни метров в одно
мгновение и прыгнул в группу монстров.
Там было четыре Черных Паука, и у
моего прошлого "я" с ними были бы небольшие проблемы.
Но не сейчас.
-“Хааааааа!”
Я ныряю вниз. Быстрый удар разрезал
Черного Паука пополам.
-“Следующий!”
В свою очередь, я отрубил головы
второму и третьему монстрам и остановил "Благославение Бога Скорости
EX".
Все это было сделано примерно за две
секунды.
Это удивительное ускорение, но
потребляемая магическая сила просто невероятна. На это ушло почти 60 процентов
моей общей магической силы.
Мой MP восстанавливается на один
процент в секунду, но даже в этом случае я должен подумать о том, как
использовать эту способность. Если я продолжу ей пользоваться, у меня будут
неприятности, когда придет время.
Теперь остался только один Черный
Паук, и он испуганно вскрикнул “бееееее!” и попытался скрыться с места
происшествия на полной скорости.
Я не знаю, что делать.
-"Благославение Бога Скорости EX" хорошо, но я
также должен попробовать предоставленный эффект Грама. Да, "Удар Бога
Войны S+".
Когда я влил в него около 10% своей
магической силы, лезвие Грама окуталось серебристым сиянием.
-“──Орьяааааа!”
Когда я опустил свой меч, серебряные
вспышки вспыхнули, как будто отслеживая мои движения. Хотя Черный Паук -
монстр, известный своими быстрыми движениями, он не смог избежать клинка света.
Его ударило сзади, и он упал на
землю.
Один удар, одно убийство.
Ценность опыта увеличивается, и
теперь я на 72-м уровне.
HP 810, МP 30500.
Мой MP по-прежнему исключительно
высок, и это становится смехотворной цифрой.
Кроме того, "Благославение Бога
Скорости EX" потребляет 10000 МП в секунду и может длиться около трех
секунд. Что касается "Удара Бога Войны S+", то можно регулировать
количество потребляемой им магической силы, и чем больше магической силы вы в
него вложите, тем выше будет дальность и мощность.
Как только я подумал о том, чтобы
попробовать полную мощность в следующий раз… Внезапно я услышал резкий
металлический звук от Грама.
Что случилось? Что, черт возьми,
происходит?
Как будто в ответ на мой вопрос,
была активирована [Полная помощь], и неорганический голос эхом отозвался в моем
мозгу.
Обнаружено воскрешение Черного
Дракона. Это активирует《Убийцу
Драконов S+》.
По-видимому, здесь начинается
настоящая битва.


    Я Пытался Сразиться С Черным Драконом

    Там все еще осталось несколько монстров, но мы должны
отдавать приоритет борьбе с Черным Драконом.
Сначала давайте встретимся с Айрис.
Оглядев окрестности, я увидел Айрис, она сражается со стаей
Одиноких Волков.
Защищаясь с помощью предоставленного эффекта Щита Бога
Дракона…"Барьер Бога-Дракона ЕХ", она старалась убивать их одного за
другим точными ударами. В ее движениях нет ничего лишнего, что свидетельствует
о ее солидных способностях авантюриста высшего ранга.
Осталось всего шесть Одиноких Волков.
Айрис, вероятно, смогла бы победить их менее чем за минуту,
но время сейчас слишком дорого.
-"...Пора идти”.
Я активировал "Благословение Бога Скорости EX".
В мгновение ока я сокращаю дистанцию, а в следующее мгновение
убиваю всех шестерых Одиноких Волков.
Айрис была сбита с толку этим внезапным событием и несколько
раз моргнула.
-“Э...? Ко-Коу?”
-“Я прошу прощения за то, что похитил твою добычу. Это
чрезвычайная ситуация, Черный Дракон приближается.”
Когда я сказал ей это, Грам на моей правой руке издал резкий
металлический звук, как будто он был согласен со мной.
Несколько секунд спустя щит Айрис тоже издал похожий звук.
Этот, должно быть, тоже почувствовал возрождение Черного Дракона. Задержка во
времени, возможно, была вызвана тем фактом, что она сражалась с Одинокими
Волками.
-“Хозяин!”
Чрезвычайно громкий электронный голос раздался у меня за
спиной.
Когда я обернулся, то увидел вдалеке Голема-Разрушителя,
который стоял лицом ко мне и махал правой рукой в воздухе.
-“Я позабочусь об остальных монстрах! Хозяин, пожалуйста,
сосредоточьтесь на Черном Драконе! Удачи!”
На самом деле, казалось, что Великий Потоп почти закончился.
Монстров оставалось еще довольно много, но одного
Голема-Разрушителя было бы достаточно, чтобы справиться с ними.
-“Хорошо! Я рассчитываю на тебя!”
Я громко крикнул и махнул правой рукой в ответ. Потом Айрис
захихикала рядом со мной.
-“Вы, ребята, так хорошо ладите, не так ли?”
-“Ну, ты же знаешь, мы сражаемся вместе”.
Голем-Разрушитель - очень надежный союзник. Даже если он
против монстра высокого ранга, он не проиграет, и вы можете доверять ему свою
спину.
"...Теперь мне интересно, где Черный Дракон".
По какой-то причине, когда я пробормотал это, автоматически
сработало [Автоматическое отображение]. Появилось бледно-голубое окно, в
котором отображалась карта окрестностей.
...Красная точка света сияла в западной части гор Фатос.
Может быть, именно в этот момент появляется Черный Дракон?
-“Давай пойдем туда”.
-“Да, пойдем”.
Мы с Айрис обменялись взглядами и кивнули друг другу.
Сохраняя бдительность, мы направились к точке на карте.
На западе неба заходящее солнце опускалось за горы.
-"...Хм?”
В этот момент произошло странное явление. Небо внезапно,
казалось, исказилось, и появилась огромная черная сфера, закрывающая заходящее
солнце.
Это была сцена, похожая на солнечное затмение.
Черная сфера мало-помалу расширялась, сильно сотрясаясь
каждые несколько секунд.
В конце концов на ее поверхности появились трещины.
Раз, два, три…
Это было похоже на яйцо незадолго до того, как оно
вылупится.
Грам и Щит Бога-Дракона издавали сильный металлический звук,
сильнее чем в предыдущие разы.
А затем сфера взорвалась изнутри.
-“Гоооооооооооо!”
Спустя 4000 лет Черный Дракон Бедствия вернулся.
Огромное тело, покрытое черной как смоль чешуей, выглядело
как крепость, парящая в небе. Его внешний вид был настолько зловещим, что
создавал ощущение устрашения, которое почти душило меня.
Красные глаза, похожие на кипящую магму, уставились на меня.
-“Гааааааааааааааа!”
Рев теперь был своего рода атакой. Огромная громкость
потрясла мой мозг. Нормальный человек в этот момент упал бы в обморок.
...К счастью, я в безопасности.
Благодаря [Трансмигратору] все аномалии были устранены. Но я
не единственный в этом месте. Когда я посмотрел на Айрис, на ее лице было
страдальческое выражение, но она сумела удержаться на месте.
-“Ты в порядке?”
-“Я в порядке. Не стоит недооценивать силу драконолюдов.”
Айрис бесстрашно улыбнулась. Ее алые, чистые глаза были
полны боевого духа.
Я думаю, она справится с этим.
-“Ты потрясающий, Коу. Как ты можешь сохранять спокойное
выражение лица, услышав такой громкий рев?”
-“Это из-за моих навыков".
Я коротко ответил и перевел взгляд на Черного Дракона в
небе.
Во-первых, давайте начнем с [Оценки].
Черный Дракон Абсолютного Разрушения: Дракон бедствия,
который появляется только раз в четыре тысячи лет. Его пламя - это пламя
апокалипсиса, превращающее все цивилизации в пепел. Его угольно-черная чешуя
содержит великое проклятие, которое может уничтожить только волшебный меч
убийца драконов.
Похоже, что настоящее имя Черного Дракона - Черный Дракон
Абсолютного Разрушения.
Но что более важно, так это вторая половина описания.
Например, даже если бы я привел сюда Голема-Разрушителя, он
бы не был полезен против него. Даже особая мощь сверхсильной магической
лазерной пушки не сработала бы против Черного Дракона, так как она была бы
отражена проклятой чешуей.
Единственное, что могло победить Черного Дракона, - это
волшебный меч.
Если бы я не нашел Грам в хранилище, мне пришлось бы бежать
в панике.
Черный Дракон находился высоко в небе, так что прямые атаки
вряд ли могли его достать.
Но у меня есть "Удар Бога войны S+".
-"Сначала давай проведем небольшой тест...!”
Когда я вкладываю магическую силу в Грамм, лезвие
окутывается серебристым светом.
Потребляемое количество составляет около 10% от моего
максимального MP. Это значение составляет около 3000. Магическая сила среднего
мага составляет 100, так что это эквивалентно 30 магам, отдающим ей все свои
силы.
-“Хааааааххх!”
Когда я ударил Грамом, последовал серебристый разрез. Он
молниеносно добрался до Черного Дракона, оставив не такую уж неглубокую рану на
его туловище.
Брызги крови заплясали и полились на землю.
-“Гуууу… ооооооооо!”
Черный Дракон выл от боли всего несколько секунд, а затем
взревел от гнева. Он яростно открыл пасть и там появился красный свет ── был
выпущен огромный огненный шар.
Это адский огонь, который горел в древнем мегаполисе. Прямое
попадание легко уничтожило бы Айрис и меня.
...Конечно, мы ни в коем случае не будем просто сидеть сложа
руки и позволять этому случиться.
-“Айрис, пожалуйста!”
-“Предоставь это мне. ...Я буду защищать тебя, я обещала”
В ответ на мой крик Айрис поднимает Щит Бога Дракона.
"Барьер Бога Дракона" был активирован, и перед
нами появилась огромная стена света.
Огненный шар врезается в него.
Грохочущий звук сотряс землю от взрыва, и налетел свирепый
ветер.
Другая сторона стены была сожжена дотла, но мы остались
невредимы. Стена света все еще была цела. Очевидно, огненный шар Черного
Дракона был успешно заблокирован.
-“Гуууу, гааааааа!”
Черный Дракон раздраженно взревел, а затем взмахнул крыльями
и взмыл высоко в небо.
...Я подумал, не улетит ли он просто в космос. Но, к
сожалению, мое желание не исполнилось.
-“Гааааааааааа!”
Черный Дракон энергично сделал круг на большой высоте и
спикировал вниз в нашу сторону.
Я предполагаю, что он не смог пробить защитный барьер с
помощью огненного шара, поэтому перешел к прямой атаке.
Огромное тело Черного Дракона с его ошеломляющей скоростью
врезалось в стену света.
...Стена света разрушилась без каких-либо затруднений. Затем
Черный Дракон продолжил падать вниз, чтобы раздавить нас своим весом.
-“Я не могу поверить, что он прорвался через барьер...!”
Айрис ахнула.
В этой ситуации, если вы подумаете об этом нормально, вы
окажетесь в отчаянном положении. Но у меня есть способ поменяться ролями.
Я активировал "Благословение Бога Скорости EX" и
побежал по ускоренному миру. В секунду расходовалось до 10 000 единиц
магической энергии, так что я не мог позволить себе успокаиваться.
Сначала я подбежал к Айрис и поднял ее на руки.
Если бы я применил законы физики на Земле, я бы двигался со
скоростью несколько сотен километров в час, и я бы сбил Айрис, но этого не
произошло. Здесь действует какой-то особый закон? Что ж, мне придется подождать
до тех пор, пока я не выживу, чтобы подумать об этом.
Я взял Айрис на руки и покинул это место.
Когда я отошел на достаточное расстояние, я опустил ее на
землю и деактивировал "Благословение Бога Скорости EX".
За эти две секунды он израсходовал 60% моего МП, но я не
могу рисковать своей жизнью.
Черный Дракон заметил, что мы исчезли, и внезапно
остановился в воздухе.
Это было бы фатальным разрывом в битве.
Я указал левой рукой ── технически, перчаткой Черного Паука
на моей левой руке ── на Черного Дракона.
-“Сначала я должен остановить его движение".
Я влил магическую силу в перчатку и активировал "Черную
Паучью нить EX".
Сразу же после этого липкая паучья нить был выплюнута, как
поток. Ее объем явно превышал объем всей перчатки.
Должно быть, она превращала магическую силу в паучью нить. В
некотором смысле, это похоже на [Создание].
Огромное количество нити опутало все тело Черного Дракона и
лишило его подвижности.
-“Гуугаааааааааа!”
Неспособный пошевелить крыльями из-за нити, Черный Дракон
упал прямо на землю.
С оглушительным ревом поднялось облако пыли.
Черный Дракон попытался немедленно встать, но из-за паучьей
нити он не мог нормально двигаться.
Рядом со мной Айрис смотрела на меня широко раскрытыми
глазами.
-“Эй, Коу… Может ли быть, что мы побеждаем Черного
Дракона?..”
-“Пока все хорошо".
И я собираюсь пройти через это, если смогу.
Я поднимаю Грам.
-"Благословение Бога Скорости EX" и "Черная
паучья нить EX" потребляли много магической силы, но в моем случае
восстанавливается один процент в секунду. Моя магическая сила уже вернулась к
40% от своего максимального значения.
Я вылил все это в "Удар Бога Войны S+".
-“Давай просто доведем это до конца”.
Я установил Грам так, как будто нес его на правом плече, и
изо всех сил опустил его вниз.
-“Хааааааааааа!”
Вспышка света, похожая на взрыв космической сверхновой,
вырвалась из лезвия. Это была уже не вспышка света, а бомбардировка светом.
Это было бы так же мощно, как, если не мощнее, сверхсильная
магическая лазерная пушка Голема-Разрушителя.
-“Гооооооооо!”
Но и Черный Дракон не лежал калачиком.
Борясь с паучьей нитью, он повернулся ко мне, широко открыл
пасть и изо всех сил выпустил огненный шар.
Вспышка света и огненный шар столкнулись, вызвав огромный
взрыв.
-“Коу, назад!”
Передо мной был развернут световой барьер.
Оглянувшись, я увидела, что Айрис держит щит Бога Дракона.
По-видимому, она повторно активировала "Барьер Бога
Дракона".
Я был на волосок от смерти. Если бы Айрис не установила
барьер, мы оба были бы захвачены взрывом.
-“Спасибо, Айрис”.
-“Я сказала тебе, что буду защищать тебя, не так ли?”
Айрис пробормотала немного гордо.
-“Интересно, что случилось с Черным Драконом”.
-"...Я надеюсь, что нам удалось победить его".
За барьером не на что было смотреть. Взрыв прошел, но черный
дым все еще поднимался от обугленной земли.
Мое зрение было полностью заблокировано.
Я проверил свой [Ящик с предметами], но там не было трупа
Черного Дракона.
...Это означает, что битва еще не закончена.
Как бы для того, чтобы уточнить мое предположение, Грам
издает металлический звук.
Сразу после…
Раздался оглушительный рев, и весь черный дым передо мной
развеялся.
-“Гуаааааааааааа!”
Рев был самым сильным из всех, за которым последовала
ударная волна. В световом барьере появилось несколько трещин.
Черный Дракон смотрел на нас с высоты неба. Его тело было
глубоко изранено, но, казалось, оно не ослабло.
Аура, похожая на черный туман, поднималась от его тела,
излучая атмосферу страдания.
Черный Дракон снова взревел.
В то же время произошло нечто неожиданное.
Угольно-черная аура, казалось, сильно разрослась, и
безумно-красное небо сомкнулось над бездонной тьмой.
Как будто наступила ночь… Нет, было еще темнее, чем ночью.
Ни звезд, ни луны не видно, только темнота.
Аномалия дошла и до нас.
Это трудно выразить словами, но я чувствовал, как будто
что-то выскальзывает из моего тела.
Когда я проверил свой статус, я увидел, что мой MP перестал
восстанавливаться и фактически начал уменьшаться.
Что происходит?
Как раз в тот момент, когда я задавался этим вопросом, была
активирована [Полная помощь], и в моем сознании зазвучал неорганический голос.
Черный Дракон Абсолютного Разрушения активировал [Темное
поле]. Это навык, который поглощает магическую силу у любого живого существа в
радиусе двух километров.
Когда я услышал это объяснение, у меня перехватило дыхание.
...Это нехорошо.
Моя магическая сила восстанавливается на один процент в
секунду, но скорость поглощения [Темного поля] превысила ее. Мой МП уже меньше
10 000, и я даже не могу отступить с помощью "Благословения Бога Скорости
EX".
Чем дольше затягивается битва, тем более невыгодной она
становится. Я должен поторопиться и уладить это дело.
Я отдал всю свою оставшуюся магическую силу Граму.
-“Оряаааааа!”
《Удар Бога войны S+》──
серебряная вспышка света ── вырвалась наружу и приблизилась к Черному Дракону.
Это атака со всей моей мощью. Если я
не смогу справиться с этим, у меня никогда не будет шанса.
-“Гууууу… оооооооооо!”
Черный Дракон широко расправляет
крылья и разворачивает перед собой барьер темного цвета.
Две противоборствующие стороны,
светлая и темная, яростно столкнулись. В заключение серебряной вспышке удалось
прорваться сквозь барьер.
Однако в тот момент он потерял
большую часть своей силы и не смог нанести никакого ущерба Черному Дракону.
-“Гааааааааааа!”
Черный Дракон взревел, как будто
гордился своей победой, и немедленно начал контратаковать.
Его челюсть широко открылась, а рот
вспыхнул красным.
То, что из него вышло, было не
огненным шаром, а потоком тепловых лучей.
Моя магическая сила на исходе. У
меня нет никаких предметов, которые могли бы все изменить, и у меня совершенно
нет вариантов.
Неужели мне придется сейчас сдаться?
-“Коу!”
Вот тогда-то это и случилось.
Айрис прыгнула передо мной и
развернула световой барьер.
-“Я буду защищать тебя. Это то, что я обещала...!”
Барьер скрипел, когда на него падали
тепловые лучи Черного Дракона. Однако противостояние длилось недолго.
-“Кьяаааааааа!”
Барьер треснул тут и там и в конце
концов разлетелся на куски.
В результате последствий тело Айрис
было отброшено в сторону. Больше нет ничего, что могло бы блокировать тепловые
лучи. Такими темпами и Айрис, и я сгорели бы дотла.
Я этого не хочу. Я только что начал новую жизнь, и я не
хочу, чтобы она закончилась вот так.
Когда я работал в Японии, у меня не было ничего, ради чего
стоило бы жить, и, честно говоря, мне было все равно, когда я умру.
Но теперь все по-другому.
С тех пор как я попал в этот другой мир, я наслаждался
каждым днем.
Айрис, Милия, Хром, Релик, глава Зитан, старик из ресторана
"Золотой медведь", искатели приключений, жители города… все тепло
приветствовали меня как гостя.
Мне было очень комфортно проводить с ними время, и именно
поэтому я не хочу их отпускать.
Я не хочу умирать.
Я хочу жить.
Я возвращаюсь к ним.
С моей решимостью моя концентрация возрастает до предела, а
мои мысли ускоряются до невозможно скорости.
Через секунду, показавшуюся мне вечностью, я увидел кольцо
на своей левой руке.
Его дала мне Милия прошлой ночью.
Это было Кольцо Духа. На его поверхности выгравировано
несколько букв.
Теперь каждая из букв сияла золотым светом.
-“Вы, пришедшие из далекой страны, если вы бросаете вызов
дракону, опустошите свой сосуд. Благословения духов не могут быть помещены
туда".
Должно быть, на нем было написано что-то в этом роде.
Как только я вспомнил об этом, я услышал неорганический
голос.
Во-первых, Коу Косака - [Трансмигратор].
Во-вторых, Коу Косака сражается с Черным Драконом.
В-третьих, магическая сила Коу Косаки равна нулю.
Поскольку все вышеперечисленные условия выполнены, [Духовное
Благословение] будет временно освобождено!
В следующее мгновение мое тело окутал теплый золотистый
свет.
Моя магическая сила, которая должна была быть исчерпана,
теперь полна, и на самом деле она продолжает увеличиваться сверх верхнего
предела.
Число моих очков МР составляет 100 000, 200 000, 300 000...
и в конце концов оно преодолевает отметку в миллион.
Я не знаю, что происходит, но это определенно возможность.
-"...Поехали”.
Я активировал "Удар Бога войны S+". Я поднял Грам
высоко в воздух, вложил в него всю магию, которая у меня была, и опустил его
вниз!
Была выпущена золотая вспышка света.
Она с бешеной скоростью отбрасывала тепловые лучи и,
наконец, атаковала Черного Дракона.
-“Гуаааааааааа!”
Крики Черного Дракона отдавались эхом. Золотой свет обжег
все его тело, и он начал падать на землю.
Когда огромное тело в конце концов рухнуло на землю, его
ноги сильно задрожали, он взревел.
-“Гу... ааааааааа!”
Но Черный Дракон был все еще жив. Он широко открыл пасть и
собирался снова выпустить тепловые лучи.
Конечно, я не собирался позволять ему стрелять в меня.
Я приготовил Грам.
Моя магическая сила все еще увеличивается, а предел MP
составляет более миллиарда.
Я направил все это в клинок и нанес последний удар.
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-“Хааааааааааааааааааааа!”
Сверкающий клинок пронзил Черного Дракона насквозь.
Я разрезал его.
Я чувствовал это своей рукой.
Тело Черного Дракона медленно накренилось и упало на землю.
Он больше никогда не двинется.
Вскоре темнота, окружавшая это место, рассеялась, и небо
снова стало темно-малиновым.
Я победил.


    Я Попытался Привести Себя В Порядок Должным Образом

    Мое тело было окутано золотым светом [Благословения Духа],
но свечение постепенно ослабевало и, наконец, исчезло.
Неорганический голос эхом отозвался в моей голове.
Бедствие ── Черный Дракон Крайнего Разрушения был побежден.
Временное высвобождение [Благословения Духа] будет прекращено.
В то же время я тут же упал на колени. Все мое тело казалось
тяжелым. Я не очень хорошо мог стоять.
Я задавался вопросом, было ли это реакцией на тот факт, что
я использовал больше магической силы, чем мог выдержать.
Когда я тяжело дышал, неорганический голос сказал мне:
“Достинут 91-ый уровень”.
Мой предыдущий уровень был 72, так что я поднялся сразу на
19 уровней. Само по себе это было неожиданностью, но в послании было нечто
большее.
Во-первых, Коу Косака - необыкновенное существо и обладает
[Созданием].
Во-вторых, Коу Косака выше 90-го уровня.
В-третьих, у Коу Косаки есть опыт борьбы с бедствием.
Поскольку все вышеперечисленные условия были выполнены,
[Вызов бедствия] будет разблокирован!
По-видимому, был добавлен новый навык.
Эффект заключается в том, чтобы “вызвать и использовать
побежденное бедствие”.
Я только что победил Черного Дракона, так что, конечно, это
было включено в опцию призыва.
Должен ли я попробовать?
Нет, давай сделаем это в другой раз.
Я на пределе своих возможностей физически и умственно, и у
меня есть более высокие приоритеты. Интересно, в безопасности ли Айрис?
Я положил Грам в [Ящик с предметами] и оглянулся.
Айрис лежала на некотором расстоянии.
Она лежала на спине, совершенно без сознания.
-"...Айрис?”
Я начинаю ковылять вперед, волоча ноги, которые отяжелели от
усталости.
Интересно, Айрис в порядке?
Эти тепловые лучи не попали в нее напрямую, но ее отбросило
в сторону после разрушения барьера.
Вероятно, она просто упала в обморок, потому что использовала
свою магию на пределе. Может быть.
...Пожалуйста, пусть будет так.
Однако у меня плохое предчувствие по этому поводу.
Я опускаюсь на колени рядом с Айрис и поднимаю ее на спину.
-“Айрис, ты в порядке?”
Я окликнул ее, но она не ответила. Ее веки все еще были
закрыты, а на лице не было никаких признаков крови.
-“Айрис?”
Я потряс ее за плечи и активировал свою [Оценку].
Ее статус был указан как “ненормальное состояние: отсутствие
магической силы, серьезная болезнь”.
Там сказано, что она находится в тяжелом состоянии, но
находится ли ее жизнь в опасности?
Как только я подумал об этом, активировалась [Полная
помощь], и я услышал более подробное объяснение.
Ириснот Фафнир страдает от серьезного недостатка магической
силы.
Если так будет продолжаться и дальше, это может помешать
жизнеобеспечению.
Вы хотите передать свою магическую силу?
Конечно. Сделай это прямо сейчас. Я не могу потерять Айрис
после того, как мы победили Черного Дракона.
Затем передайте магическую силу. Три, два, один…
Ноль.
На мгновение я почувствовал, как что-то теплое выскальзывает
из моего тела.
Когда я снова использовал [Оценку], я обнаружил, что
“ненормальное состояние” было удалено из статуса Айрис.
-"Коу...?”
В конце концов Айрис медленно проснулась.
-"Что случилось с Черным Драконом?..”
-“Я победил его. Теперь все в порядке.”
-“Я поняла, это хорошо...”
Айрис вздохнула с облегчением, затем посмотрела на меня и
сказала.
-“Причина, по которой я упала в обморок, вероятно,
заключалась в том, что у меня заканчивалась магия”.
-"Да. Как ты узнал?”
-“В последний раз, когда я устанавливала барьер, я
почувствовала, как внутри меня оборвалась нить. ...Я была в очень опасной
ситуации, не так ли?”
-“...Да”.
-“Я не знаю подробностей, но Коу помог мне, верно? Спасибо.
Я снова у тебя в долгу, не так ли?”
-“Не беспокойся об этом. Айрис - важный друг для меня”.
-“Важный друг, да?”
Айрис счастливо улыбнулась.
-“Это немного неловко, но это не плохое чувство”.
-"...Я понимаю”.
Я коротко ответил и перевел взгляд вверх.
Солнце уже село, и небо окрасилось в цвет индиго. Скоро
наступит ночь.
Я не хочу оставаться вот так на открытом месте, но я не
думаю, что мы с Айрис сможем двигаться.
Интересно, что нам теперь делать?
Смогу ли я восстановить свои силы, если выпью много
Лечебного Зелья?
Когда я собирался открыть свой [Ящик с предметами], раздался
звук шагов, и к нам приблизился большой предмет.
-“Хозяин! Вы в безопасности! Слава богу, слава богу!”
Это был Голем-Разрушитель.
Как только он нашел нас, он подбежал к нам, размахивая
правой рукой в воздухе.
-“Я уничтожил монстра, миссия выполнена.”
-“Спасибо тебе. Ты хорошо поработал.”
-“Поздравляю, с победой над Черным Драконом! …Вы
возвращаетесь в подземный город?”
-"Да. Таков план.”
-“Тогда, прошу”.
Голем-Разрушитель присел на корточки и протянул обе руки.
-“Пожалуйста, не стесняйтесь подниматься на борт. Я
гарантирую вам комфортное путешествие".
Руки Голема-Разрушителя были достаточно велики, чтобы в них
мог сидеть один человек.
Я сел слева, а Айрис - справа.
-“Тогда вперед!”
Голем-Разрушитель начал медленно двигаться.
Конечно, его трясло, но ритм был постоянным и комфортным.
Это было то же самое чувство, которое я испытываю, когда сижу на сиденье
поезда.
Я посмотрел направо и увидел, что Айрис заснула раньше, чем
я это понял.
Мое сознание постепенно угасало, и я тоже погружался в
глубокий сон.
* * *
-“...Где я нахожусь?”
Следующее, что я осознал, - это то, что я плыл в темноте.
Некоторое время назад я должен был быть на левой руке
Голема-Разрушителя, но что, черт возьми, произошло?
...Почему-то мне кажется, что я уже бывал в подобной
ситуации раньше.
Пока я думал об этом, передо мной внезапно появилась
полупрозрачная панель.
Это было похоже на окно сообщения из игры, но там
отображался не текст, а изображения.
Это было событие, произошедшее четыре тысячи лет назад.
Черный Дракон разрушал города один за другим, а выжившие
люди строили подземный город.
Как только подземный город был достроен, древние люди начали
грандиозный ритуал.
На земле был начерчен магический круг диаметром более ста
метров, и в нем молились сотни, если не тысячи людей.
Ритуал продолжался три дня и три ночи, и, наконец,
магический круг был активирован.
Один за другим древние люди превращались в золотые частицы,
и, наконец, никого не осталось.
Что, черт возьми, произошло?
Я не знаю наверняка, но могу догадаться.
Золотые частицы ── Я видел их, когда использовал [Духовное
Благословение].
Древние люди, участвовавшие в строительстве подземного
города, возможно, были превращены в духов с помощью ритуала.
С какой целью?
Возможно, чтобы передать свою силу [Трансмигратору], который
появится в далеком будущем.
Когда я пришел к такому выводу, видео закончилось, и вместо
него появился текст.
──Мы хотели бы выразить вам нашу глубочайшую благодарность
за исполнение нашего давнего желания, которое длилось 4000 лет.
* * *
-“Хозяин, проснись. Хозяин”.
Голос Голема-Разрушителя разбудил меня.
Это было глубоко в Лесу Виолончели, перед входом в подземный
город.
-“Коу, ты в порядке?”
Казалось, Айрис проснулась первой и стояла перед дверью,
ведущей в подземный город.
-"Мне жаль. Я заснул на мгновение.”
-“Это понятно. Это была такая ожесточенная битва".
-“Я думаю, что сегодня я буду спать лучше".
Я спрыгнул с левой стороны Голема-Разрушителя.
-“Спасибо, что нес меня”.
-“Не за что. У вас есть еще какие-нибудь приказы?”
-"Ну...”
Я немного подумал об этом, а затем решил отправить
Голема-Разрушителя в город Аунен.
Все жители были эвакуированы в подземный город, поэтому,
естественно, город был пуст.
Если монстры или бандиты нападут на него, это будет
катастрофой, и необходимо обеспечить охрану.
-“Я понимаю! Я сделаю все, что в моих силах, чтобы защитить
город!”
Голем-Разрушитель отдал честь и энергичной походкой
направился к Аунену.
Его спина выглядела большой и надежной.
Я знаю, что у него все получится.
Когда мы вдвоем вернулись в подземный город, мы обнаружили
Милию, стоящую у входа в город.
-“Коу! Айрис!”
Она выглядела так, словно вот-вот разрыдается, когда
бросилась к нам.
-“В-вы в порядке? Вы ранены? Я действительно волновалась...”
-“У нас все хорошо. Не волнуйся.”
-“Ууу, я так рада. Я задавалась вопросом, что бы я делала,
если бы вы двое не вернулись… Уууу.”
Похоже, ее переполняли эмоции, и из ее глаз потекли слезы.
В конце концов, она начала громко плакать.
Я думаю, что это первый раз, когда она проявляет столько
эмоций.
-“Ты действительно беспокоилась о нас, да?”
Айрис улыбнулась и обняла Милию.
Они как две сестры, которые очень близки.
Прошло около десяти минут, прежде чем Милия перестала
плакать.
-“Я-я сожалею… Я была так потрясена...”
Когда я уже собирался сказать: “Все в порядке”.
Из города ко мне сразу же устремились десятки полупрозрачных
круглых существ.
Это была орда Слизей-Помощников. Они остановились вокруг
меня и немного поклонились.
-“С возвращением, господин!”
-“Вы победили Черного Дракона, не так ли?”
-“Ура, ура, ура!”
-“Наш госопдин...♪”
-“Сильный, сильный, сильный, сильный♪”
Слизи-Помощники раскачивались из стороны в сторону и по
какой-то причине начали петь хором. Они пели песню во славу меня.
Честно говоря, мне было очень стыдно.
Когда я в смущении отвел взгляд, то увидел главу Зитана на
некотором расстоянии.
Он подождал, пока Слизняки закончат свой припев, а затем
медленно приблизился к нам.
-“Коу, Айрис, спасибо вам за вашу тяжелую работу. ...Что
произошло на поверхности?”
-“Великий Потоп и Черный Дракон были уничтожены. Кризис уже
должен закончиться".
-"О...! Это здорово. Спасибо. Я действительно благодарю
вас”.
Глава Зитан радостно улыбнулся и попросил нас пожать ему
руку.
После того, как мы пожали друг другу руки, я кратко объяснил
ему, что я сделал с тех пор, как покинул подземный город.
Выслушав все, он глубоко кивнул и ответил.
-“Без вас город был бы разрушен, и никто бы не выжил. Я
благодарю вас от всего сердца. ...Я обязательно доложу об этом начальству, и
вам воздадут почести и награду, которых вы заслуживаете. Вы можете с
нетерпением ждать этого".


    Эпилог – Я Вернулся В Город Аунен

    Через несколько дней безопасность района вокруг Аунена была
подтверждена, и жители вернулись в город.
Однако казалось, что жизнь в подземном городе была очень
комфортной, и люди, казалось, сожалели об уходе.
-“В этом месте жить лучше, чем в Аунене, не так ли? Есть еще
Слизи-Помощники...”
-“Когда я вернусь, мне снова придется делать всю домашнюю
работу...”
“Интересно, смогу ли я переехать сюда в старости? Здесь так
приятно и спокойно жить".
Судя по этим ответам, было бы неплохо продавать жилье в
подземном городе. Это было бы решением проблемы перенаселения в Аунене, и это
могло бы убить двух зайцев одним выстрелом.
В отсутствие жителей город Аунен был защищен
Големом-Разрушителем, но, похоже, гильдия наемников пришла, чтобы доставить
неприятности.
-“Хозяин, пожалуйста, не волнуйтесь. Все наемники потерпели
поражение. Хотите посмотреть видеозапись?”
Левый глаз Голема-Разрушителя - это волшебный инструмент,
похожий на видеокамеру, который ярко фиксирует преступления наемников. Лица
были видны прекрасно. Я планирую позже представить это видео главе. С гильдией
наемников будут жестоко расправляться.
Кроме того, благодаря Голему-Разрушителю город Аунен
выглядел почти точно так же, как и раньше, и жители были довольны. ...Было
приятно, что они были счастливы, но я был удивлен, что они планировали
построить статую Голема-Разрушителя и меня.
Пожалуйста, не делайте этого.
Что касается меня, то я бы предпочел этого не делать. По
крайней мере, просто Голем-Разрушитель подойдет.
-“Это не сработает. Я просто выполняю приказы Хозяина.”
Прекрати это!
...Что ж, я вежливо откажусь от статуи.
Примерно через десять дней после того, как жители вернулись
в Аунен, была проведена вечеринка победы, когда все в городе вернулось на круги
своя.
Местом проведения была площадь фонтанов в центре города, где
повсюду были расставлены киоски и палатки, и все они были переполнены людьми.
Большинство жителей, казалось, принимали участие в этом мероприятии, что делало
его похожим на фестиваль.
В задней части площади была установлена импровизированная
сцена, и глава Зитан произносил вступительную речь.
-“Благодаря работе Коу и Айрис мы смогли преодолеть
серьезный кризис! В честь них обоих… ваше здоровье!”
-“””””Ура!”””””
Крики громким эхом отдавались под голубым небом. Конечно,
почетными гостями на вечеринке по случаю победы были Айрис и я.
Сразу после начала вечеринки нас окружили искатели
приключений, и мы были в неистовом возбуждении.
-“На этот раз ты снова отлично поработал, Убийца Медведей!
Нет, ты убил дракона, так что это Убийца Драконов!”
-“Пей, пей, пей! Ты сегодня звезда!”
-“Эй, Коу, хорошая работа! Да, ваше здоровье!”
Светловолосая авантюристка, казалось, уже выпила и
наслаждалась десятикратным усилением напряжения.
После этого ко мне подошли не только искатели приключений,
но и другие люди.
Милия, глава Зитан, старик из ресторана "Золотой
медведь", прораб проекта расширения, дворфы из мастерской и т.д.
Когда наступила ночь и вечеринка по случаю победы подходила
к концу, торговец Хром окликнул меня.
-“Прошло много времени, Коу. Большое спасибо за защиту
города. Ты был так же хорош, как я и ожидал, или даже лучше.”
-“Эм... что ж, большое вам спасибо. Но я думаю, что мне
просто повезло".
Когда я оглядываюсь назад, я вижу, что во многом в этой
битве мне помогло совпадение.
Например, если бы Айрис не затронула тему древних
цивилизаций, я бы не открыл подземный город. И когда Черный Дракон вернулся, я
не думаю, что мы смогли бы победить без Грама или Щита Бога Дракона.”
Или что, если бы я не получил Кольцо Духа от Милии?
В конце концов, [Благословение Духа] не было бы
активировано, и мы с Айрис были бы сожжены тепловыми лучами.
Когда я думаю об этом, мне кажется, что единственная
причина, по которой я смог победить Черного Дракона, заключалась в том, что мне
везло.
Я думал об этом про себя, а потом Хром сказал мне с
серьезным выражением лица.
-“Как я уже упоминал ранее, вытягивание хорошей карты
полностью отличается от использования хорошей карты. И те, кто может
использовать хорошую карту, смогут получить более выгодную сделку. ...Можно
сказать, что судьба на твоей стороне.”
-“Значит ли это, что удача - часть моих способностей?”
-“Это хорошая фраза, именно так. Коу способен творить чудеса
и совершать великие дела, используя свои хорошие карты. Это то, чем можно
гордиться. Пожалуйста, будь уверен в себе. Я буду с нетерпением ждать твоих
будущих начинаний”.
Сказав это, Хром ушел.
Я думаю, что удача - одна из моих сильных сторон. Я не
понимал этого, когда был в современной Японии, но теперь я понимаю немного
больше.
Может быть, я смогу признаться в этом себе чуть больше.
После вечеринки в честь победы я решил проводить Айрис
домой.
-“...Это было весело, но это была тяжелая работа”.
-“Безусловно”.
Поскольку мы оба были почетными гостями, мы все равно были
заняты разговорами с людьми.
Это нормально хотеть наслаждаться едой и напитками в
спокойной атмосфере… не так ли?
-“Эй, Коу”.
-“Что случилось?”
-“Если ты не возражаешь, не хочешь сходить куда-нибудь завтра?”
Это звучит как хорошая идея.
-“Если бы мне пришлось дать этому название, я бы назвала это
“вечеринка по случаю празднования победы”.
Ни у Айрис, ни у меня не было никаких особых планов, поэтому
мы решили встретиться завтра на площади фонтанов в 6 часов вечера.
Это был ресторан “Серебряный олень”, небольшой ресторан,
который Айрис показывала мне раньше. Здесь царит непринужденная атмосфера, и
это хорошее место, чтобы провести неторопливый вечер.
Мы прибыли в дом Айрис, когда пришли к соглашению.
-“Тогда, увидимся позже. Спокойной ночи.”
-“Да, увидимся позже”.
Айрис попрощалась со мной, и я покинул это место. Когда я
вернулся в свою комнату в гостинице, мне сразу же захотелось спать. Я лег на
кровать, чтобы отдохнуть, а затем мгновенно отключился.
***
По-видимому, я так устал, что наконец проснулся незадолго до
полудня следующего дня.
Благодаря долгому сну у меня закружилась голова.
-“...Я голоден”.
Я подумал, что пойду и куплю что-нибудь поесть. Я принял
ванну, привел себя в порядок и вышел из комнаты.
Когда я спускался по лестнице на первый этаж, я наткнулся на
высокого молодого человека в очках ── это был Релик.
-“Ко-Ко-Ко-Коу!”
Хмм?
Этот парень, Релик, кажется ужасно взволнованным.
-“Уваааа! Извините! Извините! Я пропустил вчерашнюю
вечеринку по случаю победы!”
-"...Кстати говоря, я тебя там не видел”.
-“Я вообще-то собирался хотя бы появиться, но у меня было
слишком много дел...”
Когда я присмотрелся повнимательнее, то увидел, что у Релика
были темные круги под глазами. Его волосы были растрепаны, и он явно плохо
спал.
-“В чем дело?”, - спросил я.
-“Эм... это долгая история. Могу я зайти к тебе в комнату на
минутку?”
Очевидно, он хотел сохранить разговор в тайне.
Я взял Релика и направился в свою комнату. Я повел его в
гостиную справа, когда мы вошли, и сел на диван лицом друг к другу.
Релик начал говорить с необычно серьезным выражением лица.
-“Я профессор Королевской академии, и я лично близок к Его
Величеству королю, ты знаешь”.
Я помню, что уже слышал подобную историю раньше.
-“Время от времени я обменивался письмами с его величеством,
и он, похоже, очень интересуется этим делом и попросил меня предоставить
подробный отчет”.
-“Тебе пришлось не спать всю ночь, чтобы сделать
отчет?"
-“Да, в этом-то все и дело. Я также записал все подробности
вашей деятельности, так что вы можете получить награду или медаль от страны”.
-“Я с нетерпением жду этого. ...Кстати, Релик, могу я задать
тебе вопрос?”
-“Да, что это такое?”
-“Упоминание о стране напоминает мне, что делает феодал
этого места?”
Прошло около десяти дней с тех пор, как жители вернулись в
Аунен. Феодал, должно быть, слышал об этом инциденте.
Великий Потоп и Черный Дракон.
Город был на грани вымирания, и разве жители не должны были
хотя бы получить пару слов поддержки и утешения?
...Когда я спросил об этом Релика, он ответил.
-“Я тоже задавался этим вопросом. Феодала этого места зовут
граф Майяр, но он серьезный человек, и обычно он сразу же помчался бы в Аунен.
Я думаю, что завтра пойду в особняк лорда.”
-“Неужели с ним так легко встретиться?”
-“Дом моих родителей… Герцогский дом Хьюберт имеет давние
отношения с домом Майяр. По крайней мере, я не думаю, что они мне откажут. Если
я что-нибудь найду, я сразу же дам вам знать.”
-“Хорошо. Я рассчитываю на тебя.”
Может быть, что-то происходит с феодалом, а я и не знаю.
Что ж, давайте просто подождем дальнейших новостей.
Реликт, казалось, собирался поспать и вернулся в свою
комнату.
Я быстро пообедал в соседнем ресторане и решил побродить по
городу до времени встречи.
-“...Здесь так спокойно”.
Город был окутан спокойной атмосферой, и выражения лиц людей
были очень жизнерадостными. По улицам проезжали экипажи, тут и там весело
кричали уличные торговцы.
Радостные возгласы и аплодисменты раздавались каждый раз,
когда уличный артист исполнял какой-нибудь трюк.
Это была та же оживленная сцена, что и раньше.
Если бы я потерпел поражение от Черного Дракона, это было бы
потеряно навсегда.
Возможно, будет преувеличением сказать, что я спас всеобщие
улыбки… но я уверен, что могу гордиться этим как достижением.
Когда я прогуливался мимо ресторана "Золотой
медведь", размышляя об этом, я случайно столкнулся с Милией.
-“Привет, Коу! Спасибо вам за вашу тяжелую работу на
вчерашнем праздновании победы!”
-“Ты тоже хорошо поработала, Милия. Необычно видеть тебя
здесь. Ты случайно не возвращаешься домой с работы?”
-“Нет, у меня сегодня было собрание городского руководства,
так что я просто была там. Теперь я собираюсь вернуться в Гильдию Авантюристов,
чтобы заняться своей обычной работой. Уф...”
-“Тяжело быть помощником главы филиала”.
-“Это большая работа, но она также очень полезна”.
Милия мягко улыбнулась. Я уверен, что она любит свою работу
в Гильдии Авантюристов.
-“Кстати, Коу, я должна сделать важное объявление”.
-"Что такое?"
-“Я решила вернуться в штаб-квартиру гильдии в королевской
столице в ближайшем будущем”.
-“Ты хочешь сказать, что переезжаешь туда? ...Я буду скучать
по тебе.”
-“Я буду чувствовать то же самое, Коу... Так, давай поедем в
столицу вместе.”
-"Хм?"
Подожди минутку.
Слишком неожиданно, и я немного сбит с толку.
-“Я думаю, ты получишь приглашение из штаб-квартиры Гильдии
Авантюристов завтра или послезавтра. Они также предоставят тебе деньги на
поездку в столицу, так что не волнуйся”.
-“Приглашение? Это что, похоже на вечеринку?”
-“Когда я сообщила о достижениях Коу в штаб-квартиру
гильдии, они решили вручить тебе большую награду в королевской столице.
Конечно, Айрис тоже была приглашена. Если ваше расписание позволяет, мы втроем
можем отправиться в королевскую столицу вместе. Это будет весело!”
Милия сказала мне это и ушла легким шагом.
Королевская столица, да…
Интересно, что это за место такое.
Это центр страны, так что я уверен, что там есть много
хороших ресторанов. Я с нетерпением жду этого.
***
Я прибыл на площадь фонтанов в 5:50 вечера... как раз перед
назначенной встречей, и Айрис уже была там.
На ней был не ее обычный наряд, а белое аккуратное платье.
Айрис несколько нервно оглядывалась по сторонам, но когда
заметила мое присутствие, бросилась ко мне с радостным выражением лица.
-“Коу, позаботься обо мне сегодня”.
-“Да, ты тоже. ...Я знаю, что еще немного рано, но не хочешь
ли ты сейчас пойти в ресторан?”
-"Да. Давай".
Ресторан "Серебряный олень" находился примерно в
пяти минутах ходьбы отсюда. Сегодня там, казалось, было пусто, и нас отвели в
отдельную комнату в задней части.
Мы с Айрис заказали фирменное блюдо ресторана - “Тушеную
говядину Туэ”.
Как и в прошлый раз, говядина была толстой и нежной.
Сладость тушеной говядины впиталась в наши усталые тела.
-“...Восхитительно. Как и в прошлый раз, у меня нет никаких
жалоб.”
-“Если подумать, то именно в этом ресторане я рассказывала
тебе о древних цивилизациях, не так ли?”
-“Это навевает воспоминания”.
С легким смешком я активировал [Автоматическое отображение].
Передо мной появляется полупрозрачное окно, и на нем нарисована карта
местности.
-“Этот навык помог мне найти местоположение подземного
города, не так ли?”
-“Это безумный навык - находить вход, не проводя никаких
исследований. Я была действительно удивлена".
-“Итак, мы действительно отправились туда и нашли
Орихалкового Голема”.
-“Коу тоже сыграл в этом большую роль. Если бы я была одна,
я бы никогда не победила”.
В результате победы над Орихалковым големом я был
зарегистрирован как хозяин подземного города. Благодаря этому я смог обеспечить
убежище для жителей Аунена, и я смог получить различные предметы из хранилища.
Если бы хоть что-нибудь из этого не произошло, город бы
сильно пострадал.
-“Если не считать Великого Потопа, Черный Дракон был
поистине грозным врагом. ...Честно говоря, я бы не хотел снова с ним бороться”.
“Я согласна с тобой. Я больше не хочу разбираться с такими
чудищами.”
Если бы мне когда-нибудь бросили вызов на матч-реванш, я бы
убежал так быстро, как только мог. Я не из тех людей, которым нравится бороться
за свою жизнь.
-“Но есть и другие бедствия, кроме Черного Дракона, не так
ли?”
-"...Это верно”.
Слизь в подземном городе говорила это.
Есть несколько бедствий, которые уничтожили древние
цивилизации.
-“Также возможно, что воскрешение Черного Дракона может
стать катализатором пробуждения других бедствий”.
-“...Когда это произойдет, я попрошу Черного Дракона сделать
все возможное с [Вызовом Бедствия]”.
-“А?”
В этот момент Айрис покончила с тушеным мясом и вытирала рот
салфеткой, когда на мгновение остановилась. Она замерла на несколько секунд, а
затем спросила меня.
-“Коу, ты получил еще один новый навык?”
-“Думаю, я еще не объяснил это тебе. Извини.”
Я слегка извинился, а затем рассказал ей о [Вызове
Бедствия]. Это навык, который я получил, когда Черный Дракон был побежден.
Его можно использовать для вызова побежденного бедствия, с
помощью магической силы.
Око за око, зуб за зуб и бедствие за бедствие. Если бы
появилось еще одно бедствие, я бы атаковал его Черным Драконом.
-“Таким образом, ты можешь увеличить количество бедствий,
которое ты можешь вызвать. Может быть, Коу и есть истинное бедствие?”
-“Ты все неправильно поняла. Я всего лишь обычный
человек".
-“Фуфу, я просто шучу”.
Айрис счастливо хихикнула.
-“Нормальный ты человек или нет, я знаю, что ты не плохой
человек”.
Пока мы говорили об этом, трапеза закончилась, и вместо
десерта был подан бокал сладкого вина. Вино было приготовлено из замороженного
винограда и было очень сладким, но в то же время очень освежающим.
Это такое вино, из-за которого у вас могут быть
неприятности, если вы выпьете слишком много. Я буду осторожен.
Мы с Айрис продолжили наш разговор с бокалом вина в руках.
Может быть, мы пытаемся компенсировать то, что не смогли поговорить вчера на
вечеринке в честь победы.
Тема разговора вскоре перешла на будущее... о поездке в
столицу.
-“Награда в штаб-квартире Гильдии Авантюристов...? Она будет
ужасно большой, не так ли?”
-“Вот сколько работы мы проделали, я думаю”.
-“На самом деле я этого не чувствую”.
-“Да, я тоже. Никогда не знаешь, что может случиться в
жизни”.
-“Когда я покинула свою родину пять лет назад, я не ожидала,
что это произойдет”, - пробормотала Айрис и вздохнула. Казалось, она
оглядывалась в далекое прошлое, и ее малиновые глаза смотрели вдаль.
-“Я уже говорила тебе раньше, со мной всегда плохо
обращались в племени драконолюдов”.
-“Могу я спросить о причине?”
-"Да. Это долгая история, но я не против рассказать ее
тебе.”
Затем Айрис начала рассказывать о своем прошлом.
-“Я никогда тебе этого не говорила, но у меня была
сестра-близнец по имени Фелиция. У нее также был навык [Служитель Храма Бога
Дракона].
-"...Разве это не довольно редкий навык?”
[Служитель Храма Бога Дракона] - редкий навык, который
появляется только раз в несколько сотен лет, и было бы немыслимо, чтобы два
человека владели им одновременно.
-"Да. Ты прав, Коу.”
Айрис кивнула.
-“Когда родились близнецы, не только родители, но и
старейшины народа Драконов были удивлены”.
Как они должны обращаться с двумя служителями храма?
Вечером того дня, когда им исполнилось шесть лет, они пришли
к какому-то выводу. Старейшины поговорили с Айрис, Фелицией и их родителями.
Старейшины сказали им, что Фелиция была законной
служительницей. Это всего лишь совпадение, что у Айрис есть [Служитель Храма
Бога Дракона], потому что они близнецы.
-“Они не сообщили мне никаких подробностей, но я думаю, что
это, вероятно, было основано на наших навыках. У меня было [Владение копьем] в
дополнение к [Служителю Храма Бога Дракона], но у нее было [Предвидение]”.
[Предвидение] - это навык, который позволяет вам переживать
будущие события в ваших снах, и хотя он не может быть активирован по желанию,
его точность составляет более 90%. На самом деле Фелиции, похоже, неоднократно
удавалось предсказывать приближение катастроф.
-“В наш шестой день рождения атмосфера в нашем доме
полностью изменилась. Мои мать и отец были одержимы Фелицией, а меня полностью
игнорировали”.
-“Это ужасная история. Неужели никто из других взрослых
ничего не сказал?”
-“Некоторые люди пытались предупредить их. Но особого
эффекта это не возымело...”
Ее мать, в частности, была очень высокомерна, говоря: “Я
родила служительниц храма, и ты собираешься противостоять мне?”
Примерно через три года такой ситуации Фелицию и Айрис
отправили жить в деревенский храм.
Старейшины решили, что для воспитания служительницы храма
было бы плохо расти с такими родителями.
-“Жизнь в храме была неплохой. В качестве запасного варианта
на случай, если что-то случится с Фелицией, меня тоже обучали как служанку
храма. Вот тогда я и узнал о преданиях племени драконолюдов.”
Я понимаю.
Вот почему Айрис так много знает о прошлом.
-“Следующая перемена произошла шесть лет спустя, когда мне
было пятнадцать. ──Фелиция умерла.”
-“Что случилось?”
-“На храм напала орда монстров. Я был в другой части храма,
так что я выжила, но она...”
-"Мне жаль. Мне не следовало заставлять тебя говорить
об этом.”
-“Нет, не беспокойся об этом. Это просто одна из историй,
которые я хотела, чтобы ты услышал.”
Айрис опустила глаза на несколько секунд, а затем снова
посмотрела на меня.
-“Фелиция обладала жизнерадостным характером, и ее любили
многие люди. Все оплакивали ее смерть. Проблема заключалась в том, что
произошло потом.”
Со смертью Фелиции к Айрис внезапно стали относиться как к
официальной служительнице храма.
Однако со стороны племени драконолюдов было большое
сопротивление, и она подверглась резкой критике.
-“Сначала я тоже не планировала становиться служительницей
храма. ...Но Фелиция оставила мне завещание. Если с ней что-то случится, она
хотела, чтобы я вместо нее выполнила миссию служительницы храма.”
У служительницы храма было две миссии.
Одна из них состояла в том, чтобы найти Щит Бога-Дракона.
Другая состояла в том, чтобы отдать Красный Нефрит [Трансмигратору].
Чтобы выполнить эту миссию, служительница должна была
покинуть страну в возрасте 16 лет.
В соответствии с этим правилом Айрис покинула племя драконолюдов
в свой следующий день рождения.
Однако говорят, что она была встречена резкой критикой и
чуть не была сослана.
-“Первоначально путешествие служительницы храма
сопровождалось тремя охранниками. В моем случае все они были женщинами, но на
третий день все они исчезли”.
-“Что за кучка подонков...”
-“А потом они сбежали с деньгами на поездку, так что в то
время я чуть не сошла с ума”.
Но Айрис не сдавалась. В тот день она решила пройти
регистрационный тест в Гильдии искателей приключений и собрать деньги, побеждая
монстров.
К счастью, она обладала [Владением копьем], и у нее никогда
не было недостатка в тренировках с тех пор, как она была ребенком.
Она побеждала одного монстра за другим и всего за три года
поднялась до ранга авантюриста А-ранга.
-“Сколько лет обычно требуется, чтобы стать авантюристом
ранга А?”
-“В среднем это десять лет. Самый короткий рекорд - два
года, но я думаю, что Коу легко мог бы его побить”.
-“Нет, я так не думаю”.
-“Есть много условий, которые необходимо выполнить при
продвижении по служебной лестнице, а также существует тест на повышение для
C-ранга и выше”.
Имея это в виду, я думаю, что мне следует неуклонно работать
над долгосрочным планом.
В любом случае, Айрис из прошлого продолжила свое
путешествие, чтобы выполнить свою миссию, продолжая свою деятельность в
качестве авантюристки.
В конце концов, она оказалась здесь, в Аунене.
-“Благодаря тебе я смогла выполнить свою миссию
служительницы храма, и теперь я наконец могу показать свое лицо этой девушке.
Спасибо тебе, Коу. Я хочу поблагодарить тебя от всего сердца”.
Айрис тихо улыбнулась и допила остатки вина из своего
бокала.
Ее лицо сияло.
-“Могу я спросить тебя кое о чем?”
-"О чем?"
-“Что ты собираешься теперь делать? Теперь, когда твоя
миссия служительницы храма закончена, ты возвращаешься в племя драконолюдов?”
-"...Это сложный вопрос”.
Айрис вздохнула, как будто была чем-то встревожена.
-“Я напишу им о миссии, но я бы предпочла не возвращаться.
...Коу, а как насчет тебя? Ты собираешься продолжать быть искателем приключений
в Аунене?”
-“Нет, рано или поздно я отправлюсь в путешествие. Я хочу
путешествовать по всему миру”.
-“Хех...”
Айрис с интересом прищурила глаза.
Я подумал, не из-за ли алкоголя, который мы оба пили, ее
жест казался таким сексуальным.
-“Если ты не возражаешь, можешь взять меня с собой?”
-“Я не возражаю, но… это почти как осмотр
достопримечательностей; это может быть скучно".
-“Не волнуйся. Это будет весело.”
Она хихикнула.
По сравнению с тем, когда я впервые встретил ее, я думаю,
что она стала другим человеком и более выразительной.
-“Ты тоже изменилась, не так ли?”
-“Да? ...Может быть и так.”
Она несколько раз кивнула, а затем слегка опустила глаза.
-“Никто не собирается мне помогать. Никто в этом мире не на
моей стороне. Так что я буду жить сама по себе. ...Вот о чем я думала до
недавнего времени.”
Это крайняя форма недоверия к людям, но это может быть
естественно, учитывая ее обстоятельства.
С ней плохо обращались в племени драконолюдов, и как только
она отправилась в путь с предсмертным желанием своей сестры, ее предали
женщины, которые ее охраняют.
Это действительно ужасная история.
-“Но сейчас я не в таком отчаянии. Благодаря Коу.”
-"...Мне?”
-“Когда меня чуть не убил Черный Паук, ты пришел, чтобы
спасти меня, не так ли? Я была очень, очень счастлива, и ты снова и снова
спасал мою жизнь во многих отношениях. Не только мою жизнь, но и мое сердце.”
И затем…
Айрис посмотрела прямо на меня и сказала.
-“Я так счастлива, что встретила тебя. Я надеюсь, что мы
сможем остаться вместе на всю оставшуюся жизнь”.
Оплатив счет, мы покинули ресторан "Серебряный
Олень".
Я в настроении поговорить еще немного сегодня вечером, но я
не уверен насчет Айрис.
-"...Эй, Коу”.
-“Что случилось?”
-“О нашем разговоре ранее, я надеюсь, ты сможешь забыть об
этом...”
Айрис покраснела до ушей и в смущении закрыла лицо руками.
-“Это из-за алкоголя. Я сболтнула лишнего и, ну, ты
знаешь...”
-“Не волнуйся. Я был так пьян, что тоже почти ничего не
помню.”
-"Правда?»
-“Да”.
На самом деле, я все помню, но я думаю, что это человеческая
природа - притворяться, что забываю.
-“Ты еще чего-нибудь хочешь? Мы можем заглянуть еще
куда-нибудь?”
-“Да, давайте сделаем это. Я оставлю это тебе.”
-"Хорошо."
Мы вдвоем шли по узкому переулку под звездным небом.
Я был справа, Айрис - слева.
Внезапно тыльная сторона моей левой руки и тыльная сторона
правой руки Айрис соприкоснулись.
-“…..”
-“…..”
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Мы с Айрис посмотрели друг на друга и захихикали.


    Начальные иллюстрации
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    Пролог – Я Получил Приглашение На Церемонию Награждения

    Однажды я, Коу Косака, внезапно перенесся в другой мир. С
помощью читерских навыков, таких как [Создание] и [Сноровка], я смог привести
свою жизнь как искателя приключений в порядок, когда произошел крупный
инцидент.
──Черный Дракон Абсолютного Уничтожения.
Черный Дракон, который привел древнюю цивилизацию этого мира
к исчезновению четыре тысячи лет назад, вернулся к жизни.
Благодаря помощи Айрис, искательницы приключений из расы
драконолюдов, и Кольцу Духов, которое было доверено мне Милией. Мне удалось
победить Черного Дракона в битве не на жизнь, а на смерть.
Ущерб городу был сведен к нулю, и это был счастливый конец
без каких-либо жалоб.
Я действительно рад.
С момента празднования победы прошло десять дней, в Аунене
царит мир, и люди полностью вернулись к своему прежнему образу жизни.
Что касается меня, то в эти дни я исследовал горы к западу
от города, собирая материалы для [Создания].
Жизнь неторопливого собирателя, жизнь беззаботного искателя
приключений.
В городе меня иногда называют “Убийца Драконов”, но, честно
говоря, мне не нравится подобные клички.
-“Коу, я видела там пучок Травы Наосе. Что нам делать?”
-“Конечно, я заберем его. Это хороший материал для Лечебного
зелья.”
В дополнение ко мне, есть еще один человек, сопровождающий
меня в этой экспедиции по сбору.
Ириснот Фафнир.
Девушка из племени драконолюдов. Она настоящая красавица. У
нее длинные рыжие волосы, скрепленные желтыми лентами. В целом это похоже на
закат.
Ее глаза красивого малинового цвета, сияют, будто они
наполнены расплавленными драгоценными камнями.
Несмотря на ее неуклюжий характер, в глубине души она очень
серьезна, а ее знания и опыт авантюриста ранга А очень надежны.
Когда дело доходит до боя, мы странно гармонируем друг с
другом, и лично я чувствую себя так, как будто мы сражались вместе много лет.
На самом деле, однако, прошло всего чуть больше месяца с тех
пор, как мы встретились.
Мы вдвоем шли по горам и в конце концов добрались до
зарослей травы Наосе.
-“Давай пойдем и соберем немного”.
-“Я собираюсь осмотреться”.
-"Ладно. Я продолжу сбор.”
Я опустился на колени и потянулся за травой.
Когда я подумал о том, чтобы положить ее в [Ящик с
предметами], на земле появился маленький магический круг.
Трава Наосе была окутана золотым светом и втянута в
магический круг.
Я повторял этот процесс снова и снова, и примерно через пять
минут в моем распоряжении было триста пучков травы Наосе.
-“Фу”.
-“Хорошая работа, Коу”.
Айрис вернулась как раз в тот момент, когда я заканчивал.
-“Похоже, там у воды растет много Влажных Грибов”.
-“Хорошо, давай пойдем туда. ...Спасибо, что помогаешь мне.”
-“Нет проблем. Это то, что мне нравится делать”.
Айрис работает со мной уже некоторое время. Как будто мы в
группе.
Я думаю, мы должны подать официальное заявление в Гильдию
Авантюристов.
Когда вы формируете группу, вам присваивается ранг
участника, отдельный от вашего ранга авантюриста, и вы знакомитесь с запросами,
соответствующими вашему рангу. Кроме того, вы можете получать такие льготы, как
компенсация за травмы и жилищные контракты.
...Итак, когда мы шли по горной тропе, я предложил нам
организовать группу, на что Айрис с сожалением ответила: “Я не уверена, что
смогу работать с Коу. Я тоже была бы рад быть в группе с Коу. Но, согласно
системе гильдии, вы не можете создать группу, если ее члены находятся более чем
в трех рангах авантюриста. По-видимому, причина в том, что разница в
способностях была бы слишком велика.”
Мой ранг авантюриста - D, а Айрис - A.
Порядок рангов - D, C, B и A, так что они находятся ровно на
расстоянии трех рангов друг от друга. А чтобы перейти с ранга D на ранг C, вам
нужно сдать экзамен в королевской столице.
-“Нет необходимости торопиться, вероятно, скоро придет
приглашение от Гильдии Авантюристов в столице, и я думаю, что тебе следует
сдать экзамен, пока ты там”.
-“Приглашение? ...О, ты имеешь в виду это?”
Кстати говоря, Милия упоминала об этом некоторое время
назад.
Когда она сообщила о поражении Черного Дракона в
штаб-квартиру Гильдии Авантюристов, они решили провести большую церемонию
награждения в королевской столице.
-"Я думаю, вполне возможно, что Коу будет освобожден от
экзамена, учитывая твои достижения. В конце концов, ты герой, который спас
целый город. В любом случае, после давай официально создадим группу. ...Ты
присоединишься ко мне?”
-"Конечно. В конце концов, мы товарищи, которые вместе
сражались с Черным Драконом.”
-“Слава богу. Мне было интересно, что бы я делала, если бы
ты бросил меня”, - шутливо сказала Айрис, расчесывая правой рукой свои длинные
рыжие волосы.
Я мог мельком увидеть загривок ее тонкой белой шеи.
Я почувствовал себя несколько неловко, поэтому перевел
взгляд в другую сторону.
...Хм?
Было кое-что, что привлекло мое внимание, поэтому я сделал
паузу.
-“Коу, что случилось?”
-“Это монстр, не так ли?”
За деревьями, немного в стороне от горной тропы, плавало
несколько маленьких теней. Они постепенно приближались к нам.
Разве мы не должны опасаться их?
-“Все в порядке. Это просто Летающие Грибы, как следует из
названия. Они не причиняют никакого реального вреда".
Какого черта. Название звучит как шутка, но я активирую
[Оценку].
Летающий гриб: Гриб с благословением ветра. Он летит по
воздуху, вращая свой зонтик на большой скорости, и убегает при приближении.
Будьте осторожны, когда вы кусаете его, так как ваше тело будет плавать.
Тело плывет, когда ты в него вгрызаешься?
Это какой-то странный гриб.
В любом случае, это может быть материалом для [Создания],
так что давайте соберем его.
Когда я сделал свой первый шаг, Летающий Гриб, возможно,
почувствовав мое присутствие, начал продвигаться вглубь леса.
-“Что мне делать, Коу? Должна ли я зайти с другой стороны и
перекрыть им путь к отступлению?”
-“Не волнуйся, это не так уж сложно. Я скоро вернусь.”
Теперь я ношу плащ Фенрира.
Одним из эффектов, которые оказывает этот плащ, является
активация "Благословения Бога Скорости EX".
Магическое энергопотребление составляет 10 000 МП в секунду.
Это эквивалентно использованию магической силы 100 средних магов за секунду.
Хотя потребление магической энергии необычно, эффект
огромен.
Я пробежал между деревьями на сверхвысокой скорости и смог
догнать Летающий Гриб в одно мгновение.
Я потянулся к прыгающим грибам и положил их в [Ящик с
предметами] один за другим.
Всего их было пятьдесят шесть.
Мне потребовалось около двух секунд, чтобы собрать их.
Я деактивировал "Благословение Бога Скорости" и
вернулся к Айрис.
-“Я закончил собирать”.
-“Как всегда, удивительно, как быстро ты можешь двигаться… Я
ничего не могла разглядеть.”
-“Благодаря плащу Фенрира”.
Я ответил и направился обратно к берегу, где рос Влажный
Гриб.
Коричневые грибы росли тут и там по ту сторону спокойного
горного ручья. Количество грибов было довольно большим.
Солнце начинало садиться, когда мы вдвоем собрали и сложили
все Мокрые грибы в [Ящик с предметами].
-“Может, нам сейчас вернуться в Аунен?”
-“Я согласен. Мы не хотим оставаться на открытом месте. Что
ты хочешь сегодня на ужин?”
-“Мясо, я думаю. Можем мы сначала заглянуть в Гильдию Искателей
приключений?”
-“Конечно, я не возражаю. Тебе есть чем заняться?”
-“Я хочу спросить Милию о церемонии награждения в
королевской столице. Мне немного любопытно, когда она состоится.”
-“Да, верно. До королевской столицы довольно далеко, так что
нам нужно кое-что подготовить.”
Пока мы с Айрис болтали, мы спустились с горы и пошли по
городской дороге в Аунен.
Мы вошли в город через северные ворота и направились к
Гильдии Авантюристов, где к нам несколько раз подходили горожане.
-“Ты Коу, верно? Я твой большой поклонник! Пожалуйста, пожми
мне руку!”
-“Я хочу быть искателем приключений, как ты. Ты возьмешь
меня в ученики?”
-“Господин Убийца драконов, пожалуйста, приходите как-нибудь
в мой магазин выпить! Я буду рад угостить вас!”
После победы над Черным Драконом ко мне относились как к
герою.
Я думаю, вполне естественно, что я спас город от опасности,
но ходят слухи, что если Убийца Драконов погладит тебя по голове, ты вырастешь
сильным ребенком. Я на грани того, чтобы мне поклонялись как богу.
Конечно, я всего лишь человек, так что поклонение мне не
принесет ничего существенного.
Когда я прибыл в Гильдию Авантюристов и вошел в главный
вестибюль, я обнаружил Милию, стоящую у одной из стоек регистрации.
Судя по ее внешности, она выглядит просто как еще одна
симпатичная секретарша в приемной.
Но на самом деле она является элитным членом, отправленным
из королевской столицы, и служит помощником главы филиала Гильдии Авантюристов
Аунена. Она присматривала за мной с тех пор, как я впервые приехал в этот
город.
-“Добрый вечер. Коу, Айрис.”
Милия, как обычно, встретила нас сияющей улыбкой.
-“Сейчас самое время. На самом деле, у меня есть кое-что,
что я могу вам дать… Пожалуйста, подождите минутку.”
-“Это приглашение из Штаб-квартиры Гильдии Авантюристов?”
-“Да, это верно. Как и следовало ожидать от Коу, ты очень
проницателен.”
Милия достала из-под стойки администратора два белых
конверта и протянула их нам.
Они были адресованы Айрис и мне соответственно.
-“Похоже, в штаб-квартире гильдии произошло много событий,
поэтому потребовалось некоторое время, чтобы связаться с вами. Мне очень жаль.”
-“Я не так уж сильно возражаю”.
Я вскрыл конверт и проверил содержимое. В приглашении была
указана дата церемонии награждения, до которой оставалось около месяца.
Что ж, я думаю, им нужно многое подготовить.
-“Гильдия искателей приключений поручила Торговой компании
"Скарлет" организацию транспортировки в столицу и ночлега.
Пожалуйста, посетите их в их офисе завтра днем в удобное для вас время”.
Когда я думаю о торговой компании "Скарлет", я
думаю о Хроме, председателе торговой компании.
Он был первым человеком, которого я встретил, когда пришел в
этот другой мир, и с тех пор, как я спас ему жизнь, я смог каким-то образом
узнать его.
Мы можем столкнуться друг с другом, когда я пойду в офис
торговой компании.
Пока я думал об этом, Айрис пробормотала мне слева от меня:
“Кстати, что ты собираешься делать, Милия? Ты ведь тоже собираешься
присутствовать на церемонии награждения, верно?”
-“Я? Это прекрасная возможность для Коу и Айрис блистать, и,
конечно же, я буду там! Однако у меня есть дела с различными филиалами здесь и
там, поэтому я думаю, что мы встретимся на месте в день мероприятия...”
-“Если бы у меня было больше времени, я бы хотела показать
вам столицу”, - с сожалением сказала Милия.
-“В любом случае, вы двое должны наслаждаться поездкой в
полной мере. По пути есть много мест, которые можно посетить, и это обязательно
будет весело!”
* * *
Таким образом, я получил приглашение из штаб-квартиры
гильдии, но была одна большая проблема.
...Где находится королевская столица?
К счастью, Айрис - авантюристка ранга А, поэтому она много
знает о географии.
После того, как мы покинули Гильдию Авантюристов, мы
поужинали в "Серебряном Олене", и пока мы ждали, когда принесут еду,
я попросил ее кратко рассказать мне о местоположении столицы.
-“Проще говоря, королевская столица находится далеко к
северо-востоку от Аунена. Но по дороге есть море, так что понадобится лодка,
если ты хочешь пройти по кратчайшему расстоянию.”
-“Разве нет наземного сообщения?”
-“Ты должен обогнуть побережье против часовой стрелки, так
что это довольно большой крюк. ...В такой ситуации легче объяснить, если бы у
меня была карта более широкой области, но я оставила ее дома. Ты не хочешь
прийти и посмотреть на это позже?”
Что мне теперь делать?
Мы с Айрис в хороших отношениях, но, как и ожидалось, я не
уверен, что хочу врываться в дом девушки.
Пока я размышлял над этим, [Автоматическое отображение] было
автоматически активировано, как будто для того, чтобы упростить задачу.
В моей ладони появляется полупрозрачное окно.
На нем был нарисован толстый континент в форме полумесяца.
Направление - север вверх.
-“Ааа, навыки Коу действительно полезны. Это карта этого
континента.”
-“Где Аунен?” - спросил я.
-“Это внутренняя часть южного мыса. Если ты пойдешь на
северо-восток, к морю, ты найдешь портовый город под названием Форт-Порт.”
Айрис указала на карту и назвала город.
-“Внутри полумесяца находится Море Фосса. Из Форт-Порта есть
прямой рейс до королевской столицы, и это самый распространенный маршрут.”
Я понимаю.
Это видно по карте, но если вы хотите добраться до столицы
только по суше, вам придется идти против часовой стрелки вдоль побережья. Это
огромный крюк, и разумным решением было бы воспользоваться лодкой.
-“Если бы мы выбрали кратчайший путь, нам потребовалось бы
десять дней, чтобы добраться из Аунена в Форт-Порт, и пять дней, чтобы пересечь
море Фосс. Это в общей сложности пятнадцать дней пути.”
Церемония награждения состоится в середине следующего
месяца.
Если считать с сегодняшнего дня, у меня есть около тридцати
дней до церемонии награждения, так что, если я воспользуюсь кораблем, я смогу
добраться до королевской столицы с небольшим запасом времени.
...Когда я думал об этом, принесли еду.
На этот раз я заказал курицу Аунен Терияки, которая
оказалась даже лучше, чем я ожидал.
Кожица была хрустящей, а мясо сочным. Каждый раз, когда я
кусал ее, она брызгала соками, наполненными ароматом.
Поев, я освежил рот лимонным сорбетом и вышел из ресторана
довольный.
-“Что ты собираешься делать завтра, Коу?”
-“Я думаю, что собираюсь пойти в торговую компанию
”Скарлет" во второй половине дня, как и предложила Милия".
-"Верно. Ты свободен утром?”
-"Да. На данный момент у меня нет никаких планов.”
-“Как насчет того, чтобы отправиться в подземный город? Нам
лучше сказать Слизям, что мы направляемся в королевскую столицу, верно?”
К юго-востоку от Аунена... глубоко в Лесу Виолончели спрятан
древний подземный город, где живут волшебные существа, называемые
Слизями-Помощниками. Они были очень дружелюбны, называли меня господином и
обожали меня от всего сердца.
Во время битвы с Черным Драконом я получил большую помощь от
Слизей. Было бы действительно неблагодарно с моей стороны уехать в королевскую
столицу, ничего им не сказав.
-“Я думаю, что да”.
Я кивнул.
-“Я думаю, мы будем заняты подготовкой к поездке, так что,
думаю, нам следует пойти поздороваться со Слизями, прежде чем мы уедем”.
Итак, завтра утром мы с Айрис посетим подземный город.
Мы встретимся в 9:00 утра в главном вестибюле гильдии.
Проводив Айрис до дома, как обычно, я вернулся в свою
гостиницу... ”Павильон тихой Луны”.
Я принял душ, надел пижаму и лег на кровать.
Я посмотрел на часы на стене и увидел, что было около десяти
часов вечера. Было еще слишком рано ложиться спать.
-"...Кстати, об этом”.
Сегодня я получил новый материал.
Я подумал, не мог бы я использовать Летающий Гриб, чтобы
сделать какой-нибудь предмет. И тут, словно в связи с моими мыслями, в моей
голове всплыл новый рецепт.
Летающий Гриб х 1 + Мокрый Гриб х 1 = Летающее Зелье х 5
Летающее зелье...?
Будет ли зелье летать, или это будет зелье, которое
заставляет вас летать, когда вы его пьете?
А пока давайте попробуем сделать его с помощью [Cоздания].
Летающее зелье было добавлено в список [Ящик с предметами].
Летающее зелье: Высококачественное летающее зелье,
приготовленное опытным травником. Выпейте его, и вы будете благословлены силой
ветра, позволяющей вам свободно летать в течение 30 минут.
Эффект:《Благословение
ветра S+》.
По-видимому, если вы выпьете
Летающее Зелье, вы сможете летать.
Это звучит очень интересно.
Я проведу несколько экспериментов
позже.
Кроме того, похоже, что мой опыт
мастерства пересек определенную черту после выполнения этого рецепта, и мой
уровень [Создания] увеличился с 14 до 15.
В результате мне приходит в голову
новый рецепт.
Труп Черного дракона x 1 → Кольцо
Императора Пламени Драконов x 1
У меня есть навык под названием
[Автоматический сбор], и когда я убиваю монстра, труп автоматически сохраняется
в моем [Ящике с предметами]. То же самое было и с Черным Драконом.
Однако обычные монстры отображаются
в виде трупа и разделяются на когти и шкуру путем [Демонтажа] перед
использованием для [Создания].
Черный Дракон во многих отношениях
является исключением.
Это не просто часть трупа, а
полноценный труп, и его можно использовать для [Создания] без [Демонтажа].
Интересно, не потому ли, что
бедствие - это существо за пределами монстров, что его использование тоже
особенное?
Кроме того, мне интересно, почему
это называется “Кольцо Императора Пламени Драконов” вместо “Кольцо Черного
Дракона”?
Может быть, у Черного Дракона есть
другое название - Император Пламени Драконов.
В любом случае, давайте попробуем
сделать его с помощью [Создания].
Кольцо Императора Пламени Драконов:
Кольцо, содержащее силу Императора Пламени Драконов. Владельцу дается наивысший
уровень способностей к магии пламени. Оно может быть оснащено только Коу
Косакой.
Эффект:《Преемник Императора Пламени EX》《Эксклюзивное снаряжение A+》.
Я немедленно достал Кольцо
Императора Пламени Драконов из [Ящика с Предметами].
К кольцу прикреплен большой красный
драгоценный камень, и, как ни странно, внутри него пылает пламя.
Когда я надел кольцо на средний
палец левой руки, автоматически активировалась функция [Полная помощь].
Это навык, который полностью
поддерживает мою жизнь в другом мире. Он обладает большим разнообразием
эффектов, один из которых заключается в том, что он объясняет различные вещи, в
форме системного сообщения.
"Преемник Императора Пламени ЕХ" активирован.
[Император пламени] будет добавлен к навыкам Коу Косаки.
Судя по всему, количество моих навыков увеличилось.
Один из эффектов [Полной помощи] ─ это высокоскоростная
установка знаний, и информация, связанная с [Императором Пламени], льется
потоком.
Возможно, из-за огромного объема информации мое зрение на
мгновение затуманилось.
-"...Я понимаю”,- пробормотал я, делая глубокий вдох:
“Я уловил суть”.
Давайте разберемся с некоторыми знаниями.
Магия существует в этом мире, но она не может быть
использована всеми; для этого требуются такие навыки, как магия огня и магия
света.
А [Император Пламени] - это высший уровень навыков магии
огня, и он эффективен только тогда, когда вы носите Кольцо Императора Пламени
Драконов.
Что касается того, как использовать магию, то, похоже,
обычным магам нужно произносить различные заклинания и выполнять сложные
ритуалы.
Но в моем случае [Полная помощь] помогает мне, поэтому все,
что мне нужно сделать, это произнести название магии, чтобы активировать ее.
Детальное управление выполняется автоматически, но я также могу указать цель и
отрегулировать мощность с помощью голосового ввода.
-“Я думаю, в этом и заключается общая суть".
Единственная магия, которую я могу использовать в данный
момент, - это Огненная стрела, которая является атакующей магией, посылающей
пылающие стрелы. Она классифицируется как одна из самых элементарных форм магии
огня, но в зависимости от количества магической силы мага, говорят, что она
способна уничтожить целый город.
-"Ну...”
Жаль, что я собираюсь спать вот так теперь, когда я могу
использовать магию.
Я тут подумал о действии Летающего Зелья, которое я только
что создал, так что пойдем прогуляемся.
Любопытство, которое клокотало во мне, полностью унесло мою
сонливость. Я чувствую себя все моложе и моложе с тех пор, как попал в этот
другой мир.


    Я Опробовал Свои Новые Способности

    Летающее зелье и магия огня.
Я решил выйти на улицу, чтобы поэкспериментировать с ними.
Я мысленно открыл свой [Ящик с предметами] и выбрал полное
снаряжение для приключений.
Все мое тело мгновенно окутал ослепительный свет, и в одно
мгновение я был полностью экипирован.
Мой торс был покрыт Броней Бронированного Медведя с Плащом
Фенрира, а на руках были Черные Паучьи Перчатки.
На среднем пальце моей левой руки сверкало малиновым сиянием
Кольцо Императора Пламени Драконов.
-“Все готово, я полагаю”.
Стрелять магией огня в городе слишком опасно, так что
давайте отправимся в горы.
Я посмотрел на часы и увидел, что уже одиннадцать часов
вечера. Другие постояльцы, возможно, уже спали, поэтому я тихонько выскользнул
из гостиницы.
Аунен - самый большой город в этом районе, и в центре города
все еще кипит жизнь.
Я все еще хорошо известен, и даже если я просто прогуляюсь
какое-то время, люди будут окликать меня.
-“Эй, разве это не Истребитель Драконов? Почему бы тебе не
присоединиться к нам и не выпить?”
-“Братан, Убийца Драконов. Не хочешь ли поужинать? Наш суп
чрезвычайно острый и вкусный, и он продержит вас до утра!”
-“О, вы Коу Косака, верно? Если вы не возражаете, я бы хотел
услышать историю вашего убийства дракона.”
Я легко откликнулся на голоса людей и направился к северным
воротам города.
Я предъявил свою карточку гильдии ночному охраннику и
попросил его открыть заднюю дверь городских ворот.
-“Для тебя необычно быть на улице так поздно ночью, Убийца
Драконов. Что-то не так? Ха-ха, не похоже, что появился новый дракон...”
-“Нет, все не так. Я как раз собираюсь попрактиковаться в
своей магии.”
-"Что...! Так ты умеешь пользоваться магией, Убийца
Драконов?”
-“Хотя я всего лишь новичок”.
-“Ха-ха, ты слишком скромен. Что ж, тогда желаю хорошо
провести время! Будь осторожен!”
Охранник изящно отсалютовал мне и отправил восвояси.
Продолжая двигаться по дороге на север, я в конце концов
добрался до пастбища. Это было то самое место, где я раньше победил Черного
Дракона.
Сразу после битвы это было выжженное поле, на котором не
росло даже травинки, но всего за пятнадцать дней оно вернулось в свое
первоначальное состояние. Удивительно, насколько устойчива растительность. Если
бы я мог перенести растения из этого мира в мой родной мир, экологические
проблемы были бы решены в кратчайшие сроки.
-“Ну, все же я не собираюсь возвращаться в Японию”.
Что касается меня, то я предпочел бы жить так, как мне
заблагорассудится, в этом мире.
Дальше на север, по лугам, я добрался до подножия горы.
Вокруг есть несколько деревьев, так что давайте используем их в качестве
подопытного кролика.
Если я произнесу название магии, она будет активирована,
верно?
Я указал левой рукой на ближайшее дерево и крикнул.
-“Огненная стрела!”
В следующее мгновение я почувствовал, как в моей левой руке
собралось что-то горячее, и из моей ладони вылетела метровая огненная стрела.
Как только огненная стрела пронзила дерево, оно превратилось
в огромное пламя. Пламя прожгло дерево всего за несколько секунд, а затем
исчезло.
Она не распространилась на окружающие деревья, растения и
цветы.
Это была необычная ситуация, но, вероятно, это было
результатом корректировок, внесенных [Полной помощью].
-“Это довольно удобно”.
Тот факт, что нет опасности распространения огня, означает,
что магию огня можно использовать без колебаний даже в лесу.
Это то, что я должен иметь в виду.
-“С другой стороны, возможно ли намеренно распространять
огонь?”
Раз уж я здесь, давайте попробуем.
Я поворачиваюсь и смотрю на луг.
Питание и другие настройки производились с помощью
голосового ввода, верно?
-“Цель - травянистая местность на расстоянии 30 метров,
сожгите радиус 10 метров вокруг этой точки. Огненная стрела.”
Единственная огненная стрела была выпущена из моей левой
руки.
В результате результат был именно таким, как указано. Пламя
сожгло один участок пастбища по кругу и естественным образом погасло, не распространившись
на другие районы.
-"Удивительно...”
Возможность указывать дальность атаки с такой ловкостью
значительно расширит масштабы сражения в будущем.
Это довольно интересно.
Пока я кивал сам себе, я услышал рычание из леса позади
меня.
-“Грррррр...”
Я обернулся и увидел там Одинокого Волка.
Это монстр волчьего типа, и он предпочитает одиночный образ
жизни.
На самом деле, других Одиноких Волков поблизости нет. Был
только один враг.
Это было просто идеально.
Я хотел испытать магический бой, поэтому я позволю тебе
попрактиковаться со мной.
Сразу же после того, как я поднял левую руку, Одинокий Волк
взревел и напал на меня.
-“Гаааах!”
-“Огненная стрела!”
-“Гяааанн!”
Одинокий Волк был пронзен огненной стрелой в лоб и отлетел
назад. Он не шевелит ни единым мускулом.
Когда я подошел ближе, чтобы проверить это, я заметил, что
только мозг был выжжен с абсолютной точностью.
В конце концов, сработал [Автоматический сбор], и труп был
собран в моем [Ящике с предметами].
-“Видимо трупы не будут сжигаться полностью”
Как только я пробормотал это, автоматически активировалась
[Полная помощь], чтобы дополнить мои знания.
Похоже, что при использовании магии в битве с монстрами труп
будет минимально поврежден, чтобы его можно было использовать в качестве
материала.
Это довольно продуманно, не так ли?
Пока я любовался этим, я услышал вдалеке шелест травы.
Похоже, появился новый монстр.
-“”””"Пипи! Пипи!”””””
Из кустов выпрыгнули существа похожие на монстров-кроликов.
Их около дюжины, и у всех у них толстые лапы, и они повторяют
движения, это похоже на бой с тенью.
Я активировал свою [Оценку].
Панч Кролик: Монстр в форме кролика с увеличенными лапами.
Его фирменная атака - удар лапой. Его мех можно использовать для изготовления
нижнего белья.
Это кролик, который может ударить, так что это Панч Кролик.
Это простое для понимания название.
-“”””Пипипипипи!”””””
Как только Панч Кролики завизжали в унисон, они набросились
на меня.
Но... они движутся так быстро!
-“Уничтожь их, Огненная Стрела!”
Десять огненных стрел вылетели из моей левой руки.
Огненные стрелы пронзили грудь Панч Кроликов и точно выжгли
их сердца.
Битва закончилась в одно мгновение.
[Автоматический сбор] был активирован, и трупы десяти Панч
Кроликов были собраны в [Ящик с предметами].
В то же время неорганический голос эхом отозвался в моем
сознании.
Благодаря этому приобретению опыта вы теперь достигли 92-го
уровня; ваши HP и MP увеличатся, а ваши физические способности улучшатся.
Поскольку я пользуюсь случаем, давайте проверим мой текущий
статус.
92-й уровень, 950 НР, 47800 МП.
Я думаю, что обладаю впечатляющим количеством магической
силы.
Мои навыки: [Трансмигратор], [Полная Помощь], [Создание],
[Сноровка], [Божественный Глаз Ремесленника], [Ящик с предметами], [Демонтаж],
[Оценка], [Автоматический сбор], [Автоматическое отображение], [Улучшение
материала], [Вызов Бедствия] и [Император Пламени], всего тринадцать. Говорят,
что жители этого мира обладают максимум тремя навыками, поэтому я могу сказать,
что количество навыков, которыми я обладаю, необычно.
После этого я продолжил испытания с Огненной стрелой.
Как оказалось, это очень полезная атакующая магия.
Она может производить несколько выстрелов одновременно, а ее
мощность и дальность атаки могут быть отрегулированы очень точно.
В зависимости от моего воображения, я мог бы найти ей
применение вне боя.
Так что на сегодня с магией покончено.
Следующее - Летающее Зелье.
-“Интересно, каково это - летать".
Честно говоря, мне действительно любопытно.
Я открыл свой [Ящик с предметами] и достал Летающее Зелье,
положив его в бурдюк.
Жидкость прозрачная, и на вкус мягкая и приятная.
-"...Это восхитительно”.
Послевкусие чистое и гладкое, как у хорошего саке.
В то же самое время, когда я закончил пить его, у меня
появилось ощущение парения.
Летающее зелье - это…Должно быть, активирован эффект
"Благословения ветра S+". Мое тело парило примерно в 30 сантиметрах
от земли.
Сразу после этого активируется [Сноровка].
Это навык, который позволяет мне использовать все виды
предметов, и в следующий момент я полностью понял, как использовать
"Благословение ветра S+".
-“Давай попробуем набрать немного высоты”.
Очевидно, я мог двигаться, меняя позу.
Я выпрямил спину и посмотрел вверх. Затем мое тело поднялось
выше в небо.
Я не боялся. Скорее, я был больше взволнован тем, что
свободно летаю в небе.
Возможно, это произошло благодаря ментальному сопротивлению
[Трансмигратора].
Казалось, высоте не было предела, и прежде чем я осознал
это, я достиг вершины облаков.
В небе сияли звезды.
-"...Удивительно”.
Природный планетарий.
Ничто не загораживало мне обзор.
Это почти так же, как если бы я мог схватить звезды, если бы
протянул руку.
Окруженный таким захватывающим видом, я начал практиковаться
в полете.
Наклоняю свое тело вперед, чтобы двигаться вперед, и назад,
чтобы двигаться назад. Кажется, что положение тела - это направление движения.
В каком-то смысле это похоже на катание на лыжах или
сноуборде.
Теперь, когда я освоился с этим, я пробую зигзагообразные
траектории, такие как НЛО, и кувырки.
...Хорошо.
Теперь я могу свободно передвигаться, и я думаю, что смогу
сражаться в воздухе.
Я вернулся на землю, имея в запасе достаточно времени,
прежде чем действие Летающего Зелья истечет.
-“Пришло время заканчивать ночную игру".
Мне нужно хорошенько выспаться ночью, так как завтра я буду
занят подготовкой к путешествию.
После этого я вернулся в Аунен.
Было уже за полночь, когда я вернулся в свою комнату в
Павильоне Тихой Луны, где принял душ и лег на кровать.
А, точно.
Труп Панч Кролика был разделан, чтобы получить его мех,
который затем был использован для создания нижнего белья.
Предоставленные эффекты были "Текстура A+" и
"Контроль температуры S+". Когда я примерил его, то обнаружил, что
текстура действительно гладкая и удобная.
Более того, говорят, что он всегда обеспечивает комфортную
температуру для тела.
У меня есть еще одна хорошая вещь. Я был очень доволен и
пошел спать.
Спокойной ночи.
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