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    Чудный сон

    В этом лесу так красиво! Лес в эту пору года действительно успокаивает - звуки птиц и этот свежий еловый запах очень приятны. Не хочется пробуждаться, хочется остаться во сне подольше.
Если подумать, то этот сон кажется мне странным. Все такое реальное: я чувствую дуновения ветра, запахи, слышу звуки. И даже белки убегают от меня. Будто целый новый мир! Думаю, именно это называют осознанным сном? Когда-то давно я хотел в нем оказаться - мечта сбылась. Мне нравится!
Я уже десять минут просто иду прямо по протоптанной дорожке в лесу. Кто вообще протаптывает дорогу в лесу? Гуляя, я не заметил ни одного ягодного куста. Этот сон кажется мне ещё страннее, учитывая также кинжал в моей руке и эту странную кожаную куртку. Не должен ли я уже проснуться? Обычно сны не длятся так долго.
Тут я увидел странное существо в двадцати метрах вперёди. Оно было высотой в половину человеческого роста, с зелёной кожей и длинным носом, одето в красные тряпки. Держило в руке какую-то маленькую белую палку. Сейчас оно смотрело куда-то дальше по дороге, уходящей вправо за деревья.
"Эй! Извините" — крикнул я, надеясь привлечь его внимание Это существо резким движением головы посмотрело на меня. Оно искривило пасть в злобной ухмылке, обнажая два ряда острых зубов.
"Хкьяк" — издав пронзительный крик, тварь бросилась в мою сторону.
"Ё-моё" — от удивления ругательство вырвалось из моего рта. Сейчас я попытался рассмотреть что же оно держит в руке. Это был маленький ножечек из кости! Эта тварь хочет убить меня!
Оно быстро меня догнало и занесло обе руки с ножом для удара. Инстинктивно я попытался уклониться, но существо все-же задело мою ногу, лишь прорезав ткань и слегка поцарапав ногу. Рост существо был довольно маленький, поэтому ударить оно может только по ногам.
Так я уклонялся около минуты, иногда пропуская удары низкорослика с ножом. Но, хвала богам, всё ,что он смог сделать - изрезать мои штаны.Поняв, что такими темпами я устану и уже ничто меня не спасёт, я решил действовать.
Уклонившись от очередного удара, я тут же занёс кинжал и ударил по открытой шее. Существо упало на земле с наполовину отрубленной головой.
[+3 ОП!]
— Фууух! —, пытаясь отдышаться, я сил на землю. Сил почти не было, это был хоть и быстрый, но очень уматывающий бой. Никогда мне не грозила такая опасность. Это всего лишь сон, но такой живой!
Поднявшись, я бросил взгляд на мертвого карлика и стал ждать когда проснусь. Но этого не случилось. Я ждал и ждал, но ничего. Тогда я засунул руку в карман и нащупал там бумагу. Прочитав то, что на ней написано, я сразу все понял.
— Я попал в Exiled Kingdoms???!!


    Первый дроп

    Меня зовут Давид. Мне 20 лет.Я был самым обычным ребенком, рос в самой обычной семье.В возрасте 16 лет я нашел ее – мою любимую игру, Exiled Kingdoms. Несмотря на ее простоту, я полюбил ее. Я проходил ее десятки раз десятками способов. Я следил за каждым ее обновлением и был ее фанатом. Проводя очередную ночь за игрой, я уснул.
— Мда, не думал что так получится, — пробормотал Давид, проанализировав ситуацию. Играя в игру годами, он не раз представлял сегодняшний день. Но, попав в него, это не показалось ему таким уж радостным событием. Первое убийство антропоморфного существа слегка сказывается на психике.
— Вараннар… — Протянул Давид, смотря в небо со сложным взглядом.
Столетия назад Андорианская Империя была уничтожена в магической катастрофе, которая принесла в наш мир Ужас; человечество было практически уничтожено. Лишь несколько тысяч людей сумели спастись, отплыв в имперскую колонию Вараннар: дикий остров, опасный и почти неисследованный. Всеобщее недоверие и взаимные обвинения помешали спасшимся избрать нового Императора и были основаны четыре Изгнанных Королевства.
По сей день разнородные королевства борются за выживание в суровых землях, часто идя войной друг на друга. Для многих Империя и Ужас стали всего-лишь старыми сказками и легендами. Вы – начинающий приключенец, который редко обращает внимание на подобные истории; вас гораздо больше заботят ваши недавние неудачи и пустые карманы.
Но однажды Вам улыбнулась удача. Вы получили письмо из города Нью- Гаранд, которое объявляет Вас единственным получателем большого наследства. Вы не знаете ни о каких родственниках в столице Королевства Варсилиа, но это определенно не остановит Вас!
«Хм» —, ухмыльнулся Давид, будто смеясь над собой. «Оказаться в мире, который ты знаешь наизусть – звучит как отличная возможность! Похоже, мне будет совсем не скучно» —, Давид больше не мог сдержать улыбку. Прошлый мир совсем ему не нравился – капиталистическая скука. Никаких приключений, лишь стабильный труд и стабильное ожидание следующей зарплаты.
«Но теперь всё изменится» —, подумал Давид, подходя к мёртвому врагу. Только теперь он заметил у него над головой надпись «Гоблин 1ур». Сейчас, с расстояния одного метра, рассмотреть его можно намного внимательнее: помимо уже описанных черт, у этих гоблинов красные волосы с прической Ирокез и коричневые штаны из грубой ткани. Модники из них так себе.
«Итак, как же мне использовать инвентарь?» —, стоило ему только сказать слово «инвентарь», как перед ним появилась доска с таким привычным игровым инвентарем. В центре инвентаря стоит персонаж, Давид, вокруг него клетки со снаряжением, в которых сейчас куртка и железный нож. Справа же клетки инвентаря, в которые можно положить что только душе угодно. Сейчас там лежит только письмо о наследстве. Давид, поиграв с инвентарем ещё немного, закрыл его.
Посмотрев на гоблина ещё внимательнее, Давид заметил слабое белое свечение рядом с трупом. Подойдя ближе и рассмотрев свет, он оказался дропом. Дроп – это вещь, выпадающая из почти каждого монстра или человека в игре. Это может быть золото, материалы, оружие, броня. Все что угодно.
«Гоблинский Кромсатель»
Подлое, жестокое оружие.
2-5 урон
13 скорость
Класс: плут
Сейчас класс Давида не выбран. Это ненормально, ведь выбор класса происходит до создания персонажа. Давид просто появился в этом месте, естественно он не выбирал свой класс.
«Что-ж, подумаю над классом в ближайшем трактире» —, подумал Давид, уже зашагавший дальше по дороге.
Через несколько минут он встретил ещё несколько гоблинов. Но такому опытному геймеру убить пару гоблинов не составило никакого трудо. Во время их убийства на лице Давида можно было заметить улыбку. Подобрав дроп, он продолжил путь.
Спустя ещё несколько минут Давид встретил огромного волка «Волк 2ур», оскалившего на него свои острые, как бритва, зубы, и длинные клыки. У него было темно-серая длинная шерсть, из-за которой он казался ещё больше и ещё страшнее. Его глаза смотрели на Давида как на добычу.
«А вот и враг покрупнее» —, подумал Давид, сжав кинжал в своей руке крепкой хваткой. В ту же секунду волк бросился на добычу с ошеломляющей скоростью.
«Угх!» —,выкрикнул Давид, кое-как уклонившийся от рывка волка. Эти волки имеют действительно пугающую скорость. Волк за долю секунды развернулся и попытался снова укусить Давида, но тот снова сделал кувырок в сторону и ушел. Проделав это ещё несколько раз, волку все-же удалось вцепиться в ногу его добыче.
«Ааагх!» —, протянул Давид. Терпя сильную боль, он посмотрел вниз. Волк грыз его ногу, отрывая куски мяса. Дрожащими руками он замахнулся кинжалом и воткнул его в голову серого пса. Пасть мигом разжалась, показывая не очень приятное зрелище: нога Давида будто прошла через мясорубку, его икроножная мышца была почти съедена волком, а кости раздроблены.
«Ммгх» —, простонал от боли Давид. Но рана стало быстро заживать. Спустя некоторое время его нога стала той же, какой была до боя с волком. Открыв инвентарь, была видна красная полоса и цифры на не 50/50.
«Похоже, так работают ОЗ(очки здоровья…)» —, вслух пробормотал Давид. Его тело способно получить травмы, но в состоянии покоя и при отсутствии врагов быстро заживлялось. Читерская способность, доступная только игроку.


    Новый друг

    Пройдя ещё несколько сотен метров, на пути Давида появился человек. Это был парнишка лет семнадцати, одетый в зелёный плащ, спадающий до ног, и кожаный дублет, который сидел но нем очень хорошо. На его лице был острый длинный нос и узкие глаза, выдающие в нем вора или лжеца.
«Так вот ты какой, Адаон» — Давид улыбнулся, будто встретив давнего знакомого, и зашагал в его сторону.
« Здравствуй, дружище. Я Адаон, иду по этой дороге на запад»,  - сказал парень, пожав мне руку — «Ты тоже туда топаешь?»
« Очень приятно, Адаон, Меня зовут Давид. Я тоже иду на запад»
« Дело в том, что я разведал дорогу впереди», — лицо Адаона выглядит настороженным, — « там несколько гоблинов вместе с волком. Честно говоря, не уверен, что справлюсь с ними в одиночку.»
« Звучит не очень, лучше нам держаться вместе! Веди, вместе мы справимся!» — проявляя свою актерскую игру, ответил Давид.
Спрятавшись с Адаонам в кустах, Давид стал смотреть на дорогу. И действительно, Адаон не соврал: там стояло пять гоблинов, одетых в такую же одежду, как и убитый ранее Давидом гоблин; и рядом с ними серый волк, гордо поднявший голову. Твари стояли на дороге, будто выжидая неподготовленных авантюристов.
Давид и Адаон быстро вышли из кустов и побежали на компанию монстров. Прежде че те успели опомниться, двое гоблинов уже были убиты двумя быстрыми ударами.
«Кьях!» — закричали оставшиеся три гоблина в удивлении.
Адаон казался более опытным бойцом, поэтому взял на себя гоблина и волка, оставив Давиду двух гоблинов.
Гоблины быстро облепили Давида, не давая тому возможности атаковать. В это же время Адаон применил навык Убийственный Укол на волке, тут же воткнув нож в уязвимое место волка и убив его
Дождавшись пока гоблин занесет руку для удара, Давид пнул его по голове, после чего полоснул второго гоблина по лицу кинжалом. Ослепнув от крови, текущей по лицу, гоблин стал наотмашь махать ножом, ни разу не попав по Давиду. Убить его в этом состоянии стало проще простого. Одно движение и его глотка оказалась перерезана. Всё произошло за десять секунд, и только теперь поваленный пинком гоблин поднялся. Его лицо стало ещё уродливее и, кажется, несколько кривых зубов оказались выбиты.
«Пфф» — рассмеялся Давид. Гоблины действительно жалкие. С весом тел в двадцать килограмм они летают как куклы. А их тоненькие ручки, кажется, не подняли бы даже простенькую булаву, а лишь малюсенькие заточки.
Уклонившись от удара гоблина, Давид контратаковал. Со вскрытым горлом, второй гоблин упал на землю.
[ +20 ОП]
Обернувшись, Давид увидел Адаона, который, кажется, уже давно стоит над трупами двух существ.
« Мы сделали это!» —, с улыбкой сказал Адаон.
« Если бы не двое убитых в начале гоблина, это бы не было так легко», — ответил Давид.
Во время первого боя Давид кое-как смог убить гоблина, ведь это был его первый бой, нужно было морально подготовиться к убийству. Сейчас же убить даже двух гоблинов за раз легко, ведь самые обычные гоблины первого уровня – самые слабые монстры в игре. С их короткими ручками им нужно стоять почти вплотную чтобы нанести удар, а человек может сделать это с расстояния метра прямо по голове. Их размеры делают их уязвимыми.
С момента появления Давида в этом мире, прошло уже три часа. Похоже, он появился ближе к вечеру, ведь уже начинало темнеть.
«Думаю, это место идеально подходит для сна, согласен?» — спросил Адаон, уже начавший собирать палки для костра, будто уже предвидел ответ.
«Место выглядит хорошим, но, судя по моей карте, мы совсем рядом с городом Ланнегар – он лишь чуть дальше по дороге» - ответил Давид, смотря на карту.
«Сагар – лес запутанный, не верь карте. Ланнегар может быть очень далеко. Лучше отдохнуть сейчас, пока можем» - Адаон закончил собирать палки и стал делать костер.
«Хорошо, Адаон, давай отдохнем, а завтра продолжим.»
«Возможно, мы сможем лучше узнать друг друга, пока разбиваем лагерь» —, Адаон продолжил разговор, — «Я иду в Кингсбридж, чтобы наняться разведчиком, как насчёт тебя?»
«Я предпочитаю держать свои мотивы при себе», — ответил Давид. Поболтав ещё немного, они заснули.


    Навыки и свойства

    Утро
Давид встал с волчьей шкуры, на которой спал всю ночь, и стал осматриваться. Угли в костре уже давно догорели, повсюду воляются различные вещи. Место, где лежал Адаон, пустовало.
«Как и ожидалось от Адаона», — ухмыльнулся Давид, — «сумел обокрасть меня так, что даже зная о том, что он вор, я не проснулся»
Пропало всё: деньги, броня, письмо о наследстве. Остался лишь кинжал и жалкие 18 монет. «Нужно раздобыть снаряжение, иначе я долго не протяну», — подумал Давид, начав собираться в путь, — «я смогу найти помощь в Ланнегаре, осталось лишь пройти немного на север». Умывшись в водоёме неподалеку, он отправился в путь.
Как и ожидалось, уже через пол часа в поле зрения Давида появились очертания невысоких каменных стен.
«Этот Адаон прекрасно чешет языком. В его былину про запутанность леса Сагар действительно сложно не поверить», — Подумал Давид, вспомнив слова воришки.
Подойдя ближе можно было рассмотреть рассмотреть деревню получше. Ее стены были около двух метров высотой, что достаточно для этой местности, ведь из врагов тут только гоблины. На проходе в город стоял один солдат в кольчужной броне. За стенами можно было рассмотреть крыши домов, их было совсем немного. Кажется, это совсем маленькая деревенька, но вполне годная для отдыха.
«Добро пожаловать в деревню Ланнегар, путник. Здесь ты будешь в безопасности от гоблинов, шныряющих по дорогам», — сказал капитан Вайтуотэр, солдат у прохода в город.
«Здравствуйте. Я оказался жертвой вора по имени Адаон. Он украл у меня все. Мне нужна работа – что-то, за что дадут пару монет. Я должен вновь собрать снаряжение.», — не теряя времени на лишние разговоры, выпалил Давид.
«Всегда есть чем заняться, если ты можешь не только оказываться жертвой ограбления», — капитан ухмыльнулся.
«Уверяю, при случае, я могу многое. Скажите что нужно делать.», — возразил Давид на сомнения.
«Вроде бы алхимику нужны какие-то реагенты, а свещенник трёх не перестаёт болтать о какой-то гробнице. Или ты можешь поработать на меня», — капитан пристально посмотрел на Давида, после чего продолжил, — «хмм… даже не знаю. Ты сможешь снять гоблинский патруль? Убей пятерых гоблинов и подумаю о работе посерьёзнее.»
«Принимаюсь сейчас же. Готовь награду», — с уверенностью сказат Давид.
«Не смеши меня! Сделай это или беги к мамочке!» — рассмеялся капитан.
Быстро найдя таверну «Сагарский привал», Давид, на последние монеты, снял себе комнату на день. Зайдя в комнату, не было видно ничего впечатляющего. Деревянные ложки-вилки и даже нет ванной. «пора забыть обо всех удобствах. Средневековье!», — посмеявшись над своим несчастьем, Давид сел на стул и открыл инвентарь со статистикой.
В игре существовало четыре класса. Плут, Воин, Клерик и Маг. Каждый из них обладал уникальными свойствами. «Хммм… что же выбрать», — Давид начал усердно раздумывать, — «в отличии от игры, здесь у меня всего одна жизнь. Единственная ошибка и я труп. В таком случае мне нужно выбрать кого-то с большим количеством здоровья и защиты…»
В конце концов, выбор Давида пал на Плута. Плуты тихие и быстрые, со средним количеством ОЗ(очки здоровья) и защиты. Используют легкие кинжалы и кортики. Настоящие убийцы.
«Их навыки делают их лучшим выбором для меня»
Прямо сейчас у Давида четыре очка свойств(ОС) и одно очко навыка(ОН), которые даются при создании персонажа. Давид начал с распределения очков свойств.
В игре всего шесть свойств, иначе, характеристик: сила, выносливость, ловкость, интеллект, внимание, харизма. Последние три для него бесполезны, ведь его класс ближнего боя. Для прокачки характеристики нужно иметь число очков, равное характеристике, +1.
Тоесть, если интеллекта 1, то нужно два ОС для прокачки. Если интеллекта 4, то нужно пять очков.
После распределения очков его характеристики стали выглядеть так:
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Осталось выбрать навык. Давид выбрал навык, который поможет ему не умереть в самом начале: скрытность.**Способность перемещаться не будучи услышанным или замеченным, избегая врагов или удивляя их в бою. Если вы близко к врагам, у них есть шанс заметить вас. Невидимость длится 8 сек**
Этот навык один из основных у Плута, он бы выучил его в любом случае. Первое изучение каждого навыка требует лишь одного очка навыка(ОН), последующие уровни будет +1 вплоть до 3.
«Что-ж, с навыками окончено. Немного осмотрюсь в деревне и пойду убивать гоблинов», — подумал Давид, ища взглядом знакомые места.
Эта деревенька очень мелкая, не сравнится с крупными городами. Все, что тут есть – таверна, ратуша и маленькое святилище церкви Трёх, местной религии. Первым делом Давид решил проверить святилище.
На самом деле, это даже не храм. Лишь место, огороженное каменными столбами со священником и алтарём. Священник заметил Давида.
«Добро пожаловать в эту скромную обитель», — мужчина кивает, — «пусть трое направляют тебя».
«Можно задать несколько вопросов о трёх?», — спросил Давид, надеясь получить больше информации, чем доступно в игре.
Из того, что он знал, церковь Трёх – одна из крупнейших религий на Вараннаре, следует сразу после старой имперской религии. Церковь быстро распространяют свое влияние, ведь только их священники могут использовать магия для исцеления и борьбы с нежитью. Поклоняются неким «Трём»
«Кто такие трое?» — Давид задал первый вопрос.
«Трое – защитники человечества сотни лет назад они спасли новорожденные королевство Ильмара от оррогских ведьм. С тех пор они наблюдают за ними и направляют тех, кто нуждается. Они – настоящие, воплощённые боги, живущие среди нас», — священник рассказывал это с большой страстью. Похоже, он предан Трем все душой.
«Да, но я пытаюсь понять как они выглядят. Как люди, крохотные феи или гиганты? Откуда они? Можно ли просто подойти и поболтать с ними», — Давида очень заинтересовала эта тема.
«Стоит выказывать больше уважения божественным сущностям», — мужчина возмущён, — «но твое любопытство понятно, о них известно мало. Могу только сказать, что Телам Мудрый выглядит как человек, и говорит, как мы. Остальные двое, Арбенос и Нивария, скрыты от нас. Тем не менее, они даруют нам свою силу».
Любопытство Давида было удовлетворено. «Могу ли я послужить троим?»
«Наконец-то кто-то хочет помочь. К югу отсюда есть Толласиансася гробница Идайа. Я слышал сообщения о беспокойных мертвецах. Зомби.», — мужчина, казалось, действительно тревожился этой проблемой.
«Ты хочешь чтобы кто-то вроде меня похоронил их навсегда», — у Давида чесались кулаки.
«Какой энтузиазм! К сожалению, нет. Это невозможно. Тысячи тел покоятся под каждой толласианской гробницей. Со временем восстанут новые. Просто принеси мне три куска плоти зомби, чтоб я мог отправить их в Ильмару для изучения. Я заплачу тебе зельем», — священник высказал просьбу, после чего Давид ушел.


    Истреблёние гоблинов

    Самые простые представители расы гоблинов встречаются в основном в долине Ланнегар и обладают ограниченными боевыми возможностями. В качестве оружия они используют гоблинский плоторез , наносящий небольшое количество урона. Сами по себе гоблины не представляют особой угрозы, особенно благодаря своему низкому уровню, но могут быть удивительно опасны в группах, так как гоблины, начиная со второго уровня, могут носить маленькие копья и использовать их как в ближнем бою, так и на расстоянии, кидая их во врагов.
Поэтому Давид выслеживал их поодиночке в редком лесу рядом с Ланнегаром, иногда собирая в траве красивые синие орхидеи, используемые для приготовления зелий.
«Пора опробовать навык», — сказал Давид, смотря на гоблина-копейщика второго уровня из-за дерева. Навык активируется, стоит лишь о нем подумать. После применения навыка «скрытность» его тело стало полу-прозрачным, а шаги тише. Довольно занимательно смотреть сквозь свое тело. Время действия навыка ограниченно, поэтому Давид быстро, но осторожно начал подкрадываться к гоблину.
«Вы слишком близко, 8% шанс что «Гоблин-копейщик 2ур» вас заметит», — показалась табличка системы, когда Давид стоял в двух метрах от гоблина. Кажется, по шевелению травы гоблин стал догадываться, что что-то тут не так. Но он не успел понять что именно.
«Кьягх…», — выкрикнул гоблин, получив точный удар в ножом в затылок, после чего упал замертво. Он даже не успел разглядеть кто его убил. Так был убит пятый гоблин, квест был почти выполнен. Навык деактивируется после удара по цели или после обнаружения, поэтому Давид тут же появился рядом. Со стороны казалось, будто он появился из ниоткуда. Выстро собрав дроп – 4 монеты и тряпичные наручи, Давид отрезал гоблину левое ухо и сложил в платок к остальным четырем, после чего сложил его и положил в карман.
«Тебе удалось…», — капитан Вайтуотэр смотрел на принесённые Давидом пять ушей гоблинов с удивлением, — «я чертовски удивлен. Как бы там ни было, вот твоя награда: 25 золотых и зелье лечения. Если потребуется более сложная работа – обратись  ко мне». Капитан оказался впечатлён. Сейчас Давид не выглядел хотя бы чуть-чуть сильным. Точнее, он выглядел как тот, кто всю жизнь просидел на диване, питаясь за счёт мамки да папки. Убийство гоблина для такого человека – достижение.
«Расскажите мне об этой работе. Вероятно, нужно спасти кого-то от смерти в руках гоблинов?», — Давид не желал слушать слишком много подробностей, ведь он и так знает начальные квесты наизусть.
Капитан оказался удивлен его догадливостью, — «очень хорошо, «герой». Теперь я знаю чего ты стоишь», — капитан продолжил после небольшой паузы, — « несколько  дней назад я послал разведчика по имени Терам в заброшенную шахту на западе, с недавних пор занятую гоблинами. Он не вернулся и мне нужно, чтобы кто-то узнал что с ним случилось.»
«Это выглядит довольно опасным», — сказал Давид, подняв одну бровь», — «может быть, ты дашь мне часть награду заранее, чтоб я мог подготовиться получше?» В игре главный герой говорит эту фразу только если бы была скачана харизма. Однако Давид знает каждую фразу наизусть, а язык ему никто не связывал.
«Это звучит разумно… дам тебе 40 монет и 60 после проделанной работы, хитрец», — капитан сощурил глаза, после чего полез в кошель.
После этого Давид пошел обратно в лес и потратил все оставшиеся силы на охоту, после чего вернулся в таверну и моментально заснул.
Позавтракав харчами в харчевне на первом этаже, Давид принялся считать заработанные вчера монеты. Шестьдесят пять монет дал капитан, сорок две он заработал с гоблинов, продав ненужный дроп, а также пять монет, оставшиеся с неукраденных Адаоном восемнадцати монет. Итого, он имеет 112 монет.
Отправившись к единственному кузнецу в деревне – кузнецу Сиваю,  он купил толковый предмет – перчатки из дубленой кожи за 110 монет. Они действительно плотные и в них кинжал не будет вылазить из руки.
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Итак, полностью готовый, Давид пошел на запад, к заброшенной шахте.
Шахта выглядит как дыра в небольшой горе. Вглубь уходят рельсы с брошенными на них вагонетками. Шахту охраняют один обычный гоблин и копейщик. Были ещё и многочисленные патрульные, но Давид убил их ещё вчера поодиночке, так что теперь прорваться в шахту будет намного легче. Сейчас у Давида 279/300 очков опыта, так что второй уровень он получит уже через ≈3 гоблина.
Активировав навык, Давид пошел в направлении гоблинов. Гоблины, кажется совершенно ничего не заподозрили. У подножия этой горы вместо земли каменная порода, поэтому трава больше не может его выдать. Подкравшись за спину гоблина-копейщика, Давид вставил кинжал в его сердце прямо через спину, умертвив его, после чего откинул его уже мертвое тело в другого гоблина.  Гоблин не думал о том, что люди способны такой наглости – издеваться над мертвым, его почти снесло с ног. Тем не менее, он удержался, но Давидов железный кинжал уже почти вошёл в его глаз.
Собрав дроп с каждого гоблина, Давид подошёл к ящикам, стоящим рядом со входом в шахту. Гоблины по своей натуре барахольщики, поэтому собирают все, что им удалось отнять у недостаточно умелых авантюристов. Они складывают из в такие ящики по всему подземелью.
Открыв ящик, Давид достал оттуда высокие сапоги из плотной кожи.  «Стильно! Высокие кожаные сапоги всегда в тренде!», – посмеялся Давид, он привык искать плюсы во всем, даже в его положении. Давид снял то, что было на его ногах, какие-то лапти, и надел сапоги неивезвестного мертвеца, после чего зашёл в подземелье.


    Второй уровень!

    Изнутри шахта выглядела обычно. Земляные стены, светильники, рельсы и вагонетки.
У Давида сейчас первый уровень, так что самый сложный враг в этой части подземелья — гоблин-копейщик. Однако даже они, если их будет хотя-бы два, смогут создать проблемы.
«С новым уровнем я должен повысить выносливость, иначе будет плохо», — решил для себя Давид. Сейчас у него всего 38 ОЗ(очков здоровья), а это очень мало. В игре такое количество здоровья при такой защите, как у Давида, потратилось бы после 4-5 гоблинов, если постараться, а то и меньше. Однако это не игра — Давид может уклоняться и успешно это делает, так что здоровье он не тратит. Тем не менее, один удар – и он умер, так что выносливость все-же нужна.
Выглянув из-за угла, он заметил двух, марширующих взад-вперед , гоблинов первого уровня. Выждав момент, когда гоблин будет ближе всего, Давид, даже не используя навык, выскочил и побежал в его сторону. Гоблин попытался пырнуть Давида в живот, однако тот просто схватил гоблинскую руку, до того как она достигла цели, медвежьей хваткой и вонзил уже свой кинжал в гоблина.
В этот момент подоспел второй гоблин, которого Давид так же легко убил. И в том момент прозвучал долгожданный звук
Дзинь!
Вы достигли второго уровня!
+2 ОС и +2ОН!
Как заранее и планировал, Давид прокачал выносливость до первого уровня и его ОЗ увеличилось до 47.
Потом он использовал оставшиеся очки и выучил два умения: Уклонение и Укол
Укол
Вы готовите смертельный удар. После применения у вас есть несколько секунд нанести удар с дополнительным уроном.
Перезарядка: 14 секунд.
Уклонение
Вы сосредотачиваетесь на уклонении. 50% шанс уклониться от любой атаки в течении 5 секунд.
Перезарядка: 30 секунд.
Теперь Давид выучил три самых основных навыка Плута: укол, уклонение и скрытность. Правильно их комбинируя, он сможет убить любого врага на пути создания счастливой старости.
Пройдя ещё немного по подземелью, убивая с помощью новых навыков гоблинов, он дошел до развилки: направо, налево и прямо. Проход впереди завалило камнями.
Давид пошел налево. Там находится маленькая комнатушка, той же отделки, как и все подземелье. Внутри один гоблин и клетка с человек, над головой которого светится зелёным светом имя «Терам».
Когда Давид вошёл зашёл в, если ее вообще можно так назвать, комнату с кинжалом, измазанным кровью гоблинов, до этого понурый взгляд Терама, кажется наполнился надеждой.
Гоблин, который был значительно крупнее предыдущих, взревел и помчался на Давида. Он же просто стоял в стойке, лишь занеся руку с кинжалом для удара.
«Одним ударом», — сказал про себя Давид. Вокруг него можно было заметить кроваво-красную ауру, намекающую на активный Укол.
Как только гоблин подошёл достаточно близко, Давид нанес удар! Гоблин застыл на месте. Через секунду на нем можно было заметить горизонтальную кроваввю линию, после чего его тело разделилось на две части, которые по-отдельности упали на пол. Терам смотрел на эту сцену с ужасом.
Медленно подойдя к клетке, Давид сказал: «расслабься. Меня послал капитан Вайтуотэр. Я здесь, чтобы спасти тебя».
Терам, кажется, очень напуган, — «п-п-правда?», — спросил он дрожащим голосом.
Давид, обнажив свои белые зубы, ответил, — «Конечно. Но для этого мне нужна причина, верно?», — улыбка Давида стала ещё шире, — «Твой рубин. Дай мне его.»
На самом деле, Давид не настолько жадный. Но он не собирается упускать возможность заработать несколько сотен монет из ниоткуда. Обычно он бы так не поступил, но сейчас он, фактически, проживает игру на сложности «железный человек». Сохранится не получится. Поэтому он собирается стать настолько сильным, насколько это возможно. А деньги в этом помогут.
Терам не понял откуда этот человек знает о его семейной реликвии, но его это сейчас не волновало. Все, чего он сейчас хочет – выбраться из этой клетки и очутиться дома.
«К-к-конечно. Все что угодно. Только вытащи меня отсюда! Но клетка отсюда не открывается! К-кажется, она открывается где-то в другом м-месте»
«Я знаю. Жди меня тут» — ответил Давид и ушел.


    Гоблин-воин

    Давид вернулся немного назад и зашёл в правую развилку.
«Здесь нужно быть предельно осторожным», — напомнил себе Давид. Это уже не начало подземелья, здесь врагов больше и они сильнее. Гоблины-копейщики уже не редкость, также появляются другие, более сильные монстры.
Сейчас Давид стоит у деревянного столба, поддерживающего потолок. Он видит впереди четырех гоблинов. Прямо сейчас они просто стоят и пялятся, кажется, в стену.
[Вы слишком близко! 15% шанс, что гоблины вас обнаружат]
Давид подкрался за спину двух гоблинов, стоящих рядом, и активировал Укол.
«Хьякх!», — голова одного из гоблинов была мгновенно срезана так же, как и рука другого. После атаки секретность отключилась и трое оставшихся гоблинов стали атаковать Давида. Размахивая своими ручонками втроём, они, возможно, смогли бы что-то сделать Давиду на первом уровне. Но не на втором.
Давид активировал Уклонение и вокруг его тела образовался едва заметный слой зелёной дымки, которая, кажется, каким-то образом отклоняла удары гоблинов в сторону, и лишь некоторые из них могли ранить Давида. Но он успешно уклонялся от ударов и контратаковал.
«Хкья!», — крикнул гоблин с отрубленные рукой перед тем, как его голова оказалась отрублена. Давиду понравилось срубать им головы. Они находились как-раз на уровне рук человека, это удобное для атаки и уязвимое для гоблина место.
У других гоблинов, кажется, упал боевой дух после лицезрения обезглавливания двух собратьев, ведь они стали атаковать менее активно. К этому моменту Уклонение перестало действовать и дымка отошла, однако перезарядился Укол. Давид быстро убил оставшихся врагов, не оставив и и шанса.
Шустро продвигаясь вперёд по подземелью,  Давид дошел до рычага, открывающего дверь клетки Терама.  Он находился точно там же, где и находился в игре. И в паре метров, как и в игре, стояли гоблины.
[Гоблин-воин 3ур] — написано над головой одного из них.
Более обученный гоблин,  который, как правило, значительно выносливее и смертоноснее своих обычных братьев-гоблинов. Гоблины-воины впервые появляются, когда игрок достигает уровня 2, в конечном итоге достигая максимального уровня 4, на котором они остаются навсегда. Кажется, они используют копье как оружие, которое не дропают, но из них выпадают другие предметы стандартной добычи, включая базовую кожаную броню. В отличие от гоблинов-копейщиков, они не бросают свое копье, а вместо этого просто вонзают его в противника в ближнем бою. Несмотря на то, что они уже стойкие враги по сравнению со своими обычными собратьями-гоблинами, игроки низкого уровня должны с особой осторожностью относиться к ним, когда они сражаются вместе с другими сородичами, особенно с Гоблинами-копейщиками. Сейчас рядом стояли два таких гоблина второго и третьего уровня.
Оценив шансы, Давид решил их не провоцировать. Активировав Скрытность, он быстрым шагом подошел к рычагу и дёрнул его. Рычаг застрял в этом положении, по подземелью раздался далёкий скрежет.
[Вы слишком близко! 34% шанс, что гоблины вас обнаружат!], — кажется, гоблины поняли, что рычаг не мог переключить себя самостоятельно.
Гоблин-воин решил проверить рычаг и пошел на Давида. Если Давид не будет ничего делать, то скрытность закончится и трио гоблинов проткнут его своими копьями, поэтому необходимо было что-то предпринять.
Давид пошел прямо на гоблина.
[Гоблин-воин обнаружил вас]
Кинжал почти успел упасть на его голову, однако гоблин успел подставить копьё. Его это не спасло, ведь Укол – действительно сильный навык.  Сейчас укол даёт дополнительно 8 урона, в то время как атака Давида – 6. Фактически, он увеличивает урон от одной атаки более чем в два раза.
С силой Давида, которая выше чем у обычных людей, и уколом, увеличивающим эту силу в два раза, копьё гоблина разломалось пополам. Без оружия гоблин бесполезен. Перерезав ему горло, Давид активировал Уклонение и побежал в сторону копейщиков.
[Уклонение!]
[Уклонение!]
Навык действительно работал, 50% атак действительно уходило прочь, однако за это короткое время гоблины кинули в Давида достаточно копий, чтобы одно из них смогло проигнорировать уклонение и попасть Давиду прямо в живот.
«Хгьягх!» — гоблины издали радостный клич на каком-то своем языке, после того как им удалось ранить вторженца на их территории.
Давид даже не думал о том, чтобы остановиться перетерпеть боль. Уклонение будет действовать ещё 4 секунды, которые он должен потратить правильно. Добежав до ранившего его гоблина, Давид пнул его в грудь, после чего нагнулся и вставил кинжал в сердце, в это время копьё прилетело в место, где должна была быть его голова.
Действие уклонения закончилось. Давид бросил кинжал в сторону. Если бы он пытался убить этого гоблина в ближнем бою, то это было бы очень глупо. Все равно что идти с кулаками на человека с пистолетом.
Кинжал попал точно между бровей гоблина. Давид лег на землю, ожидая когда его тело исцелит раны.
«Похоже, это все», — сказал Давид, смотря на живот, в котором полчаса назад была дыра. Давид чувствовал, что эта «магия» больше не сработает.  Этому чудо-заживлению нужно время чтобы перезарядить. Делает оно это в таверне. Давид собрал дроп и обыскал ближайший ящик и нашел эти предметы:
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    Сущность исцеления

    Клевец - легкое одноручное оружие, предназначенное для сокрушения с небольшим, но быстрым и постоянным уроном. Очень хорошее оружие для начала игры, к тому же «легкое», а значит зависит от ловкости. Но для Плута лучше всего использовать кинжалы с очень быстрой скоростью атаки для быстрого убийства.
Надев броню, Давид вернулся к Тераму, клетка которого стала открытой. Сейчас он сидел в углу своей тюрьму, боясь уходить куда-либо.
«Наконец-то свободен! Но я так ослаб!», — Терам действительно выглядел слабым. Если верить словам Вайтуотэра, он сидит тут не менее двух дней без хорошей еды, сна и гигиены.   «Пошли. Давай выберемся отсюда», — сказал Давид, взяв Терама под руку. Нужно было убедиться что он, еле волоча ногами, не споткнется об какой-нибудь камень и не убьется. Это спасение стоило Тераму его семейной драгоценности – рубина, поэтому он должен добраться до дома живым, чтобы передать камень в руки Давида.
Оба, держась друг за друга, вышли из заброшенной шахты.
«В игре подземелья обновляются через сутки. Нужно проверить как это происходит здесь и происходит ли», — Давид решил приходить сюда каждые 12 часов, чтобы определить время обновления.
Вместе Давид и Терам дошли до деревни, не встретив ни одного гоблина. Давид взял вместо своего кинжала гоблинский кромсатель и был не уверен что смог бы защитить им Терама. В конце концов, они оба сейчас не в лучшей форме, а защитить другого человека — трудная задача. Если хоть один гоблин прошел бы мимо Давида, то Терам, скорее всего, умер бы.
«Он жив! Твоя помощь бесценна. Быть может, именно ты в один прекрасный день избавишь нас от гоблинов», — капитан Вайтуотэр, кажется, все ещё сомневался в способностях Давида и был не уверен, что такой молодой парень сможет спасти разведчика. Однако теперь в его глазах можно было прочитать только уважение и благодарность, вместо прошлой насмешки.
Давид через некоторое время снова будет вести дела с этим человеком, потому не продался с ним навсегда, лишь сказав короткое «до встречи» после получения награды. После этого Давид последовал за Терамом и, убедившись, что капитан из не видел, остановил его:
«Мы договорились, ты помнишь?», — это звучало будто угроза изо рта этого жёсткого юноши, разрушившего гоблина пополам, поэтому Терам забоялся и не стал отказываться от обещания.
«Конечно, п-приятель. Вот он…», — он отдал Давиду, камень, который он, оказывается, всегда носил с собой. Рубин отражал солнечные лучи, играя цветами. Он был очень красивый, но также довольно маленький, около половины ногтя. «Я… я должен быть благодарен за спасение своей жизни, верно?», —  Терам пытался смягчить боль от потери столь дорогой для него вещи, смотря в спину уже уходящего Давида.
[-2 репутация в Ланнегаре!]
[-1 репутация в Варсилии!]
Отнялась репутация за то, что Давид отнял камень. Репутация – мера доверия к Давиду городов, деревень или королевств. Она добавляется за хорошие дела и уменьшается за плохие. Она влияет на многое: становятся недоступны некоторые места, некоторые квесты и торговцы. При очень низкой репутации, уходящей далеко в минус, королевств будут делать всё возможное, чтобы убить гада. Самая низкая репутация – заклятый враг, самая высокая – легендарный герой.
После продажи дропа и рубина, который стоил около сотни, количество монет в кошельке Давидо стало довольно большим — 472. Гоблины постоянно убивают и грабят людей и копят достаточно вещей. Решив пока не тратить эти деньги, Давид пошел в трактир.
Лёжа на кровати, Давид стал думать о "сущности" его исцеления. В игре главный герой тоже исцелялся (два раза в начале игры), однако там это никак не объяснялось. Теория Давида в том, что эти сила - способность древнего вида, к которому принадлежал главный герой, а теперь и он. Этот вид - мууд'ари.  Способность работает дважды, но потом ей нужно "перезарядиться".


    Орки

    Проснувшись, Давид отправился в лес, к заброшенной шахте. Там снова стояли гоблины, но теперь их стало меньше, однако и качество этих гоблинов увеличилось. Теперь около входа стояло два копейщика, а раньше стоял лишь один и несколько обычных. Похоже, вчерашняя взбучка не повлияла на гоблинов.
Давид залез в шахту – ничего не поменялось. Гоблины стоят на том же месте, как и ящики, которые снова наполнились лутом. «Это хоть и реальный мир, но он живёт по игровым законам», — Давид понял как это работает. Все подземелья обновляются через 12 часов, как и враги в них. Он не оказался на какой-то неизвестной планете с собственной звездой, порами года. Он попал прямиком в игру в которой почти ничего не изменилось – основные принципы остались теми же. Однако Давид все-же может повлиять на сюжет, поэтому он будет осторожничать. Он решил, что не будет делать что-то, чего не было в игре, иначе все может измениться и он не сможет пройти основную миссию главного героя — спасти Вараннар от ужасов, которые вскоре должны появиться.
«Я просто хочу спокойной жизни» — Давид обозначил свою цель. Он хочет сделать все так, чтобы ему не о чем было волноваться. Накопить силу, убить ужасы, купить себе башню и жить в ней, каждый день пить вино и забавляться с женщинами. Но прямо сейчас о должен спуститься с небес на землю и думать что делать дальше.
Давид снова зачистил подземелье. Хотя «зачистил» — неправильное слово, ведь он не убил каждого врага, а только около 30% подземелья, прежде чем «исцеление» закончилось. Он дошел немного дальше, чем в прошлый раз, но нашел ещё один ящик. Сейчас он нашел последние кожаные предметы защиты: кожаный килт и шлем.
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Ему осталось совсем чуть-чуть до поднятия третьего уровня, после которого он сможет поднять ловкость до 3 и укол до второго уровня.
Давид – хоть и не человек, но и не робот, после таких боёв тело очень устает, поэтому он пошел в таверну и отдохнул несколько часов. После этого он собрал свои немногочисленные вещи и вышел за пределы деревни.
Давид решил пойти в город Кингсбридж, где сможет найти несколько интересных предметов и растений. Чтобы дойти до него, приходиться обходит гору, поэтому путь такой долгий.
Спустя полтора часа, он оказался на перекрестке с долиной Ланнегар, небольшой деревней, городом Кингсбридж, а также столицей Нью-Гаранда , которые стоят на южной части реки блюмист. Южный участок реки раньше был зоной с интенсивным движением. Однако из-за недавнего наплыва орков и бандитов область стала слишком небезопасной, чтобы ее можно было легко пройти.
Поскольку все эти места находятся в пределах легкой досягаемости, раньше в лесу на юго-востоке велась крупная лесозаготовка. Однако после того, как орки совершили набег и либо убили, либо взяли в плен подавляющее большинство лесозаготовителей, работа практически остановилась.
И на этом месте он встретил отвратительного на вид орка. Они выглядели как люди, но были на две головы выше, а их кожа была намного темнее, коричневого цвета. Их лица, кажется, застыли с выражением злобы или гнева. Из нижней челюсти растут огромные клыки, которые вылазят изо рта, что выглядит довольно страшно.
[ Мерзкий орк 3ур]
Он был оголен по пояс, на нем были лишь какие-то штаны. В руке он держал суковатую палку, что-то типо биты. Мерзкие — низший уровень расы орков. Они наименее приспособлены, но все же очень сильны.
Аккуратно подкрадывась, в режиме скрытности, Давид приближался ближе к орку. Активировав укол, он снёс ему голову. С навыками Давида они были ненамного сильнее гоблинов. Все, что у них есть – рост и чуть большая сила. Но это не важно, ведь скрытность позволяет убить так, что он сам этого не поймёт.
[ Дзинь! Вы получили третий уровень! +2ОС, +2ОН]
Из орков не падало никакого полезного дропа, а потому убивать их абсолютно бессмысленно, Давид сделал это только чтобы поднять третий уровень. Он распределил очки так, как хотел ранее. Теперь укол стал более смертоносен. Перезарядка уменьшилась на две секунды. Кажется, теперь даже отобранным у гоблинов кинжалом он может пробить какую-нибудь кольчугу или даже сталь. После поднятия ловкости до третьего уровня его тело стало легче и быстрее, а атаки кинжалами сильнее.
«Пора подумать над каким-нибудь новым оружием», — Давид действительно мучался с  гоблинскии кинжальчиком. Он был настолько маленьким, что один палец Давида просто не мог удержаться на рукояти. Также его лезвие из кости очень хрупкое, оно может сломаться в любой момент. Будь у него хороший стальной кинжал или короткий меч, убивать врагов было бы намного легче.
собрав несколько монет с тела орка, давид отправился дальше по имперской дороге, в сторону Кингсбриджа.
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    Кортик и бандиты

    После увеличения ловкости до трёх он стал двигаться намного быстрее и проворнее, поэтому уже через час добрался до Кингсбриджа.
Город Кингсбридж является вторым по величине в Варсилии. Однако из-за большого количества новобранцев орков, вышедших на поле боя, и роста бандитизма в этом районе, мало кто больше рискует выйти за пределы городских стен. Только те, кто хотят быть ограбленными или даже убитыми бандитами  орками.
Кингсбридж назван в честь знаменитой битвы, в которой король переправился через реку, чтобы отразить нападение.(King – король, bridge – мост)
Город окружён горами и рекой, поэтому его можно назвать настоящей крепостью. Его стены намного выше, чем те, что стояли вокруг Ланнегара. С внешней стороны города, вдоль стены, стоял человек. У него были усы и дорогая шляпка, он выглядел довольно состоятельным. Он остановил Давида сразу, как заметил.
«Эй, путник! Я ищу того, кто идёт на юг, в Нью-Гаранд. Может, ты туда направляешься?», — сказал мужчина, неприятно улыбнувшись, будто затеял что-то преступное.
«Да, я собирался навестить столицу», — этот мужчина собирался дать «квест». Стобы не спугнуть его, Давид решил сыграть в ничего не знающего главного героя.
«Я просто посыльный, по по личным причинам не могу идти в Нью-Гаранд. Может, ты поможешь мне с доставкой?»
«Ты отвратительный гонец, не так ли? Раздаешь письма незнакомцам…»
«Ты выглядишь вполне надёжным. Кроме того, я верю что ты донесешь его, ведь получатель даст тебе 100 монет. Его зовут Хортон, ты сможешь найти его в темное время суток в предместьях Нью-Гаранда»
«Я сделаю это», — Сказал Давид и забрал письмо, после чего они попрощались.
Первым делом он взял себе комнату в местной таверне, после чего пошел к кузницу и купил кортик.
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Кортики – необходимая вещь для Плута. Это маленькие кижальчики, которые можно спрятать куда угодно, хоть в рукав, чтобы неожиданно убить врага. В игре они давали дополнительный урон при взятии их в руку. Однако на Давида не действуют игровые ограничения и он вполне может взять в руку второй кинжал или короткий меч, так что кортик – временная мера. Подходящего оружия у кузница не было, так что Давид ушел и направился в сторону торговки, Маргариты.
«Мне очень жаль, магазин закрыт. Моя дочь Констанция пропала», у женщины огромное горе, под глазами можно было заметить огромные темные круги — «я не могу спать ночами, теряю рассудок…»
«Да, я знаю об этом, слухи быстро разносятся», — никаких слухов не было, но Давид проходил каждый игровой квест минимум пять раз, так что он и так это знал. «Я помогу вам с этим, я найду вашу дочь».
Маргарита очень любит свою дочь, поэтому сделает все для нее, — « Моя дочь, Констанция, вышла из города собирать травы, но так и не вернулась. Если вы найдете ее… или хотя-бы узнаете что с ней, то я буду в вечном долгу перед вами»
«Ждите хорошие вести», — сказал Давид. Бандиты, которые осели в пещере неподалеку от города, в том месте, где Констанция собирала травы, похитили ее. Поэтому, чтобы ее спасти, ему придется вломиться туда и убить всех, кто там будет.
«В процессе было бы неплохо отобрать у бандитов пару стальных кинжалов», — подумал Давид, смотря на свой ужасный кинжал.
Ночью он ушел из города и пошел по имперской дороге на восток, пока не дошел до подземелье. Сейчас ночь, поэтому Давид надеялся что бандитов не будет или хотя-бы немного, но, кажется, ночью их наоборот больше. Если он их всех не убьет, то Констанция может пострадать, поэтому придется постараться и расправиться с ними. Эти бандиты — мелкие сошки, в основном, мелкие воришки.
Давид подкрался в режиме скрытности к одному из них. Сейчас ночь и ветер, из-за которого лес очень сильно шумит, так что заметить его почти невозможно. Давид зашёл за спину бандита, закрыл его рот рукой и перерезал горло.
«Мхг…», — бандит пытался позвать на помощь, но не мог, было слышно только тихое кряхтение.
Таким образом, Давид быстро убил около десяти бандитов.  Бандиты – не гоблины и не орки. Они знают что такое тактика и легко могли бы окружить его и убить, в мгновение ока. Также они используют метательные кинжалы и луки, так что смогли бы убить его издали. Однако у него есть скрытность, благодаря которой в ночи он становился настоящим хищником, без остановки убивающим своих врагов.
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