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    Мрак цитадели: регистрация

    Я долго искал нечто подобное. Мир, где можно дать своей фантазии полную свободу. Самый обширный редактор персонажей на свете. Бесконечное множество вариантов дизайна. Наконец то моя тьма воплотится в реальность.
Я настроил под себя всё оборудование, прошёл обучение по управлению персонажем и создал внешность монстра для своего героя. Мне очень нравится играть за отрицательных существ. Представлять себя врагом всего мира и растаптывать героев - моя страсть и давняя мечта. При создании своего персонажа я думал о самом страшном кошмаре для человека, хотел сделать его страшнее и убедительнее, так чтобы он выглядел живым и настоящим. То, что вот-вот выйдет за пределы экрана и воплотит твои страхи в жизнь. Исказит реальность и доставит тебе парочку психологических проблем. О, да... Я хочу добавить острых ощущений в эту фэнтези-шмэнтези штамповку, которые делают все кому не лень. Я сделал высокое существо чья кожа была бледной и болезненной, лицо было с двумя зияющими дырами, что перекрывали все положительные чувства наблюдателя. В глубине чёрных впадин я установил маленькие едва различимые фиолетовые точки, что устрашающе светились бы кромешной темноте. Его телосложение было непропорциональным: длинные руки с тонкими, но продолжительными когтями, что затемняются к концу, достают, почти до самого пола. Его руки украшали короткие шипы и несколько чёрных дыр, что проходили вдоль по разные стороны. Из плеч торчали гнилостные наросты с неестественно двигающимися глазами. Они быстро дёргались во все стороны и всегда были выпучены. Были видны вздутые глазные нервы по краям каждого из них. Каждый глаз был уникальным и проработанным вплоть до отражения пугающего блеска: один имеет два обычных зрачка, что частично срослись, другой содержит зрачок вертикальной формы, отображающий натуру хищника, у третьего же зрачок выглядит как горизонтальный прямоугольник и многие, многие другие. В центр грудной клетки я поместил что-то вроде улья, с анимированными внутри чёрными кричащими и изнывающими душами жертв моего персонажа. Я уже чувствую те испуганные физиономии игроков, что смогут лицезреть мой облик. Ноги же я и вовсе не делал, вместо этого у меня вытягивается хребет и оканчивается острой иглой. Кстати, что интересно, если бы я одел штаны из стартового набора, то они бы поменяли свой облик на кожаную защитную юбку. Броня на торс и руки также подстраивается под персонажа просто идеально... Когда я решил, что элементы моей брони отображаются так как мне нужно, то начал делать всякие косметические примочки. Для начала я сменил изначальную защиту торса на рваный по краям чёрно-матовый плащ с капюшоном и кожаным нагрудником. На плаще я изобразил эмблему глаза с перевёрнутой звездой внутри и изливающейся из него кровью. Грудную клетку я украсил цепочками из разноцветных металлов со свисающими с них религиозными символами, от креста и до луны. Я решил прикрепить к нижним цепочкам рваные куски ткани, чтобы они частично скрывали окончание моего тела в виде костяного шипа, а то моя боевая юбка выглядит явно не очень привлекательно... Дальше я, немного поигравшись с настройками в редакторе эффектов, создал штуку, которая немного затемняет видение игроков, если те посмотрят на меня, находясь на расстоянии 10 метров. Странно, что мне позволили вообще сделать это. Такое ведь должно быть подпортит местную боевую систему? Как-никак, хоть и чуточку, но обзор игроков ухудшает... Могли бы хоть за донат добавить.
Дальше у нас идёт звуковая составляющая персонажа. Можно либо загрузить свои собственный звуки из облачных хранилищ пользователя, либо взять из уже имеющихся игровых библиотек. Но даже если брать игровые звуки, то можно легко избежать однотипности благодаря обширному набору эквалайзеров, да других настройщиков и самих собственно звуков. От журчащей водички, до малого барабана. Поскольку к этому я не особо готовился, то своих звуков у меня нет. Для своего эдакого эмбиента я взял звук ветреного гула и просто понизил скорость, получился продолжительный и низкий звук, что достаточно хорошо напрягает уши. Дальше, нужно записать что-то вроде лёгкого не разборчивого шёпота на фон. Его пришлось проговаривать самому, получилось очень даже неплохо. Накинув эффект реверберации и немного покрутив ползунки в выравнивателе звука, я получил то, что хотел. Включив одновременно обе звуковые дорожки, я почувствовал нагнетающую атмосферу, действительно хороший эмбиент... Следующим шёл постоянный эффект голоса. Я решил, что мой голос будет мгновенно заглушать фоновый шёпот, но не гул ветра. Сам же голос будет обработан так же как и шёпот, но с большим эффектом эхо и низкими частотами. Получился могучий и низкий голос повелителя тьмы. Чёрт возьми, аж в дрожь бросает от своего же порождения. Уже жду не дождусь игры.
Экран засветился и появилась заставка игры: типичные красивые пейзажи фэнтезийного мира, разные гуманоидные расы и дикие животные. Ну серьёзно, этих ваших фэнтезийных миров уже столько, что и за всю жизнь не пересмотришь. Однако сколько бы раз я не смотрел на эти однотипные летающие острова или дремучие светящиеся леса, они всё никак не надоедают мне. Они всё ещё захватывают дух своим величием и красотой. Но монстру ведь не нужны подобные мысли, да? Нужно поскорее вживаться в роль и начать стремительно развиваться. Внезапно на фоне всей этой красочной презентации нового мира появилась высокая женщина в белых одеяниях. Красивое личико, длинные волосы и конечно же нимб над головой... Ну я могу предсказать её дальнейшие слова наперёд: ангелочку наверняка нужна будет помощь, ведь боги не смогли истребить зло сами, им нужен герой... Хм? Она ничего не говорит совсем. Это странно. Она идёт по горному хребту, и я вижу как бы сбоку. Блин какие же красивые здесь места... Высочайшие горы, а внизу виднеется озеро... Камера поворачивается и я уже смотрю на спину ангелочка, крыльев там кстати нет, неужели разрабы упустили возможность добавить девочке беленькие крылышки? Женщина подошла к каменным вратам в горе и кастанула какую-то магию, после чего врата открылись. И господи, с каким же громким звуком это было, я чуть не оглох... На черта вообще делать было такой скример?! Внутри виднеется факел, горящий синим пламенем и странные металлические круги, лежащие на полу. Символы, вырезанные на железяках внезапно засветились ярким голубым светом и те поднялись в воздух. Круги метнулись в сторону женщины и окружили. Свет усиливался и ангелочек тоже поднялась в воздух. Сцена обрывается, и я попадаю в тёмные катакомбы. В середине стоит сундук еле освещаемый очередным синим факелом сверху. Сундук задрожал, и его скважина засветилась голубым. Внезапно тот раскрылся и по моим глазам полоснуло ярким светом... Опять голубым... Они, блин, хоть бы раз цвет сменили!
Наконец то я появился в лобби. Огромные храмовые холлы. Здесь повсюду находились игроки, что выбирали двери и что-то обсуждали. Я подошёл к стене и присмотрелся ко всему что там есть. Таблички с правилами... Что ж самое интересное это двери. Можно выбрать место возрождения. Я могу выбрать даже территорию с включенным PVP? Хм... Зачем вообще здесь это? Какой дурак захочет сразу же подвергнуться опасности ещё и в игре не обосновавшись? А, тут подписано, что возрождение происходит в том месте локации, где на расстоянии 100 метров нет ни одного монстра, если нет подобных мест, то монстры просто убегают в разные стороны от места спавна. А может и попробовать? Хоть какая-то необычная фича. И так на выбор есть здесь и болота. То что мне нужно. Там я смогу идеально войти в атмосферу. Я недолго думая зашёл внутрь. Отлично, я нахожусь посреди жуткого болота. Деревья здесь толстые со свисающей вниз листвой и лианами. Хм? Ох, блин, я вязну в земле! Какого хрена?! У меня ведь ног то нет! Надо валить отсюда скорее. Хм? Что это за гнилостный запах... Неужели у меня дома что-то происходит? Нет, стоп, это не только гниль... Я чувствую влажность... Я могу ощущать болотный запах. Я чувствую, что воздух здесь с высокой влажностью... Неужели это экспериментальная игра с полной имитацией чувств?! И я смог получить её в бета тесте?! Господи, спасибо тебе, я буду каждый день в церковь ходить, спасибо, спасибо, спасибо! Ха-ха-ха! Чёрт возьми, я прямо-таки как в реальном мире погулять вышел! Ой, я уже докоснулся до земли своим хребтом! Я кое-как выбрался из засасывающей меня торфяной жижей топей. Благо в игре это всего лишь преграда для передвижения, не угрожающая жизни, пока полностью не уйдёшь вниз.
С постепенным разгоном я покидал былое место заточения грязевых пут, плавно перелетая древесные корни и прильнувшие к ним лианы. Редкие выглядывающие из-под слоя торфа булыжники были покрыты тёмным мхом. Причудливые растения и грибы укрывали влажную землю и криво растущие деревья. Хлюпающие и рокочущие звуки настигали меня с разных сторон, создавая антураж гиблого для человека места. Множество насекомых окружали меня, будто пытаясь влезть мне прямо в глаза. Они то и дело намеревались залететь мне прямо в рот. Мои уши застелили непрекращающимся жужжанием. Я перестал нормально видеть из-за слоя нескончаемого гнуса. Создавать персонажа бескровной расы здесь нельзя, поэтому даже будучи монстром, мне приходится терпеть всяких кровососущих существ. Чёрт, ощущения не самые приятные, я как будто реально попал в целые полчища насекомых. Нужно поскорее научиться магии, чтоб хотя бы отгонять всякую мошкару...
В конце концов я вылетел на относительно сухую местность, хоть деревья всё ещё и закрывали небо, но их было уже не так много, чтобы полностью застилать мой обзор. Продвигаясь по лесистой местности я то и дело замечал какие же здесь красивые виды. Реалистичностью дышал каждый камешек. Кажется, что если я остановлюсь и сорву любой цветочек, то смогу каждый его лепесточек пускать по ветру, гадая о любви. Свет, иногда пробивающийся через листву деревьев, создавал благоговеющую атмосферу. Прям бери да картины пиши. Вдруг я услышал странные шорохи. Кажется кто-то пробирался через кусты. Видимо мой первый бой не за горами! Оружия у меня нет... Магии тоже... Чёрт, кажется стоит бежать. Из кустов вырвался разъярённый волк. Он рванул в мою сторону. Я тут же бросился вдаль. Лучше поскорее свалить из леса. Блин, я не помню, а есть ли рядом с этим болотом город? Нужно было не выделываться и зайти в портал с городком каким-нибудь. К счастью, через несколько минут погони, я смог уйти в какие-то кусты и волк промчался мимо, нападая на стаю зайцев. Кажется мне повезло, что они были более привлекательны в плане запаха...
И так, я вновь пробираюсь через лесную опушку. Я явно подхожу к границе этого леса, ведь деревья становятся всё реже и реже. Я вышел к дороге! Отлично, думаю стоит отправиться в какую-либо из сторон. Ну метод эников с бениками на вряд ли меня подведёт!
Ходьба под неимоверно жарким солнцем изматывает... Почему в игре сделали грёбаную усталость от простой ходьбы... Стоп, я и невыносимый жар испытываю... Я просто, чёрт возьми, уверен, что это отпугнуло многих игроков. Кому вообще нахрен нравится испытывать усталость от ходьбы, да ещё и эту жару! Вдалеке виднеется небольшой лагерь. Кажется там костёрчик и палатка. Наверное один или два человека. Нужно спросить дорогу до ближайшего городка или хотя бы деревушки с торговцем. Я подошёл поближе и оглядел местность. Кажется костёр кто-то разметал по округе... Угольки усеивали почву, тлея на воздухе.
Я заметил, как куда-то в бок за деревья уходит некая еле заметная тропинка пригнутой травы. Кто-то видимо бежал. Я проследовал в лес, и пройдя по следу несколько минут, услышал громкий стук, дальше отключка. По открытию своих глаз, передо мной появилась крайне жуткая и реалистичная картина того, как чей-то труп яростно, жадно, заглатывая каждый кусочек, пожирают дикие волки. Сильная тупая боль отдавала в моей голове. Моих вещей при себе уже не было, видимо меня обокрали и я кажется догадываюсь, кто это был. Похоже преступник получил по заслугам. Я спрятался в кустах за деревом и ждал, пока звуки не стихнут. Довольно долго мне пришлось так сидеть...
Выйдя из-за дерева к трупу, я нашёл своё стартовое снаряжение и также забрал с трупа несколько заинтересовавших меня вещей. Думаю то, что разработчики отказались от стандартного инвентаря в пользу реализма очень даже круто. Конечно непривычно снимать с других людей экипировку, это всё так похоже на обычный мир. Каждое ощущение здесь воспроизводится слишком точно. А не будет ли у меня потом проблем в настоящей жизни? Чёрт, надолго здесь я точно засиживаться не буду.
Что ж, первая добыча, получается? Везение - невезение, а какой-то прогресс уже есть. Наверное стоит отойти куда-то где побезопаснее и выходить из игры. Я решил выйти обратно к дороге и пройтись дальше по дороге. В этой игре приходится так много ходить... Поскорее бы телепорт изучить... Надеюсь он вообще здесь есть и работает так, как я думаю. Вот я и вышел к некой деревне, вижу невысокие домики с соломенными крышами. Разные расы ходят туда-сюда. Кажется стражники меня уже заметили. Хм? Они направили на меня оружие, а люди начали прятаться в домах... Что за фигня, в меня целится лучник! Ну их нахер, я валю отсюда! Стрела просвистела у меня над ухом и воткнулась в землю передо мной. Я случайно споткнулся об эту хрень! Чёрт, слышу шаги за собой. Я встал так быстро, как только мог и развернулся, чтобы отбить атаку, благо кинжал я прицепил к одежде сбоку и доставать его из походной сумки не нужно было. Мечник вознёс передо мной свой клинок и мне показалось, что моя зубочистка так себе... Я решил увернуться и вполне успешно, слава моему эффекту затемнения. Меч лишь прорезал воздух... Резкая боль пронзила мою руку. Моей кисти уже не было. Кровь хлестала из моей руки. Я истошно заорал и помчался в лес.
Не знаю сколько я бежал, пробираясь через деревья, но погоня за мной явно отстала. Рассудок начал восстанавливаться потихоньку. Боль от потери кисти руки была настоящей. Это явно не игровые заниженные настройки, это настоящая боль. Я больше не хочу играть в это. Оставлю заядлым дрочерам. Неприятны мне такие игры. А как вообще выйти отсюда? Подумать о выходе? Может быть я случайно пропустил обучение? Вроде бы во всех таких играх способ одинаковый... Сказать "выход" и прикоснуться ко лбу... Ни черта не работает. Нужно спросить у других игроков. Боль от руки всё ещё есть, но крови больше нет... Я вижу мясо, но почему рука не кровоточит? Боль явно слишком быстро успокоилась... Спасибо хоть на этом, разрабы... А как мне вернуть кисть то? Зелье лечения? Магия какая? Точняк, слабое зелье лечения же есть в сумке у бандита! Я полез в сумку, что снял с бандита, который до этого меня вырубил и достал оттуда склянку с розовой жидкостью внутри. Так... Наверное это надо выпить? Или полить рану... И то и другое сделаю. Я обработал рану этим зельем, а остатки залил в горло. Ох, я вижу как затягивается моя кожа! И она затянулась... Просто кожа затянулась... У меня всё ещё нет грёбаной кисти руки! Оно просто затянула обрубок кожей!
Теперь я хожу с культяпкой по лесу и ищу хоть кого-то, кто мог бы мне сказать, как отсюда выйти. Деревья срастаются в одну вечно повторяющуюся картину, как будто бы меня околдовали. Надеюсь это всё же не чьё-то колдовство, а то было бы как минимум неприятно. Чёрт, ну и зной вокруг... Действительно жарковато... О боже, как же здесь вообще можно играть... Ком в горле и сильная усталость вперемешку с болью по всему телу не дают мне нормально мыслить. Невидимые ноги переплетаются, а голова гудит и не хочет нормально работать. Чувствую, что вот-вот упаду на землю и ударюсь лбом о камень... Нужно хоть о дерево облокотиться. Я упёрся в могущественный ствол некого напоминающего дуб растения. Глаза закрывались сами собой, и вскоре я провалился во тьму.
-Доброе утречко! Ты не забыл про будильник вчера? - некий силуэт, вызывающий что-то светлое глубоко в душе, появился перед лицом.
-Уже семь часов утра! Я только приготовила тебе кашу! - проясняющийся взгляд начал выдавать более чёткую картинку женщины с каштановыми волосами.
-Му-у! Хватит спать! Иди завтракать! Тебе скоро уже выходить. - надулась неизвестная.
Я немного приподнялся и сел. Тело всё так же ломило, а усталость пыталась прибить меня обратно к кровати. Фигура же оказалась очень похожа на мою мать, но сильно моложе. Что-то странное было во всём этом. Как будто я изменился... Как будто это не моё тело.
-Эй! Хватит так себя вести! Мне обидно вообще-то... - вздутые щёчки выдавали раздражение.
-Ах, да... Простите... - я неохотно ответил и осмотрел комнату повнимательнее.
-"Те"? Что за серьёзность и официальность? Ты чего сегодня? Ну да ладно, слава богу хоть что-то сказал, а то я боялась что ты меня игнорировать сегодня решил... - женщина опустила глазки в пол и её голос затих.
-Н-нет, что в... Ты... - исправился я на пол пути.
-Всё, беги кушать и одевайся! - немного строго сказала вновь поднятая духом.
-Угу... - задумался я, кивнув.
И как же мне это понимать? Я вернулся в прошлое? Может получится исправить ошибки в учёбе? Так стоп! Что вообще происходит?! Это сон? Я играл в игру... Я точно окончил школу! У меня была работа! Мама уже не так молода...
-Ну? Где ты? - послышался женский крик из соседней комнаты.
-Иду... - я медленно встал с кровати.
-Быстрее, скоро остынет всё! - настаивал голос.
Всё здесь очень странное... Это моя старая комната из молодости, молодая мама и школьные принадлежности на столе, рюкзак в углу, учебники на полке... Неужели я действительно вернулся в молодость? Но почему мне выпала эта участь? Неужели я какой-то особенный? Или это... Неужели это какая-то система из игры? Что-то вроде флешбэков? Но даже если они прочитали мою память или что там... Почему не изменили в сторону фэнтези? Могли бы тогда не заморачиваться и просто придумать свою предысторию со средневековой семейкой и необычным сыном... Хотя я же монстр? Типичной семейкой монстров...? Хех, я бы посмотрел на такое зрелище. Кстати, я не заметил, но моя рука вернулась на место. Теперь даже как то непривычно ходить с этой частью тела в наличии.
-Вот, покушай и скорей отправляйся в школу. - мама поставила глубокую тарелку с манной кашей и ягодами передо мной на стол.
-Да - я взял ложку и начал есть.
-Му... Неужели у тебя совсем нет аппетита сегодня? Не заболел случаем? - мама положила мне свою ладошку на лоб.
Совсем как в детстве... Хотя о чём это я... Я действительно вернулся в прошлое... Как же я рад. Всё здесь так прекрасно и хорошо. Добрый мир, что был утерян мной. Любимый дом и милая мать... Слёзы выступили из моих глаз. Я сначала и не заметил этого... Я так чёрт возьми счастлив! Я вернулся и теперь исправлю все свои ошибки прошлого! Я больше никогда не приму любовь моей мамы как должное... Я больше никогда... Никогда...
-С-сынок? Что с тобой?! Что случилось, солнышко?! - мама заметила мои слёзы и тут же обняла меня, беспокоясь о моём состоянии.
Доброта и неравнодушие... Как давно я потерял из виду всё это.
-Я люблю тебя, мама... - я обнял маму в ответ и зарылся лицом в её грудь.
-Хочешь, сегодня не пойдёшь в школу? Я поговорю с классным руководителем. Полежишь сегодня дома. - Мама гладила меня по голове.
-Нет, я пойду... Я заработаю сегодня все пятёрки, какие только можно! - я решился вести самую примерную и идеальную жизнь.
Нужно поднять уровень учёбы на небывалый уровень и позаботиться обо всём, что происходит дома. Я должен всё изменить в лучшую сторону и стать идеальным сыном для лучшей матери.
-Что с тобой сегодня? - мама внимательно посмотрела мне в глаза.
-Ох... Ну кушай тогда. Надеюсь мой маленький герой сдержит своё слово! - увидев в моих зрачках пламя уверенности мама отошла и подбодрила.
-Спасибо, я постараюсь сегодня! - с яркой улыбкой и непревзойдёнными фантазиями в голове я принялся поглощать до боли вкусную кашу.
-Вот он мой маленький едок! - хихикнула мама и со счастливым лицом наблюдала за мной.
Я быстро всё доел и взяв тарелку подошёл к крану. Включил воду и вымыл посуду, даже ту, что лежала здесь после маминой трапезы.
-Эй! Я бы сама всё помыла... - мама покраснела и засмущавшись отвернулась.
-Да ничего, мне отнюдь нетрудно позаботиться здесь обо всём. - я почувствовал себя самым настоящим героем.
-А? Ты сейчас так напоминаешь отца... - шёпотом проговорила мама, и через несколько секунд слёзы навернулись на её глазах.
Я вытер руки и, обернувшись, крепко обнял её. Теперь я знаю что делать.
-Ты... - мама успокоилась и, пронзительно посмотрев на меня, развернулась.
-Тебе пора выходить! - уходя в свою комнату крикнула она.
-Конечно! - ответил я, возвращаясь к портфелю.
Я посмотрел расписание в дневнике и подобрал необходимые учебники с тетрадями. Конечно же нельзя забывать про пенал. Всё, я готов к усердному учебному дню! Я подошёл к двери и вздохнув повернул ручку.
Холодный ветер ударил мне в лицо, я отрыл глаза и почувствовал запах леса... Нет! Чёрт! Этого не может быть! Мама! Ненавижу эту игру! Я вскочил и с разворота ударил рукой по дереву. У меня не было кисти, я бил культяпкой! Затем правой рукой. Я избивал это дубоподобное дерево, летели щепки и кровь запятнала ствол. Занозы вонзались в мои кулак и мясо на культе. Я бил его и бил. Ненависть не уходила, тут сзади послышался шелест и рык. Я тут же развернулся и налетел на источник звука. Я бил существо своей повреждённой конечностью, кожа снова слезла с кости и я просто колол того, кто лежал подо мной. Рык и скуление постепенно смолкли, но я всё равно продолжал колоть и бить своими руками недвижимый труп. Ещё несколько ударов. Я успокоился. Разум вернулся в норму. Я вижу перед собой кровавое месиво с дырами по всей площади, когда-то бывшее волком. Я посмотрел на свои дрожащие, покрытые кровью, руки. Затянутой кожи на моей культе больше нет. Острая кость торчала наружу и была покрыта ошмётками плоти с кровью. Боль вернулась. Мне было очень больно. Я закричал и схватился за свою культю. Всё тело горело, а глотка разрывалась от крика. Я сорвался на хрип и кажется потерял голос. Наконец, успокоившись и привыкнув к боли, я поднялся. Я чувствовал, что стал немного сильнее. Это ведь игра, да... Сколько мне нужно убить для того, чтобы получить новый уровень? А моя казалось бы, слабость оказалась весьма полезным оружием. Я пошёл в неизвестном мне направлении в поисках новых жертв. Я очень сильно хотел убивать и кромсать. Я стану сильнее и стану убивать ещё больше. Я должен как можно скорее выпустить этот горячий пар. Мне дали надежду и тут же разорвали, как только я поверил в неё.
Я увидел кролика, что, не подозревая о приближающемся хищнике, прыгал на поляне. Благодаря тому, что мои ноги здесь невидимы, то и звука от ходьбы я не издаю. Я подобрался как можно ближе и при этом так, чтобы моя тень уходила в другую сторону от жертвы. Я резким движением руки пронзил тушу своей костью. Приятная волна прошлась по моему телу. Мне нравилось это ощущение. Существо приятно обмякло и шлёпнулось о траву. Где-то сбоку снова послышался шелест. Я мгновенно перевёл свой взор в нужную сторону и помчался за новой целью. Очередной волк! Он ринулся на меня и прыгнул, разинув пасть, но я выставил перед этой тварью свою кость. Зубы впились в мою кость. Снова беспощадная боль. Я заорал и начал бить своим кулаком в живот волка, он же в ответ начал пытаться растерзать меня когтями. Сдохни, мразь! Меня перевесило вбок из-за неравномерного распределения веса, однако я быстро переставил ноги и с разгона врезался боком в дерево. Волк ударившись своей спиной о ствол тут же заскулил и отпустил мою кость. Я в ту же секунду схватился своей рукой за его шею и стал душить, прижимая к дереву. Размахнувшись костью я направил ему её в живот. Кровь тут же брызнула из проткнутого тела. Я протыкал животное раз за разом и с ухмылкой наблюдал за угасающей в глазах жертвы жизнью.
Я продолжал охотиться на местную дичь и вот, стоя над очередным трупом волка в ночной тиши я наконец услышал голос.
{Поздравляем с достижением первого уровня. Боги Вознаградят Вас за усердие, продолжайте в том же духе и зарабатывайте уважение Богов. Вашим покровителем вызвался быть ߙ߷۩֎ǂ༒. Посетите храм своего божественного покровителя и получите дополнительные эффекты усиления. Вы осваиваете новый навык: Аура страха.}
Хо-хо! Новый навык? Аура... Звучит как пассивный навык. Думаю что-то вроде ослабление противников, что ниже или равны со мной по уровню? Было бы вполне логично. Божественный покровитель... Из слов о нём ничего разобрать не смог, если честно. Похоже было на шипение с шёпотом на фоне. Кажется подобный крик шёпотом назывался скримом в музыке. Ну что же, я значит стал сильнее? Пора проверить новый навык. Благо я уже знаю, как обычно действуют местные противники.
Спустя ещё парочку убийств я отчётливо понял смысл ауры страха. Данный навык накладывает эффект неопределённости на противников, что видят меня. Они начинают мешкать при ударах и остерегаться каждого моего движения. В общем действительно эдакий лёгкий страх. Думаю моему персонажу это очень подходит. Также я понял, что мои рефлексы очень сильно изменились, по сравнению с реальной жизнью. Здесь я стал очень резким и точным. Кажется я начал меняться после того как уснул возле дерева... Тот паршивый сон что-то сделал со мной. Также я постепенно перестал ощущать ноги и кажется действительно стал парить. Больше нет той невидимой походки. Я правда левитирую. Это изменение произошло настолько плавно и медленно что я сначала и не понял. Я больше не чувствую себя человеком.
Кажется я слишком сильно изменился...
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