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    Я умер?

    Утро. Тихий шелест листьев, сладкие трели птиц. Казалось бы, что может
нарушить столь мирную атмосферу? Ответ прост - естественно, это я.
– Твою ж мать! Какого черта! - Выкрикнул я, убирая кота со своего лица.
Это был уже третий раз, когда я так просыпался.
– Ах точно, полагаю ты не понимаешь что происходит, так ведь? Что ж,
для начала вкратце расскажу о себе. Зовут меня Симидзу Сейя. Я обычный
студент захолустного колледжа, никогда не выделялся, увлечений тоже не
было, абсолютно скучная и неинтересная личность. По крайней мере так
было совсем недавно.
Вернёмся на неделю назад.
Вчера я
впервые в жизни напился, сам не знаю как до этого дошло, не помню даже,
что тогда было, только помню как выпил 2 кружки сидра, в дальше всё, как
в тумане. Дальше помню, что кое-как дошел до дома, а сразу как вошёл,
увалился на кровать. Это всё в общем-то понятно, но вот, почему я
нахожусь в лесу, и что за кот сидит на мне, не понятно. Сейчас у меня
есть 3 варианта того, что произошло. Первый - меня похитили и отвезли в
лес. Второй - я настолько перебрал, что решил поехать на природу. Ну а
третий, я помер и сейчас в месте, наподобие  рая или чистилища. Все три
варианта звучат абсолютно бредово, но это всё, что пришло в голову.
– Лаааадно, хватит раздумий, нужно понять где я. Заберусь повыше и осмотрюсь для начала.
Я решил залезть на дерево, что было немного повыше остальных. Благодаря неплохой физ подготовке, проблем это не составило.
Осмотревшись, я увидел лес, что было ожидаемо, но кроме него я увидел
кое-что интересное – город. Но тот город выглядел не так, как выглядят
современные города, он был окружён каменными стенами, а высоких зданий
там не было, да и большая часть зданий, похоже, сделана из дерева.
– Так, секунду, откуда здесь мог взяться средневековый город? Да и вообще, "здесь" это где?
И тут я начал подозревать, что я все таки действительно помер. Но
отчаиваться причин не было, так что я решил пойти к тому городу, выбора в
любом случае не оставалось.
– Ну блин, сколько ещё идти, пить хочу. - промямлил я, пройдя больше половины пути.
Благо, по лесу передвигаться было нетрудно. Но проблемы жажды и
голода это никак не решало. За время своей "прогулки", я заметил
несколько вещей. Во-первых, у меня с собой ничего нет - ни денег, ни
еды, ничего кроме одежды, в которой я заснул. Во-вторых, я все ещё не
встретил ни одного животного, кроме того кота. И в-третьих, тот самый
кот почему-то увязался за мной.
Я пытался его отогнать, но это бесполезно. Так что я решил просто его игнорировать, сам отстанет.
10 минут спустя, я наткнулся на протоптанную дорогу, дальше я шел по ней. А ещё через минут 30, я вновь увидел город
– Добрался наконец - сказал я облегчённо.
Прежде чем подходить, я решил обдумать дальнейший план действий.
Около входа стояли двое стражников, одеты в кольчугу, у каждого по мечу в
ножнах.
– Похоже, я и правда в другом мире, ибо на рай это не похоже, да и на Японию 21 века тоже.
– Итак, дойти-то, я дошёл, но что дальше? Пойти в город, но пропустят ли меня стражники, да и что я там делать буду?
– Блиин! что делать-то? - прокричал я про себя.
– Я могу помочь со стражниками. - прозвучал голос у меня в голове.
– Кто здесь? - спросил я удивлённо, обернувшись.
Вокруг никого не было.
– Тут я, опусти голову. - тот же голос
Рядом со мной сидел черный, с белым пятном на ухе, кот.
– Кот? - выдал я, в недоумении
– Тебя что-то смущает?
– Вообще то да. Это какой-то розыгрыш?
– Ладно, это не столь важно. Ты ведь думал о том, что тебе делать?
Мне кажется я сошел с ума. Разговариваю  с котом, вижу галлюци...
– Эй! Это вообще-то обидно!
– Может объяснишь тогда, что тут вообще происходит? Где я? Почему я здесь? Как я слышу голос у себя в голове?
– Как грубо. Мне-то откуда знать что с тобой произошло. Когда я тебя увидел, ты просто спал посреди леса.
– Ладно, извини. Где мы вообще находимся?
– Ты память потерял? Мы сейчас находимся в королевстве Райт, стране, поощряющей магов, это основ...
– Стой-стой, подожди, ты сказал магов?
– Ну да, маги - люди управляющие маной.
– А ты тоже маг или что то вроде того?
– Ну, можно сказать и так.
– Понятно...
Что ж, ему вроде можно верить, пусть он и кот. Я все ещё много чего
не понимаю, но похоже, я попал в другой мир и он очень сильно разнится с
моим.
– Ты попал сюда из другого мира!?
– Ты правда что ли мысли читаешь? Я думал ты просто угадывал! - почти крикнул я
– Да, твои могу прочесть, лучше на вопрос ответь.
И как жить теперь, зная что мои мысли читают.
– Я не знаю, но скорее всего, так и есть.  Я из Японии, лег спать у себя в квартире, а проснулся в лесу.
– Понятненько, так вот почему ты показался мне интересным.
– Ладно, проехали. Ты сказал, что поможешь со стражей. Это правда?
– Да, это запросто.
– Но почему ты помогаешь? Не просто так ведь.
– Так тебя это беспокоит, мне просто кажется, что наблюдать за тобой будет очень интересно.
– Хмм, это странно, но ладно, в любом случае, я не знаю что делать.
– А, кстати, как тебя зовут?
– Точно, совсем забыл. Я Симидзу Сейя. Можно просто Сейя.
– У меня несколько имён, но обычно меня зовут Сай. Приятного познакомиться Сейя.
Сай протянул лапу.
– Взаимно, Сай. - сказал я, протягивая руку.
Пожимать лапу коту... Это было неловко.
– Итак, мне начинать?
– Да, пожалуйста.
– Сначала присядь. Только не паникуй, доверься мне.
Я сел, прислонившись к дереву. После его слов я вдруг почувствовал сонливость и сразу провалился в сон.


    И что теперь?

    – Незнакомый потолок - это была первая мысль, когда я открыл глаза.
Так я пролежал где-то с полминуты, пытаясь понять где я нахожусь.
–Точно, Сай! Он меня усыпил?
Я тут же вскочил с кровати.
– О, ты проснулся. - прозвучал в голове спокойный и уже знакомый
голос. - Думаю тебе интересно, что произошло, так ведь? Присядь для
начала, не бойся, больше усыплять не буду.
Я сел на кровать, решил послушать, что он скажет, а там буду действовать по ситуации.
– Сейчас ты находишься в квартире, которую я арендую. Усыпил я тебя
не просто так, это было необходимо для переноса сюда. Подробности будут
лишними, просто знай, что это самый простой и безопасный способ для тебя
попасть в город. Пойди ты например, через ворота, тебя бы, скорее всего
повязали и отправили на допрос. А, и ещё кое-что – твоя одежда слишком
выделяется среди местных.
Ну да, современная белая рубашка с брюками в средневековом мире определенно будет выделяться.
– Можешь взять вещи из шкафа, они мне в любом случае не нужны. - сказал Сай, указывая лапой на стоящий в углу комнаты шкаф.
После его слов я огляделся. Комната выглядела бедновато. Здесь были
только кровать, шкаф и запертый сундук и зеркало около кровати.
– Ладно, я понял... Спасибо. - сказал я, подходя к шкафу.
Я выбрал себе простую рубаху и штаны поудобнее, а кроссовки решил оставить.
Итак, теперь я в городе. Нужно найти способ заработать денег, нужно
ведь что-есть, да и жить у Сая все время нельзя. Кстати о еде, я ведь
уже почти 2 дня ничего не ел.
В этот момент как назло, живот начал урчать.
– Ты ведь совсем не ел? - неожиданно сказал Сай. - я заказал тебе завтрак.
У меня все настолько плохо, что меня кормит кот... Никогда бы не подумал, что такое может произойти.
Мы пришли на кухню, хотя, это была такая же простая комната, со
столом посередине и таким же шкафом, как в первой комнате. У стола
стояли 4 простых стула из дерева. А на столе были тарелка, полная
тушёной картошки с мясом, кусок хлеба и деревянная ложка.
– Угощайся
– Да, спасибо - сказал я неловко.
Пусть мне и не хотелось быть в долгу у кого-нибудь, да и не факт, что
еда не отравлена или ещё чего-нибудь эдакое, но выбора у меня не было,
не буду нормально есть, не смогу работать. Кстати, о работе.
– Сай, подскажешь, где здесь можно подзаработать? - спросил я, приступая к еде.
Еда оказалась на удивление вкусной, хотя, соли маловато, но я не в той ситуации, что бы жаловаться на такие мелочи.
– Хмм... - Сай ненадолго задумался - Становись авантюристом.
– Авантюрист значит, да? Это те, кто охотится на монстров? - спросил я
неуверенно, ибо знаю о них только из манги, которую на днях читал.
– О, так ты в курсе. Да, это так, но не только, также авантюристы
занимаются и работой обычных наемников, сопровождение торговцев например
или поиск пропавших. А самые рисковые идут в подземелье, там можно
получить удивительные предметы. Продав, редкий предмет из подземелья,
можно обеспечить себя лет на 10. Однако пройти испытание подземелья
действительно сложно, если на тебя конечно не свалится удача в виде
отсутствия босса, мало кто рискует, для прохождения нужна как минимум
команда из 3 старших адептов, но даже у них шансы не высоки.
– Почему именно авантюрист? Не думаю, что я смогу победить кого-нибудь, будь то монстры или люди.
– Сейчас, это действительно так, ты на уровне обычного крестьянина.
Но я чувствую в тебе ману, ее достаточно для того, что бы стать
магом-учеником.
– То есть я смогу использовать магию?! - хотел вскрикнуть я, но прежде, подавился куском мяса.
– Не говори, пока ешь. Ещё от удушья помереть не хватало. А что касательно вопроса - да, сможешь после пары дней тренировок.
"Офигеть, я смогу использовать магию" - с этой мыслью я постарался доесть, как можно скорее.
– Расскажи мне о магии! - сказал я, переполненный энтузиазмом, доев еду.
– Хорошо. Для начала, ты ведь совсем ничего не знаешь, так?
Я кивнул.
– У каждого в этом мире есть мана, она необходима для использования
заклинаний, её количество при рождении у всех разное и в некоторой
степени зависит от родословной. У большинства людей, маны настолько
мало, что они практически не могут пользоваться магией, все что им
доступно, это заклинание "Малый свет", оно создаёт шарик, немного
освещающий пространство в 2 метрах от себя. Те, кому повезло больше,
могут сразу стать учениками, а дальше, все зависит от упорства и
индивидуальных особенностей. Также, становясь магом-учеником, ты
получаешь один из 6 элементов: огонь, земля, вода, воздух, дух и тьма. В
порядке возрастания редкости. Огнем обладает почти половина, а магов
тьмы крайне мало, меньше 100 тысяч, на всю страну.
– Хм...
–
У каждого элемента своя роль, огонь - атака, земля - усиление себя и
других людей, вода - лечение, воздух - быстрые атаки на расстоянии.
Магия духов позволяет призывать существ, которые будут подчиняться
призывателю, маги тьмы же бывают 2 видов, одни могут призывать нежить, а
другие ослаблять врагов.
– Ого! Значит, даже небольшая, но правильно собранная команда магов, может стать буквально непобедимой.
– Да, ты прав, но магов, которые могут стать частью такой команды очень мало.
– Я вроде все понял. А как мне стать учеником и понять какой у меня элемент?
– Для этого тебе нужно зарегистрироваться в гильдии авантюристов. Там
ты сможешь бесплатно определить свой элемент и вместе с этим получить
ранг младшего ученика.
– Отлично, заодно гляну там работу по силам.
И мы отправились в гильдию авантюристов, и именно это стало
переломным моментом в моей жизни, и уже довольно скоро я осознаю, что
это совершенно другой мир...


    И что теперь?

    По пути в гильдию, мы зашли на рынок. Пробыв здесь минут 30, я немного
разобрался с местной валютой. Как говорит Сай, на всём континенте
используют одинаковые монеты, на которых на одной стороны отпечатано
солнце, а на другой луна. Монеты бывают 5 видов, медные, стальные,
серебряные, золотые и платиновые. Каждая старшая монета
равна 100 младшим, за исключением стальных, они равны 10 медным. Простой
обед в трактире стоит 7 стальных, ночь в комнате около 9. Итого, на
день мне нужно как минимум 23 стальных монеты.
– Разобрался немного? - я услышал это на удивление четко, хотя вокруг и было очень шумно.
Я уже успел привыкнуть к голосу Сая у себя в голове, мне это даже начало казаться вполне обычным.
– Да, спасибо, было бы неловко расспрашивать об этом кого-нибудь. - поблагодарил я Сая, выходя из толпы.
Мы подошли к не особо приметному зданию, оно было похоже на обычный
двухэтажный дом. На вывеске было написано "Гильдия авантюристов
Ава́рел". Надпись, как и все остальные, была на неизвестном мне языке,
но я почему-то могу её прочесть, хотелось бы понять почему.
– Готов? - спросил Сай.
– Да, идём! - ответил я
Мы вошли. Внутри все выглядело простовато, но все здесь было чисто и
ухоженно. За столами сидели люди, мужчины по большей части, многие из
них были похожи на бывалых воинов. Около стойки, куда мы направлялись,
находились четверо: трое парней и девушка, они выглядят достаточно
молодыми, лет по 20.
– Это авантюристы, похоже, сдают поручение. - пояснил Сай.
– Понятно.
Те четверо быстро закончили со сдачей и удалились. Мы подошли к стойке, там нас ждала молодая девушка.
– Здравствуйте, вы новенький? Хотите зарегистрироваться в нашей гильдии? - спросила она, как только мы подошли.
– Здравствуйте, да, я хочу зарегистрироваться и сразу пройти тест на элемент маны.
– Хорошо, назовите ваше имя, фамилию, возраст и ваш класс. - энергично спросила девушка.
– Я Симидзу Сейя, 19 лет. А класс... - я моляще посмотрел на Сая.
– Вам нужна помощь? - спросила девушка.
– Да... Честно говоря, я впервые слышу про классы.
– Ах, понятно, сейчас объясню. Существуют авантюристы 3 классов:
воины, маги и поддержка. Воины сражаются в ближнем бою, обычно это люди
не владеющие маной либо маги с элементом огня. С магами думаю понятно. А
в классе поддержки находятся все, кто не участвуют в бою напрямую.
– Хмм... А можно сначала определить свой элемент, а уже потом класс?
– Да, конечно, многие так делают. А теперь приложите руку к карточке.
- сказала она, кладя передо мной нечто, напоминающее пластиковую карту
из моего мира.
Я приложил руку к карте, после чего, она вдруг ненадолго засветилась. На ней появилось несколько надписей.
– Регистрация завершена. Вы получите удостоверение и возможность
определить элемент после оплаты взноса в 1 серебряную монету либо
выполнения определенного поручения.
Взнос? Сай издевается что-ли, мог бы и предупредить.
– Не волнуйся ты так, просто возьми поручение. Они всегда довольно простые. - заявил Сай.
Эх, значит, придется повременить с магией. Я чутка расстроился.
– Я выполню поручение.
– Секундочку. - сказала она, начиная искать что-то среди бумаг на
стеллаже. - Вот, ваше поручение состоит в том, что бы убить 5 слизней. В
качестве доказательства, принесите их ядра. Имеются какие нибудь
вопросы? Может нужна временная лицензия?
– Это бесплатно?
– Да, это копия вашей карты, но ее можно использовать только 3 дня.
– Тогда давайте.
Таким образом я получил первый документ в этом мире, по крайней мере смогу выйти из города без проблем.
Мы вышли на улицу
– А теперь, идём за слизнями - заявил Сай.
– Так сразу? А как же оружие и экипировка. - спросил я растерянно
– Что бы ты смог убить слизня, тебе нужен меч, меч я дам. В броне необходимости нет, так что, броню я не дам.
– Мне кажется, или я где-то уже слышал нечто подобное?
Сай перебил внезапно возникшие мысли о моем мире. Передо мной вдруг появилась черная сфера, из которой выпал меч с ножнами.
– Это сейчас была магия? Невероятно!
Это ведь так удобно. Интересно, смогу ли я также.
– Давай, скорее бери меч и идём выполнять поручение, мне хочется поскорее узнать твой элемент.
– Да, ты прав, мне тоже интересно.
После этого небольшого разговора, мы отправились на равнину за
городом, через ворота прошли без проблем, я предоставил временную
лицензию, а на Сая даже вынимая не обратили.
– Это первый раз в жизни, когда я использую меч, надеюсь, все пройдет гладко..
Симидзу Сейя:
Уровень: ?
Класс: ?
Элемент: ?
Второстепенные классы: ?
Навыки: ?
Особый навык: ?
Характеристики:
Сила: ?
Здоровье: ?
Мана: ?
Ловкость: ?
Защита: ?
Интеллект: ?


    Первый бой

    Мы
вышли за врата. Город был окружён полями, а за ними лишь огромный лес. Я
следовал за Саем, мы неспешно шли в полной тишине около получаса. Все
это время я разглядывал окружение, деревья, рожь на полях, трава, небо,
казалось, ничем не отличаются от тех, что в моем мире. Но меня это не
волновало, наоборот, немного успокаивало.
– А вот и та самая поляна - прервал тишину Сай.
– Значит, здесь должны быть слизни
– Да, они питаются местными ягодами и часто встречаются здесь.
– Понял. - сказал я и начал искать слизней.
– Вижу троих. - сказал Сай, показывая лапой чуть правее середины поляны.
– Полагаю, я не слабее слизней. - сказал я доставая меч из ножен.
– Ну, сейчас и узнаем. Главное, бей по ядру, только так ты их победишь.
Слизни
(они же слаймы) - существа состоящие из густого и липкого вещества,
имеют только ядро внутри, сломав которое, слайм теряет форму и
превращается в лужу. обычные слизни синего, либо зеленоватого цвета,
также бывают и уникальные слизни, которые изменились из-за окружающей
среды и того, чем они питались. Существуют например: ядовитые,
металлические, болотные, магмовые.
Я начал приближаться к группе
слизней. Был уверен в своих силах. Однако, быстро в себе разочаровался.
Ударив слизня первый раз, меч даже не добрался до ядра.
– Это куда сложнее, чем я думал. – сказал я, отпрыгнув после неудачной атаки.
Я попробовал снова, но сильнее, о чем пожалел, ибо слайм перетек назад,
увернувшись от удара, я меч устремился к моей ноге, в панике я успел
только попытаться убрать ногу, но безуспешно. Повезло, что удар был
долом (плоская часть меча) и я успел его немного замедлить. Пусть было
больно, я лишь сделал резкий вдох сквозь зубы и решил продолжать.
Спустя 10 минут, я смог сломать ядро одному слайму. На второго ушло чуть меньше времени.
– Я выдохся – сказал я, отходя от последнего слайма.
Я подошел к ближайшему дереву. Благо, слаймы медлительные.
– Да уж, на двух слабейших монстров у меня ушло минут 20, к тому же, я устал.
– Ну да, думаю это нормально, с учетом того, что это первый раз, когда
ты взял меч в руки. - мне кажется, что Сай пытается меня утешить.
– Пожалуй отдохну полчасика и продолжу. У тебя есть с собой что-нибудь холодное? К ноге приложить.
– Могу дать зелье лечения, оно не залечит твою ногу в мгновение, но боль уйдет.
- Зелье? А они разве не дорогие?
- Такие простые зелья, даже я могу приготовить, так что оно довольно-таки дешевое. – сказал Сай
Передо мной снова появилась черная сфера. Из нее выпала пробирка с полупрозрачной зеленой жидкостью.
– Спасибо.
Я выпил зелье, на вкус оно было похоже на воду с небольшой кислинкой, будто в ней разбавили немного лимонной кислоты.
Через пару минут ощущение боли практически полностью исчезло, и я
чувствовал себя намного лучше. Полежав еще минут 5, я уже чувствовал
себя отдохнувшим.
– Это зелье еще и восстановить силы помогает?
– Это зелье только помогает уменьшить боль и ускорить заживление легких
травм. А восстановление сил, это скорее всего побочный эффект.
– То есть это могло быть что-то плохое?
– Ну да, вполне, но это редко происходит. Тебе очень повезло.
– Да уж. Ладно, нет смысла об этом говорить. Лучше продолжу поручение выполнять.
Я пошел к последнему слайму из той группы. Расправиться с ним было уже
проще, поскольку других слаймов рядом не было. Одолев его, я собрал
осколки ядер в мешочек, который я подобрал по пути сюда, ибо он выглядел
качественным и просто висел на дереве. После сбора, я сразу же заметил
еще одну группу из четырёх слаймов. С ними я поступил точно также, как и
с первой группой, победив двоих, я пошел отдыхать, после чего одолел
остальных двоих. Наконец закончив с ними, моё настроение заметно
улучшилось.
– Итак, у меня имеются осколки 7 ядер слаймов. Я смогу продать те, что не идут в счет поручения?
– Да, гильдия обычно скупает все ресурсы, добываемые с монстров.
– Отлично, значит у меня наконец появятся первые деньги.
– Кстати Сай, когда я победил последнего слайма, я ощутил небольшой прилив сил, что это было?
– Никто не знает, это происходит со всеми, кто сражается, но причины никому не известны.
– Понятно. Ну ладно, давай возвращаться.
Сай молча кивнул и мы отправились обратно в город.


    Снова в городе

    Обратный путь до города мне показался даже проще, чем до поляны. Пройдя
стражников, я сразу направился в гильдию. На улицах города было шумно,
но спокойно – мирная суета. Мы вернулись в гильдию. Там, у стойки, нас
ожидала та же девушка-регистраторша, что и утром.
– Здравствуйте, я выполнил поручение. – сказал я, доставая черные осколки из мешочка.
Она стала собирать осколки, дабы определить количество ядер.
– Здесь 7 ядер обычных слаймов. Верно? – уточнила она
– Да, могу я продать осколки лишних 2 ядер?
– Да, конечно. Цена за сломанное ядро слайма – 2 стальных монеты, не поврежденные гильдия купит по 3 стальных за штуку.
– 4 стальных значит. Этого не хватит даже на обед. Ну ладно, это только начало. – подбодрил я себя.
– Вот, ваши 40 рит (1 рит = 1 медяк) и карта авантюриста.
Я убрал монеты в мешочек, после чего взял карточку и стал смотреть, что там написано. Там было написано следующее:
Симидзу Сейя
Раса: Человек
Уровень: 2
Класс: -
Элемент: ?
Второстепенные классы: путешественник между мирами, вор.
Навыки: –
Особый навык: –
Лояльность: нейтрально
Карма: нейтрально
Характеристики...
– Чего!? Вор? – чуть не вскрикнул я. – Откуда у меня этот класс?
– Твой класс вор? Ты имеешь ввиду второстепенный? – уточнил Сай
– Да, второстепенный. Но откуда? Я ведь ничего такого не делал.
– О, точно, ты медь взял ничейный мешочек, в который ты сейчас монеты сложил. В каком-то смысле, ты его украл.
– Получить второстепенный класс настолько просто? Ужас.
–
Да не волнуйся ты так, даже посмотрев на твою карточку, другие люди
увидят только твои имя, уровень, основной класс и элемент. И эти классы
могут помочь тебе, иногда, владельцы некоторых доп. классов получают
дополнительные навыки. Например, владелец класса вор имеет шансы
получить навык, позволяющий скрывать присутствие или нечто подобное.
– Ну, тогда ладно.
Наш
разговор, для всех присутствующих выглядел очень странным, ибо общались
мы при помощи телепатии Сая. Со стороны это выглядело так, будто мы с
котом смотрим друг на друга и молчим. Вот какая мысль вдруг меня
посетила.
– Если кто спросит тебя по поводу нашего общения, скажи,
что общаешься со знакомым магом через фамильяра, так ты избежишь лишних
вопросов.
– Хорошо, спасибо за совет. Я уже успел забыть о том, что ты мысли читаешь…
Я снова повернулся к регистраторше.
– Могу я теперь пройти тест на элемент? – произнес я, обращаясь к ней.
–
Да, конечно - она отошла к стеллажу и взяла подушку с прозрачным шаром
на ней. Положила её передо мной - влейте немного маны в шар. Представьте
себе, будто двигаете свою кровь от сердца к ладони, а после к шару.
– Я попробую.
Сконцентрировавшись,
я сделал так, как сказала регистраторша, по началу я ничего не
чувствовал, простояв так минут 5, повторяя попытки представлять себе
поток маны, я наконец что-то почувствовал. Я еле почувствовал какой-то
странный сгусток чуть правее сердца, у меня получается его понемногу
смещать. Я провел его к ладони и выпустил его через безымянный палец, а
сфера его поглотила. Она окрасилась в 2 цвета: синий и зеленый.
Выглядело это как просто мешанина, но в каком-то смысле это была
красивая мешанина.
– К-как такое возможно!? – вскрикнула девушка –
может шар сломался? Хотя нет, это невозможно. Ни у кого ведь не может
быть сразу 2 элемента. – последние слова она произнесла почти шепотом.
Девушка по-видимому запаниковала и не знала, что делать.
– Невероятно… - послышался в голове голос Сая - Поздравляю, ты только что сломал устои этого мира.
После слов Сая, я опомнился. Нужно взять ситуацию в свои руки.
–
Извините, не могли бы вы об этом не распространяться? Это может
доставить проблем. – эти слова я произнес настолько серьёзно, насколько
мог.
– Можете не беспокоиться, гильдия сохраняет конфиденциальность личной информации авантюристов. – девушка, похоже, пришла в себя.
– Так, значит мои элементы – это вода и воздух?
– Всё верно. Маги воды имеют возможность лечить и очищать тьму, а маги воздуха очень хороши в бою на близких дистанциях.
– Как по мне, это прекрасный набор.
–
Я тебе больше скажу – это лучший старт, который только можно придумать
для мага. – в голосе Сая почему-то чувствовалась нотка гордости.
– Что же, сходим куда-нибудь поесть, я проголодался. – предложил я Саю.
– Да, конечно, только возьми для начала поручение.
– О, точно, чуть не забыл.
– А где можно посмотреть все поручения, которые я могу взять? - спросил я у девушки
–
Пройдите к доске объявлений. – ответила она, указывая рукой налево. –
Там вы найдете все доступные на данный момент заказы. Ваш ранг
авантюриста - бронзовый, так что вам доступны только задания с пометкой
«Е» и «F», если хотите брать более опасные задания – повысьте ранг или
вступите в группу. Рекомендую начать с F ранга.
– Спасибо, я учту это.
Я
подошел к доске, здесь висело несколько десятков разных объявлений,
самый высокий – В ранг «Охота на Энта». Из F-ранговых, здесь только
охота на темную фейри и заказ на крылья летучей мыши.
– Думаю летучих мышей я достать никак не смогу, так что возьму заказ на фею.
Я вернулся к стойке и протянул лист с заказом на фейри регистраторше.
– Хорошо, за пыльцу 1 темной феи вы получите 95 стальных монет.
– Так много? Это точно задание F ранга?
–
Да, дело в том, что темные фейри крайне редко встречаются, к тому же
точное её расположение неизвестно, только то, что она где-то на
территории леса в стороне Синего пика.
– Понятно. Ну, если найду её, получу кучу денег, так что нужно постараться.
Девушка одобрила задание и мы отправились в таверну.


    Новый друг?

    Я поднял руку, подзывая официантку. К нам
подошла девушка довольно заурядной, но приятной внешности с чем-то вроде
подноса в руках и спросила:
– Вы
готовы заказать?
– Да,
принесите самую дешевую еду, что у вас есть.
– Хорошо,
ожидайте.
Да уж, других
вариантов у меня нет, поесть нужно, денег нет, а добыть еду самостоятельно,
будет проблематично.
Кстати, мне кажется, на моей карте
авантюриста было что-то странное. Я достал её и присмотрелся:
Симидзу Сейя
Раса: Человек
Уровень: 2
Класс: -
Элемент: ?
Второстепенные классы: путешественник между мирами, вор.
Навыки: –
Особый навык: –
Лояльность: нейтрально
Карма: нейтрально
Характеристики...
Почему после слова характеристики
троеточие? Может оно как-то открывается. Я решил проверить это «методом тыка»,
буквально. После того, как я приложил палец к слову «Характеристики» из
карточки вдруг появилось что-то вроде голограммы, она была черной и чутка
прозрачной, а на виднелось:
Сила: 8(+9)
Здоровье: 7
Мана: 3
Ловкость: 7(+2)
Защита: 6(+4)
Интеллект: 5
Ранг F (Вы на уровне среднестатистического крестьянина)
Перед глазами появилась ещё одна
голограмма, на ней надпись «условия выполнены, навык «Оценка» получен».
– Эмм... допустим…
Итак, теперь я могу видеть свои
характеристики в виде чисел, это конечно удобно, но не уверен, что каждый в
этом мире так может.
– Сай, как много людей имеют такую
способность? – спросил я мысленно
– Ты о чём?
– Как о чём, я говорю об этой черной
штуке – указывал я на голограмму
– С каких пор официантка превратилась в
«Чёрную штуку»?
– М?
Я опустил карту, оказывается к нам как
раз подошла та девушка с заказом.
– Ого, вы так быстро! – я конечно ничего
такого не сделал, но на мгновение почувствовал себя провинившимся ребенком.
– Пожалуйста, вот ваша еда, с вас 40 рит.
Я отдал все деньги, что были, девушка
поклонилась и пошла к другим столикам. Я быстро съел похлебку с жестким хлебом
и решил разузнать побольше обо всём у Сая.
– То есть ты хочешь сказать, что не
видишь список моих характеристик.
– Ага, впервые про такое слышу. Ну, знать
свои силы полезно.
–Да, и еще кое-что… Я получил новый
навык, когда оно появилось. Называется «Оценка»,
нужно будет его опробовать.
– А попробуй-ка представить себе такой
список с моими характеристиками.
– Хмм? Ну хорошо.
На удивление, у меня всё получилось… Вроде...
Перед Саем появилась темно-зеленая
табличка:
Сай Темпус
Раса: Аспект
Уровень: ???
Класс: –
Элемент: Тьма
Второстепенные классы: Наблюдатель, ???...
Навыки: Подпростанство ур. 16, ???...
Особый навык: ???
Лояльность: –
Карма: нейтрально
Характеристики
Сила: ???
Здоровье: ???
Мана: ???
Ловкость: ???
Защита: ???
Интеллект: ???
Ранг ???(недостаточный уровень)
–
Это ты также не видишь? – задал я вопрос, зная ответ почти наверняка
–
Не-а.
–
Ожидаемо. Ну, касательно твоей таблички, я вижу только некоторые моменты, а
характеристики и ранг вообще не показывает, тут говорится, что у меня уровень
слишком низкий.
–
Хех, а я и правда силён! – сказал Сай, задрав голову
–
А еще тут написано, что твоя раса ­­– Аспект, впервые про такую слышу…
–
А, ну да… Лучше об этом не распространяйся, могут возникнуть проблемы, ладно?
–
Хм? Хорошо.
Не
похоже, что он хочет рассказывать об этом, так что пока оставим этот вопрос.
–Что
ж, думаю, на этом пока закончим, нужно выдвигаться.
Я
шел напрямую к воротам города и не планировал нигде останавливаться, но мой
взгляд зацепился за толпу людей, собравшихся на главной площади. Кажется, там
происходит что-то важное.
–
Сай, может, сходим проверим, что там?
–
Ну, если тебе интересно, то я не против.
Подойдя
к толпе, я понял, что там происходит… То было прилюдное повешение.
–
А кто это? – спросил я у одного из зевак.
–
А ты не местный что ль? То наш лорд, уже бывший.
–
Я путешественник, так что не в курсе дел.
–
Молвят, что он дворянам из столицы жуть как не нравился. Всё для людей делал,
налоги снижал, город развивал, да и с людьми простыми общался напрямую. А
сейчас вдруг вешают, говоря, что он дела с Империей вёл, да людей продавал.
Правда то или нет, никто не знает, да и поделать мы ничего уж не можем.
–
Вот оно как… – Мне показалось, что слишком уж открыто он общался, но решил
значения этому не придавать.
Всё
это время человек, похожий на клоуна стоял на деревянном помосте и зачитывал
какую-то речь, но я не слушал. Узнав от того человека, что тут собственно
происходит, я думал: уйти или же остаться посмотреть казнь. После недолгих
размышлений я решил остаться, оправдывая это тем, что нужно привыкать к этому
миру.
Долго
ждать не пришлось, ведь как раз послышались слова «Да начнется казнь
предателя!»
К
закованному в колодки и избитому человеку в лохмотьях подошел некто в черном
балахоне и начал произносить что-то вроде на мантры, когда он закончил, ноги
приговоренного стали быстро белеть и покрываться слоем льда, приговорённый дико
вопил от боли. а когда лёд дошел примерно до таза, черный балахон достал дубину
и ударил по ногам, этого было достаточно для того, чтобы те рассыпались. Да уж
зрелище не из приятных, но я почему-то ничего особо не ощущал, ни неприязни, ни
страха, ничего, я просто смотрел. Разве что постоянные вопли давили на уши.
Вероятно, всё потому, что действо происходило на расстоянии. Мне довольно
быстро это надоело. Я решил, не досматривать и отправляться в лес, пока не
стемнело.
–
Ладно, я насмотрелся, идем.
Сай
молча кивнул, и мы отправились.
Шли
мы около 3-4 часов, так что солнце уже скоро должно было заходить.
–
Да уж, только дошли до леса, а в него уже не войти, придется спать тут, и
выдвигаться утром.
Благо,
даже ночью здесь достаточно тепло, я лёг на поляне у леса. Сай сказал, что
сделает так, чтобы животные не подобрались ко мне, пока буду спать.
«Животные
к тебе не тронут, так что можешь спать спокойно» – именно так сказал Сай, а что
в итоге? Я проснулся от того, что за какой-то зверек меня за ухо!
То была не то мышь, не то крот, но это не столь важно как то, что она грызет
меня!!!
–
Сай! Ты же говорил, что меня никто не достанет! –
ворчал я, пытаясь оттереть ухо от крови и смотря на удирающую от меня тушку.
– А, ну да… видимо эта кротовая
мышь была под землей, когда я барьер ставил. – сказал Сай так, будто я должен
был это знать это.
– Эх, чёрт с ним. У тебя есть,
чем перевязаться? – вывалил я недовольно
– Хмм, могу предложить то зелье
лечения и немного чистой ткани – говорил Сай, одновременно с тем доставая из
своего подпространства упомянутые вещи.
– Спасибо, самое то.
Что
ж, винить его я в этом не могу, как-никак сам решил спать здесь, да и рану
серьёзной не назовёшь. Перевязавшись, выпив зелье и собравшись с силами, мы
выдвинулись в лес.
–
Сай, такой вопрос. В случае чего, ты же сможешь вывести нас из леса?
– Ну
да, а что?
–
Просто на всякий случай уточнил, не хотелось бы потеряться.
Это
придало мне немного уверенности, хотя легкий голод и отсутствие денег
способствовали обратному.
Я
надеялся, что наш поход окажется более-менее мирным, однако, местные жители были
иного мнения. Буквально через 5 минут, как мы вошли в лес, я услышал шорохи в
кустах позади, лишь благодаря этому, я успел среагировать, достав меч и кое как
отбив атаку зеленой «обезьяны». Удар я конечно принял далеко не лучшим образом,
из-за чего получил сильную отдачу. Я сделал несколько шагов назад, пытаясь
придумать какой-нибудь план действий, я понял, что от двух быстрых врагов мне
не убежать, нужно сражаться. «Обезьяна» снова атакует, как и в первый раз –
удар в полете. Благодаря прямой траектории, мне удалось отвернуться и даже
задеть его ногу, обездвижив врага. Я обрадовался успеху, но тут же пожалел, что
отвлекся, ведь на меня уже летел второй. Я попытался увернуться, но ему удалось
ранить меня в плечо. «Вот ведь сучоныш!» – хотел я крикнуть, но не смог. Не
успел я опомниться от болевого шока, как он снова атаковал, явно целясь мне в
шею. Однако, меня его атака так и не достигла. Его голова вдруг отделилась от
тела и пролетела вместе с телом куда-то мимо меня.
– Ты как, в порядке? – услышал я незнакомый
голос.
– Да…
Это ты его так?
– Ну да,
тут больше никого и нет. Я Флад Герштардт – авантюрист, будем знакомы!
–
Симидзу Сейя ­– недавно стал авантюристом.
– О, так
ты тут на задании? Случаем не за тёмной фейри пришел?
– М? Ну
да…
– Ну, в
таком случае, давай искать вместе, а награду потом поделим пополам – Флад
сказал это и улыбнулся, то не было похоже на обычную улыбку, он выглядел, как
какой-нибудь святой, странное ощущение.
– Хмм…
можно немного подумать?
– Ну,
если нужно, то я подожду.
Это всё конечно прекрасно, но слишком уж щедрое предложение, чтобы быть
правдой, нужно быть с этим парнем поосторожнее. Думаю, стоит взглянуть на его
характеристики на всякий случай. Его табличка была такого же, темно-зелёного
цвета, как у Сая. Могу предположить, что цвет означает отношение цели ко мне,
но, пожалуй, оставлю это на потом.
Флад
Герштардт
Раса: Человек
Уровень: 64
Класс: Воин(Рыцарь)
Элемент: –
Второстепенные классы: душа компании, друг всех девушек, охотник, бездарь.
Навыки: Фехтование(ур. 13), Концентрация(ур.2), Мастер меча(ур.1), усердие(ур.
9)
Особый навык: Молниеносный выпад(ур.2)
Лояльность: нейтрально
Карма: нейтрально
Характеристики
Сила: 42(+40)
Здоровье: 31
Мана: 12
Ловкость: 32
Защита: 28(+35)
Интеллект: 17
Офигеть,
да он во много раз сильнее меня, хотя вторкласс «друг всех девушек» выглядит
странно. Ладно, в любом случае, не думаю, что смогу ему что-то
противопоставить, да и с монстрами я сам не справлюсь.
– Ладно, я согласен,
идем вместе. Что будем делать с этими обезьянами?
– Обезьянами? А, ты про
гоблинов что ли? Ну, соберем зубы и уши, да отправимся дальше.
– Понял…
На том и порешили. Я
прикончил того, гоблина, что обездвижил ранее, отрезал уши и начал пытаться
вырвать зубы из вонючей пасти.
– Эй-эй-эй, ты чего
творишь? Зачем ты ему в рот полез?
– Но ты ведь сам сказал
собрать зубы… – я был в легком недоумении.
– Ты на гоблинов ни
разу не охотился?
– Я новичок, буквально
вчера начал, так что мало что знаю.
– Тогда понятно. Я имел
ввиду зубы, которые они на шее носят как амулеты.
– Ааа… Вот оно как.
Мы вместе рассмеялись
со всей это ситуации, а когда успокоились, я снял амулет, сложил все в мешочек,
и мы с новообретенным напарником направились дальше в лес.
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